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Η πολυαναμενόμενη συνέχεια του ΜΥ3Τ, του καλύτερου αβνθηΐυτβ, ήρθε για τον υπολογιστή σας. 

Κ I V Ε Ν' 

ΤΗΕ 5Ε(}υΕΕ ΤΟ ΜΥ8Τ* 



Διαχρονικές - Αξεπέραστες 
συγκρούσεις σας περιμένουν- 
σ'εναν κόσμο απαραμμιλης 
ομορφιάς και πολύπλοκης 
ίντριγκας ψ ,Ψ 


0 Υ Α Ν 

ρκορυοτιΟΝδ 


Με Ελληνικό βιβλίο οδηγιών 



Γεωργαντά ΙΑ · Κηφισιά 145 62 · Τηλ: 62 33 906 · Ρβχ: 62 33 904 


Αποκλειστική Διάθεση 

πίθάΐα 


ΑΕ 


Οπτικά Συστήματα ΐΜϋΙΤΙΜΕΡΙΑ 


β ιτιβίΙ: οάιπβάΐ0@θ£ΐΓη0ίΙί3.9Γ · ΪΝΥ/ΥΙ: ΙιΚρ://\ν»«.θ£ΐιη0ΐϋ3.9Γ 











Μ ε γ ά. 5 

Διαγωνισμός ΥΑΑ 


Διαλέξτ€ ένα από τα προϊόντα 
της ΥΑΜΑΗΑ που βλέπ€Τ€ 
παρακάτω και αποκτήστ€ την κάρτα 
συμμ€τοχής στον διαγωνισμό 


€ 0 Μ Ρ υ Τ Ε Κ 5ΡΕΑΚΕΚ5 

Υ5Τ-Μ7 ΡοννθΓθίΙ $ρεαΙ( 6 Γ 5 

5 νναΙΙς/ΟΗαηηεΙ 

Υ5Τ-Μ525 ΡοννθΓθίΙ δρεαΙιεΓ5 

6 5υΒννοο<θΓ - 25 ΐναΗ$ ΤοίαΙ Ρον/ετ 

Υ5Τ-Μ15 ΡοννεΓειΙ δρεαΙιεπ 
10 νναΗ$/ΟΚαηηεΙ 

Υ5Τ-Μ2005Ρ ΡοννεΓειΙ 5ρεαΙ«θΓ5 
10 ν/αΗϊ/ΟΚαηηεΙ 

Υ5Τ-Μδννΐ0 ΡοννεΓειΙ δυΒννοοΙβτ 
ΟυΙρυΙ 25 »α»»ϊ 



Κερδίστε 
ένα 
7 ιιμερών 

στο Αονδίνο 

σε ξενοδοχείο 


X ο $ ο υ Ν Ο ( Α κ ο $ 



Χ«τ π\\ο\ 


0Β50Χ6 

ΟαυςΒίεΓ ΒοαπΙ 

5ΥΥ60Χ6 

Ι5Α υρ9ΓαιΙε 0α«1 

Μυιο 

Οε$Ιι!ορ ΜοιΙυΙε 


Επίσης κ€ρδίστ€... 

1 ΥΑΜΑΗΑ 

1 0Ι)Η-Β6\ΥΓίΦ&ΐ)1β ΥΑΜΑΗΑ 

2 ΥΑΜΑΗΑ και.. 

πολλά άλλα δώρα! 





ΟΒΚ400Τ 

4ΧννπΙε/6ΧΚεαιΙ ΟΟ-Κ 


ίθΗ^ υ ° ί 


€0Κ401Τ 

4Χννι-ΐΙε/6ΧΚεαιΙ ΑΤΑΡΙ ΟΟ-Β 


€ΚνΥ 4001 

4X00 ΒειοηΙ 2X00 
Βεννπίε 6ΧΒεα<1 








Πως 8α λάβετε 

γάλη κλήρωση: 


ιιτ£ την καρτα συμμετοχής ο( ολα τα προιοντα 

που εμφανίζονται στην καταχώρηοη 
αυτή και τα οποία 8α προμηθευτείτε από 
•υσιοδοτημένους μεταπωλητές. Συμπληρώστε τα στοιχεία 


και ταχυδρομήστε την κάρτα στην ΑΜΥ. 

ΠΡΟΣΟΧΗ ΙΠΙ ΠΛΕΟΝ ΔΟΡΟ!!! 

Αν έχετε στην κάρτα σας έναν από 
τους 8α σας 

ειδοποιήσουμε για να παρα!\άβετε 
αμέσως 


ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΑΜΥ ΑΕ-ΥΑΜΑΗΑ ΜΕΡΙΑ ΤΕίΤΗΝΟίΟΟΥ 

Στον διαγωνισμό συμμετέχουν όσοι ταχυδρομήσουν (ημερομηνία σφραγίδας Ταχυδρομείου μέχρι και 
28/2/98} συμπληρωμένη την κάρτα συμμετοχής στα γραφεία της ΑΜΥ ΛΕ, Τροίας 58, 1 52 35 ΒριΧήσ 
οια. Την κάρτα Βρίσκουν οι ενδιαφερόμενοι οτη ουσκευασία των προϊόντων ΥΑΜΑΗΛ που αναφέρονται 
στη διαφήμιση και που εισάγονται στην Ελλάδα απιϊ την επίσημη διανομέα της ΥΑΜΑΗΛ ΜΕϋΙΛ 1ΕΟΙ 
ΝΟΙ.ΟΟΥ, την < ταίρεία ΛΜΥ ΛΕ μετά από αγορά αυτών. 11 τεκμηρίωση γίνεται διαοταυρώνοντετς το 
οημι ίο πώλησης προϊόντος μ- -· · ·■» ιυιακό αριθμό αυτού. " 

Ππι πλέον έ)λες οι κάρτες ουμμε ιαχής έχουν τυπωμένο έναν αριθμό. Ορισμένοι αριθμοί είναι τυχεροί και 
«)α χαρίσουν ο ιούς κατόχου· : κ : ο έςτρα δώρο. Οι τυχεροί αριθμοί είναι κατατεδημένοι οτη 

συμβολαιογράφο κ. Αγγελικέ) Παντελάκη και 8α είναι οτη διάδοση τυχόν ενδιαφερομένων μετά τη λι'^η 
του διαγωνισμού. 

Στο διαγωνισμέ) δεν έχουν δικαίωμα ε..ιμμε ιαχής οι υπάλληλοι της εταιρείας ΑΜΥ ΛΕ. 

1 1 εταιρεία ΑΜΥ ΛΕ διατηρεί ίο δικαίωμα αλλαγής των όρων του διαγωνισμού ή και ακύρωαη αυτού. 

11 κλήρωοη 8α γίνει ενώπιον της συμβολαιογράφου κ. Αγγελικής I Ιαντελάκη, στην οποία και έχουν κατα¬ 
τεθεί οι όροι του διαγωνισμού. 









ΠΕνίΕΜΒ 

20 ΜΕβΔ ΠΕνίΕ IV: ΠίνΕΝ 
24 ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟ ΒΕνίΕΜ: 

ΤΟΤΑί. ΔΝΝΙΗΙΕΔΤΙΟΝ 
ΩΑΠΚ ΟΟΕΟΝΥ 
ΩΑΠΚ ΠΕΙΟΝ 

28 ΠΕΩΝΕΟΚ ΠΑΜΡΑΟΕ 

30 ΤΕΝ ΡΙΝ Αί,ί,ΕΥ 

31 ΑΠΚ ΟΡ ΤΙ ΜΕ 

32 ΜΙΕΟ 

34 8ΑΡΕΟΠΑΟΚΕΠ 
36 ΑΤΟΜΙΟ ΒΟΜΒΕΠΜΑΝ 
38 ΟυΤί,Δ Μ/5 
40 5ΕΝΤΙΕΝΤ 

42 8ΤΑΠ ΤΠΕΚ ΟΕΝΕΠΑΤΙΟΝ8 
44 ΗΑΠΩΟΟΠΕ4X4 
46 50ΓΤΜΔΠΕ ΠΕΥ/ΕΜ: ΣΩΚΡΑΤΗΣ 


48 ΜυΕΤΙΜΕΩΙΑ ΘΕΜΑ: ΑΡΧΑΙΟΛΟΓΙΑ 


54 8ΡΕΕΙ. 3ΗΟΡ: ΤΗΕ ΕΑ8Τ ΕΧΡΠΕ55 

62 ΟΔΗΓΟΣ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ: 

ΩυΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΠ Α ’ ΜΕΡΟΣ 


72 ΗΙΝΤ8 & ΤΙΡ8 


74 ΟΝίΙΝΕ 8ΝΙΡΡΙΝ0 
78 ΝΕΤδυΠΡΙΝΟ 

84 ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΗΣ ΤΟΥ Οΰ-ΔΩΡΟ 
86 ΔΙΗΓΗΜΑ Ε.Φ. 

88 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
92 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

95 υ8Επ αυΒ 

96 ΜΙΚΡΕΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


Ο Ο ί^'. 31 


» Λ*·**· 


II» ** 


-Λ. ^ 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

ΕΩΙΤΟΠΙΑΕ 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΤΑΞΙΑΡΧΙΕΣ 
ΝΕΑ 

1η ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 
ΡΠΕνΐΕ1Λ/3 



ΙΙ56|·Π139@0ΐβη6ΐ.9Γ 

ΤΕΥΧΟΣ 85 
ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ ’97 


ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΤΗ/ 1. 2814823 ΡΑΧ: 2849064 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΧΡΗΣΤΟΣ ΓΛΗΓΟΡΗΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ■ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΑΤΣΩΤΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΤΣΑΚΑΛΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΡΙΝΟΣ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣ ΛΟΥΒΡΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΟΣ 
ΑΛΕΚΟΣ ΚΑΚΑΒΑΣ 
ΑΓΓΕΛΟΣ ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 
ΦΩΤΗΣ ΘΑΝΟΠΟΥΛΟΣ 
ΜΑΡΙΑ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 
ΝΑΝΤΙΑ ΤΣΕΛΙΟΥ 
ΝΙΚΟΣ ΖΩΓΟΠΟΥΛΟΣ 
ΕΙΡΗΝΗ-ΧΡΥΣΟΒΑΛΑΝΤΟΥ ΤΖΩΡΤΑ 
ΰΕΡΕΚ ΟΕίΑ ΡυΕΝΤΕ 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΜΑΡΚΕΤΙΝΟ 

ΔΡΟΣΟΣ ΔΡΟΣΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΤΖΟΥΒΑΡΑ ΝΤΟΡΑ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΑΣΗΜΑΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 


ίΑΥΟυΤ&ΘΤΡ 

ΑΓΓΕΛΕΛΛΗ ΠΗΝΕΛΟΠΗ 
ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΔΙΑΦΗΜΙΣΕΩΝ 

ΧΟΧΛΑΚΑΚΗ ΕΥΑΓΓΕΛΙΑ 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ 

ΜΑΝΟΣΚΡΟΚΟΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ■ ΡΙίΜ 
ΟΕίΤΑ ΟΡΑΡΗ 

ΜΟΝΤΑΖ: 

ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ 

ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ ΕΦΗ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ■ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΖΑΦΕΙΡΟΠΟΥΛΟΥ ΛΕΤΑ 

ΤηΛ. 2849062 , ώρες κοινού 8.30-3.30 Δευι έως Πορ. 


ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: Αφοί ΡΟΗ ΑΕ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΤΥΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ ΑΕ 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΒΙΒΛΙΟΔΕΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ: ΑΛΟΙΜΟΝΟΣ-ΝΙΚΟΛΑΟΥ ΑΕ 


Απαγορεύεται η οθική ή μερική αναδημοσίευση και αναπαραγωγή 
χωρίο έγγραφη άδεια της εταιρίας ΟΕίΤΑ οραρη ΕΠΕ. 
οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτεάουν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε ι ιΑικό παραδίδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 


Αγαπητοί αναγνώστες και αναγνώστριες, 


Α υτό το μήνα αποφασίσαμε να ασχοληθούμε με διάφορα ερωτήματα που μας τα¬ 
λανίζουν τον τελευταίο καιρό. Θα μου πείτε “εμείς τι φταίμε;" Ε, πως να το κάνου¬ 
με, αν δεν μοιραστούμε με εσάς τα ερωτήματά μας με ποιόν να τα μοιραστούμε; 
Αυτό μάλιστα είναι και το πρώτο ερώτημα. Μήπως τελικά πρέπει να μοιραζόμαστε 
όλα μας τα ερωτήματα με τα τηλεοπτικά μέντιουμ που έχουν κατακλύσει την τηλεόρα¬ 
ση τον τελευταίο καιρό; Και μη μου πείτε ότι δεν το έχετε προσέξει. Σας έχει τύχει να α¬ 
νοίξετε την τηλεόρασή σας αργά το βράδυ (όχι στο ΠΙπτηθί...!) και να κάνετε ζέρρίηρ; 
Βασικά η μόνη επιλογή που έχετε, είναι να διαλέξετε τη μέθοδο που χρησιμοποιεί το 
κάθε μέντιουμ για να απαντήσει σε κάθε σας ερώτηση. Θέλετε αριθμομαντεία, ονομα¬ 
τομαντεία, χειρομαντεία, αιγυπτιακή μαντεία, ασσυριακή μαντεία, τράπουλα Ταρώ, α¬ 
πλή τράπουλα ή τράπουλα με 32 φύλλα (ξέρετε αυτή της πόκας!); 

Καλά, όσον αφορά τα ερωτήματα αυτά-καθ’ εαυτά, ας μην τα συζητήσουμε! Επίσης, 
που θέλετε να απευθύνετε τα ερωτήματά σας; σε ινδιάνες, σε ελληνοαμερικάνους, σε 
ινδούς, σε υπηκόους της Νέας Γουινέας ή σε ημίγυμνες ντάμες; Οι τελευταίες μάλιστα 
σας κάνουν και εσάς ερωτήσεις, έτσι για να γίνει πιο ΐπίοτεοίινβ το πράγμα! Και όλα αυ¬ 
τά άντε να τα παραβλάψουμε, γούστα είναι αυτά, αλλά αυτό το 090 μπροστά στον α¬ 
ριθμό που πρέπει να καλέσετε για να βρουν απάντηση τα ερωτήματά σας, δεν σας κά¬ 
νει κι εσάς να αναρωτιέστε; 

Πάμε τώρα σε πιο υψηλά -κυριολεκτικά- ερωτήματα. Τελικά επιτρέπονται ή όχι οι “υ- 
περπτήσεις”; Οι υποπτήσεις τουλάχιστον επιτρέπονται; Πόσο άσχετος πρέπει να είναι 
κανείς για να γίνει κυβερνητικός εκπρόσωπος; Οχι στην Ελλάδα, στις ΗΠΑ! Ποιό ακρι¬ 
βώς σημείο του σώματός τους “τρώει" τους γείτονές μας; Ας τους ξύσει κάποιος να η¬ 
συχάσουμε! Α, αυτό ισχύει και για κάποιους άλλους. Αυτούς που δεν έχουν τι να κά¬ 
νουν και κάθε λίγο και λιγάκι ασχολούνται με τους έιλλους αντί να κοιτάξουν να κάνουν 
τη δουλειά τους; Οσο μπορούν δηλαδή! Παρεμπιπτόντως, αν έπαιζε ο Φασούλας ή παί¬ 
ζαμε ζώνη, θα κερδίζαμε τους ΒυΙΙε; Λοιπόν, μόιλλον όχι, αλλά δεν έχει σημασία, σημα¬ 
σία έχει ότι παίξαμε μαζί τους. Με τον ίδιο τρόπο έχουμε και μια χειροπιαστή απάντη¬ 
ση σχετικά με όλα τα ερωτήματά μας: Σημασία δεν έχει μόνο η απάντηση αλλά και η 
διαδικασία που οδηγεί στην ερώτηση. Σημασία έχει να είμαστε σκεφτόμενοι άνθρωποι 
και να θέτουμε ερωτήματα, να αμφισβητούμε, να αμφιβάλλουμε, να προβληματιζόμα¬ 
στε. Ισως έτσι δούμε λιγότερο τηλεοπτικά μέντιουμ, ακούμε λιγότερες βλακείες από 
τους κυβερνητικούς εκπροσώπους, αγνοούμε αυτούς που δεν έχουν να μας προσφέ¬ 
ρουν τίποτε. Κι όταν λιγοστέψουν τα κακά, ίσως με τα ερωτήματα να αυξηθούν και τα 
καλά. 

Για παράδειγμα, εμείς απευθύναμε και ένα ερώτημα στον εαυτό μας: Χωράει όλη η 
ύλη του ίΙ3ΕΡ σε αυτό το τεύχος; Ιδού: Οχι μόνο -όπως ήδη είχαμε πει από το προη¬ 
γούμενο τεύχος- επανήλθαν οι στήλες του Οδηγού Στρατηγικής, των Ηϊπίε & Τίρε και 
του Νβίευιϋπρ, αλλά προσθέσαμε και τη νέα στήλη “ΜυΙϋπιβάίε Θέμα". Σε αυτήν, κάθε 
μήνα θα βρίσκετε ένα θέμα που μπορεί να είναι -ή να γίνει- το ΡοΡΡγ σας και θα μάθετε 
πως μπορεί το αγαπημένο σας ΡΟ να σας βοηθήσει να εντρυφήσετε σε αυτό, με τη 
χρήση ΜυΙΐίτηβάίε τίτλων ή και του ΙπίβΓηβί. Τέλος δεν θα μπορούσαμε παρά να τονί¬ 
σουμε το Μβρβ Ρβνίβνν του Βΐνβη, ενός παιχνιδιού που αναμένονταν από τους ρεηΊβτε 
όλου του κόσμου με ανυπομονησία και που ήταν μεγάλη τιμή για το ίΙ3ΕΡ να φιλοξενεί 
την πρώτη επίσημη παρουσίασή του στην Ελλάδα. Εμείς απλά θα θέλαμε να αφιερώ¬ 
σουμε αυτό το Ρβνίβνν σε όλους εσάς, τους αναγνώστες μας. 


Χρηστός Γληγόρης 





495 Ρ8χ: 6927936 


ονοττισοττούλου 3011 


ϊΓιίϋΛΏΙΙΠ^ 


7 ΜΙΚ\. 

]μ\ 

































Ηλ εκτρονικές 
αξιαρχίες 

Το θέμα του ΩπβοΙΧ απασχόλησε τις Ηλεκτρονικές Ταξιαρχίες και πριν από μερικούς μή- 
νες. Τα πρώτα βήματά του ήταν όντως απογοητευτικά, αφού οι περισσότεροι τίτλοι που το 
υποστήριξαν παρουσίασαν προβλήματα. Ωστόσο όταν λέμε προβλήματα δεν εννοούμε ότι οι 
τίτλοι ήταν κακογραμμένοι, αλλά ότι το ίδιο το ΟϊιεοίΧ παρουσίασε όυηβ στην εγκατάσταση 
και λειτουργία του. Συγκεκριμένα δύο από τα βασικά του μέρη, το Οϊι-βοΙΟι-ανν και το Οϊι-οοΙδουηά 
παρουσίασαν ασυμβατότητες με ορισμένες από τις κάρτες γραφικών/ήχου του εμπορίου. 

Από την άλλη μεριά, ο χρήστης ήταν ένας απλός παρατηρητής χωρίς να έχει τη δυνατότη¬ 
τα να επέμβει και να διορθώσει το πρόβλημα. Η κατάσταση γινόταν ανεξέλεγκτη όταν μερικά 
παιχνίδια, προχωρούσαν αυτόματα στην εγκατάσταση του ΟϊΓεοΙΧ χωρίς την άδεια του χρή¬ 
στη, με αποτέλεσμα να του χαλάνε την εκπληκτική τάξη του \ννίη 95 \ 5 γ 5 ΐβιπ, που με τόσο κό¬ 
πο προσπαθούσε να διατηρήσει. Ακόμα χειρότερα, αν κάποιος τίτλος έκανε αυτόματα εγκα¬ 
τάσταση μιας διαφορετικής έκδοσης από εκείνη του συστήματος, τότε το “παιχνίδι” ήταν σί¬ 
γουρα χαμένο. 

Οι χρήστες λοιπόν άρχισαν να διαμαρτύρονται για το παραπάνω γεγονός, τόσο στους δημι¬ 
ουργούς των παιχνιδιών, στην Μϊοι-οβοίΙ όσο και σε εμάς (ΟΧΙ το Οϋ δεν έχει πρόβλημα, εγώ 
το φτιάχνω!!). Η ΜιογοβοΩ ανταποκρίθηκε - αν και καθυστερημένα - στις επικλήσεις των χρη¬ 
στών, σταματώντας τα σχέδιά της για την παραγωγή της έκδοσης 4 και δούλεψε πάνω σε ένα 
καλύτερο μοτίβο, που αργότερα ονόμασε ϋπβοΙΧ 5. 

Η Μϊογο5οΙΙ αποφάσισε να καινοτομήσει με τη νέα έκδοση, αφού αντιλήφθηκε πώς πλέον 
το ΩϊιόοΙΧ θα έπρεπε να αποτελέσει πρότυπο και για άλλες εφαρμογές - πέρα των παιχνιδιών 
- όπως το ΙηΙβιτίθΙ. Εκτός από ΙΐΓονν8θΓ$, το ΙπΙοπιβΙ μπορεί να δεχτεί εφαρμογές με υψηλές 
απαιτήσεις σε αυάΐο, νϊάβο και νΠΜΙ, πράγμα που μόνο το ΟιγθοΙΧ μπορεί να υποστηρίξει. Ως 
αποτέλεσμα αποφάσισε να ενσωματώσει τις λειτουργίες του ΑοϋνβΧ μέσα στο ΟϊιεοΙΧ 5. 

Μια αρκετά σημαντική βελτίωση που έχει υποστεί η νέα έκδοση, έχει να κάνει -ευτυχώς- με 
το πρόγραμμα εγκατάστασής του, το οποίο έχει γίνει φιλικό και περισσότερο κατανοητό. Το 
ακαταλαβίστικο “άπνβι· οβιΊϊϋοβΙϊοη” έχει αντικατασταθεί με ένα λεπτομερές ι-οροιΊ το οποίο 
σας δίνει πολύτιμες οδηγίες για τη διαδικασία εγκατάστασης. Αναλυτικότερα, δίνει εντολές για 
το πώς θα αφαιρέσετε κάποια παλαιότερη έκδοση, για το πώς θα λύσετε προβλήματα που μπο¬ 
ρεί να δημιουργηθούν και για το αν χρειάζεται τελικά να μπείτε στον κόπο της εγκατάστασης. 

Οι βελτιώσεις που έχουν γίνει αφορούν κυρίως την ταχύτητα του ΟΪΓβοΙΟΐ’θνν και λιγότερο 
σε επιπλέον προσθήκες. Αλλαγές έχουν γίνει στο ΟϊΓβοΟΟ το οποίο έχει βελτιωθεί προς όφε¬ 
λος του προγραμματιστή, καθώς και στις επεκτάσεις δικτύου, ίηίβηιβΐ για τα ιπυίΙϊρΙογβΓ παι¬ 
χνίδια. Ωστόσο πέρα από τις όλες βελτιώσεις, δεν ήρθε ακόμα η ώρα για τους πανηγυρισμούς. 
Αναφέρονται ακόμα προβλήματα σε ορισμένες κάρτες ήχου που διαθέτουν το Εδδ παρά το γε¬ 
γονός ότι οι άπνοια τους υποστηρίζουν το ΟϊιβοΙΧ. 

Η Μιογο$ο(( έχει δηλώσει τη διάθεσή της να συνεχίσει την εξέλιξη του δημοφιλούς προτύ¬ 
που. Η έκδοση νδ.Ο3 θα ενσωματωθεί στα ννϊηάοννβ 98 και ΝΤ, ενώ θα υποστηρίζει και ΙΙδΒ 
οοηύοΙΙβΓδ. Αν και ακόμα δεν είδαμε την έκδοση 5, η έκδοση 6 βρίσκεται ήδη στα σκαριά, με 
σημαντικότερα χαρακτηριστικά το ύυπιρ ιπαρρϊηη και άλλα ειδικά εφέ. 

Τελικά, είδατε οτι φέρνει αποτελέσματα η γκρίνια των περιοδικών του ειδικού τύπου;! 


Δημ. Χρυσοχού 




ΕΤΑΙΡΙΑ ΕΡΕΥΝΑΣ 
ΥΨΗΛΗΣ 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
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ΖΕ 



ΙΝΤΕΚΑΟΤίνΕ 

ΒΙΟΤΙΟΝΑΚΥ 

ΑΓΓΛΟΕΛΛΗΝΙΚΟ 

ΕΑΑΗΝΟΑΓΓΑΙΚΟ 

ΥΠΕΡΑΕ1ΙΚΟ 

• ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΑΠΟ 1.500.000 
ΛΕΞΕΙΣ ΜΕ 250.000 ΛΗΜΑΤΑ 

• 01 ΛΕΞΕΙΣ ΕΞΕΤΑΖΟΝΤΑΙ ΣΕ ΟΛΕΣ 
ΤΙΣ ΠΙΘΑΝΕΣ ΕΝΝΟΙΕΣ ΜΕ ΑΝΑΛΟΓΕΣ 
ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ-ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΤΑ 

• ΣΥΓΧΡΟΝΗ ΟΡΟΛΟΓΙΑ, 

ΣΗΜΕΡΙΝΕΣ ΣΕ ΧΡΗΣΗ ΛΕΞΕΙΣ 
ΑΓΓΛΙΚΗΣ ΚΑΙ ΕΛΛΗΝΙΚΗΣ, 

λ ΠΛΟΥΣΙΑ ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΗ ΟΡΟΛΟΓΙΑ 
ΕΚΔΟΣΗ · ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 

Μ18 Πληροφορική Α.Ε. 



ΝΕΟ ΛΕΞΙΚΟ ΤΗΣ ΕΛΛΗΝΙΚΗΣ 

το λεξικό-σταβμός στην 
Ελληνική λεξικογραφία 

• ΕΤΥΜΟΛΟΓΙΚΟ, ΕΡΜΗΝΕΥΤΙΚΟ, ΟΡΘΟΓΡΑΦΙΚΟ 

• ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΠΑΝΟ ΑΠΟ 85.000 ΛΕΞΕΙΣ, 
ΕΤΥΜΟΛΟΓΗΜΕΝΕΣ ΚΑΙ ΕΡΜΗΝΕΥΜΕΝΕΣ. 

• ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΑΠΟ 3,00.000 
ΦΡΑΣΕΙΣ-ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΤΑ. 

• ΔΙΑΘΕΤΕΙ ΠΕΡΙΠΟΥ 1.200.000 ΛΕΞΕΙΣ. 


ΕΚΔΟΣΗ - ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: Μ 1.3 Πληροφορική Α.Ε. 



ΤΟΥΡΙΣΤΙΚΟΙ ΟΔΗΓΟΙ 
ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 
(ΔΟΟ-ΗΟΜ) 

ΤΑΞΙΔΕΨΤΕ ΣΤΗ ΧΟΡΑ ΤΟΥ ΟΝΕΙΡΟΥ, 

ΜΕ ΤΟΥΣ ΕΠΙΣΗΜΟΥΣ ΤΟΥΡΙΣΤΙΚΟΥΣ 
ΟΔΗΓΟΥΣ ΤΟΥ Ε.Ο.Τ. ΕΛΑΤΕ 
ΝΑ ΓΝΩΡΙΣΟΥΜΕ ΤΗΝ ΚΡΗΤΗ, 

ΤΙΣ ΚΥΚΛΑΔΕΣ, ΤΑ ΔΩΔΕΚΑΝΗΣΑ, 

ΤΑ ΙΟΝΙΑ ΝΗΣΙΑ, 

ΤΑ ΝΗΣΙΑ ΤΟΥ Β,Α. ΑΙΓΑΙΟΥ 
& ΤΗ ΧΑΛΚΙΔΙΚΗ. 

) ΑΝΑΠΤΥΞΗ - ΕΚΔΟΣΗ: ΑΡΕΙΑ 
ΕΚΔΟΣΗ-ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 

Μ(.8 Πληροφορική Α.Ε. 



ΦΥΣΙΚΗ 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΓΙΑ ΜΑΘΗΤΕΣ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ 
ΚΑΛΥΠΤΕΙ ΤΗΝ ΥΛΗ 
ΤΗΣ ΜΗΧΑΝΙΚΗΣ ΤΗΣ 
Β’&Γ’ ΤΑΞΗΣ ΤΟΥ 
ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ 


ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΙΝΑΙ 
ΔΙΑΛΟΓΙΚΟ (ΙιΛβΓίΟϋνθ), 

ΚΑΙ ΠΕΡΙΕΧΕΙ: 

ΑΝΑΛΥΤΙΚΗ ΘΕΟΡΙΑ, ΠΕΙΡΑΜΑΤΑ, 

ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ, ΑΣΚΗΣΕΙΣ, ΕΥΡΕΤΗΡΙΟ ΟΡΟΝ. 

ΑΝΑΠΤΥΞΗ: ΑΡΚΤΟΣ 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: Μίδ Πληροφορική Α.Ε. 



ΠΧΊΊΜΙΟΟ 

ΚΧΙ ΧΠΟΚΔΑ.ΥΤΗ 


ιίουΝΤ 

ΧΓΗΟδ 


Προσκύνημα στο 

ΑΓΙΟΝ ΟΡΟΟ 


ΜΑΘΕΤΕ ΓΙΑ ΤΟΝ ΑΓΙΟ ΙΩΑΝΝΗ 
ΤΟΝ ΘΕΟΛΟΓΟ, 

ΤΗ ΖΩΗ ΤΟΥ ΣΤΗΝ ΠΑΤΜΟ 

ΚΑΙ ΟΛΑ ΟΣΑ ΤΟΥ ΑΠΟΚΑΛΥΨΕ Ο ΘΕΟΣ. 


ΓΕΓΟΝΟΤΑ ΠΟΥ ΣΥΝΕΒΗΣΑΝ 
ΚΑΙ ΠΟΥ ΘΑ ΣΥΜΒΟΥΝ 
ΕΠΙ ΤΩΝ ΗΜΕΡΩΝ ΜΑΣ. 


ΑΝΑΠΤΥΞΗ: Ι.Ε.Κ. ΟΜΗΡΟΣ 

(Πρώτο Βραβείο Υπουργείου Παιδείας) 

ΕΚΔΟΣΗ - ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 

Μίδ Πληροφορική Α.Ε. 



ΛΟΓΟΣ ΠΕΖΟΣ ΚΑΙ ΠΡΟΦΟΡΙΚΟΣ, ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΕΣ 
ΣΥΝΘΕΣΕΙΣ ΚΑΙ ΣΚΗΝΕΣ ΒΙΝΤΕΟ, ΣΕ ΣΥΝΔΥΑΣΜΟ ΜΕ 
ΤΗ ΒΥΖΑΝΤΙΝΗ ΜΟΥΣΙΚΗ, ΑΝΥΨΩΝΟΥΝ ΤΟΝ ΘΕΑΤΗ 
ΣΕ ΜΕΤΟΧΟ ΤΟΥ ΕΚΕΙ ΤΟΠΟΥ, ΤΟΥ ΕΚΕΙ ΤΡΟΠΟΥ, 
ΤΟΥ ΒΙΟΥ ΚΑΙ ΤΗΣ ΕΚΕΙ ΤΕΧΝΗΣ. 


ΑΝΑΠΤΥΞΗ - ΕΚΔΟΣΗ - ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 

Μ18 Πληροφορική Α.Ε. 


ΕΠΙΣΗΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ!! 



Ελληνική 
νιτ^οη^ Μυθολογία 




ΜΕΓΑΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 
(Η εποποιία του Ελληνισμού 
ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΜΥΘΟΛΟΓΙΑ 
ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΙΣΤΟΡΙΑ 
( Ενα ταξίδι στο χρόνο ) 

Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΗΣ ΧΗΜΕΙΑΣ 
ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΠΕΙΡΑΜΑΤΑ 
Π ΡΟ-ΣΧΟΛΕΙΟ 
ΜΑΘΑΙΝΩ ΝΑ ΜΕΤΡΩ 
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Διεδνάς τηλεφωνική 
κάρτα (}ιΐ6$1 




Δκ»νιί( τηλεφωνική 
Χόρτα 0υ«τ 
Τηκ: ηηι» 


Η εταιρεία ζ)ιΐ05ΐ παρουσίασε την πρώτη διεθνή 
τηλεφωνική κάρτα (Οι11ίη£ 
οηιχΙ). Η κάρτα αυτή διατί¬ 
θεται δωρεάν και προσφέ¬ 
ρει στους χρήστες μια φιλι¬ 
κή τηλεφωνική υπηρεσία 
διαθέσιμη όλο το 24ωρο, 
επτά ημέρες την εβδομάδα. 

Η τηλεφωνική κάρτα αυτή 
υποστηρίζεται από την ζ)-ΡΗοπο και περιλαμ¬ 
βάνει τις εξής δυνατότητες: Γρήγορη επιλογή 
αριθμών, επανάληψη κλήσεων, κλήσεις τηλε- 
συνδιασκέψεων, επιστροφή κλήσης, φωνητικά 
μηνύματα, αποστολή Γηχ, οδηγίες διεθνούς κα¬ 
ταλόγου, μεταφραστική υπηρεσία, κλήσεις προς 
πλοία, οχήματα και αεροπλάνα μέσο) του δορυ¬ 
φόρου 1ηπΐ3Γ53ΐ. Η τηλεφωνική κάρτα ζ)ιιο 5 ΐ 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί από οποιαδήποτε τη¬ 
λεφωνική συσκευή ενώ ο χρήστης καλεί έναν συ¬ 
γκεκριμένο αριθμό που τον συνδέει με ένα τη¬ 
λεφωνικό κέντρο και μέσω αυτού επικοινωνεί ή 
δέχεται υπηρεσίες. Τα τηλεπικοινωνιακά τέλη 
χρεώνονται είτε σε τηλεφωνικό λογαριασμό του 
κατόχου, είτε σε πιστωτική κάρτα ή τραπεζικό 
λογαριασμό, ενώ εκδίδεται και μηνιαία αναλυτική κατάσταση κλήσεων 
ή υπηρεσιών. 



Η Μ προάγει τπν 
πλατφόρμα φορητοί) ρο, 

Η εταιρεία ΐηιοΓπαρουσίαοε ο-ας 8 Σεπτεμβρίου δύο επε¬ 
ξεργαστές Ρεηιίαιη με τεχνολογία ΜΜΧ που προορίζονται 
για φορητούς υπολογιστές. Οι επεξεργαστές αυτοί κατανα¬ 
λώνουν 50% λιγότερη ενέργεια από τους επεξεργαστές για 
φορητούς προηγούμενης γενιάς. 

Οι νέοι αυτοί επεξεργαστές το>ν 
200 και 233 ΜΗζ έχουν κατα¬ 
σκευαστεί με την τεχνολογία 
των 0,25 μικρών. Με αυτόν τον 
τρόπο μειώθηκε η κατανάλωση 
ενέργειας από 2,45 σε 1,8 \ ; ο1ΐ 
στον πυρήνα του επεξεργαστή, και από 3,3 νοίΐ σε 2,5 νοίΐ 
σιο σύστημα Ι/Ο. Ο 233αρΐ]ς σε σχέση με έναν απλό Ροηιίιιπι 
ΙββΜΗζ, είναι 20% πιο γρήγορος, ενώ σε εφαρμογές 
πηιΙιίπιεάίΗ είναι 29% πιο γρήγορος. 

Η Μ παρουσίασε νέα 
τεχνολογία στις μνήμες. 

Η Ιηΐοΐ παρουσίασε μία νέα τεχνοΛογκι στις μνήμες με το όνο¬ 
μα 5 ιγηιηΡ1351ι ιποπιοιν. Σύμφωνα με την εταιρεία, ο νέος αυ¬ 
τός τύπος μνήμης των 64ΜβΠί> αποθηκεύει δύο όίΐ$ σε κάθε 
ιηεηιοπ' «11, ενώ με τις συμβατικές μνήμες αποθηκεύεται μό¬ 
νο ένα. Με αυτόν τον τρόπο η Ιπίοΐ κα¬ 
ταρρίπτει τον νόμο του Μοοιο ο οποίος 
υποστήριζε ότι η ισχύς και η πολυπλο- 
κότητα των οΐιήκ διπλασιάζεται κάθε 18 
μήνες. 



Γ « χ 

"ΓλΓ' 




Η Ιπΐεΐ παρουσιάζει τπν πλατφόρμα Ροπίίυπι 
II της επόμενης γενιάς με νέο 4401Χ Α0Ρ5ΕΤ, 

Η ΙηιοΙ παρουσίασε στις 25 Αυγούστου το ΙηιοΙ 440ΕΧ ΑΟΡ5ΕΤ, ένα σύνολο κυκλωμάτων με τε¬ 
χνολογία Αε«1ει·3ΐ«1θ3ρΗίο$ Ροπ (ΑΟΡ). Σε: συνδυασμό με την αρχιτεκτονική ΙΧιηΙ Ιπάοροηάβιιΐ 
Βιι$ (ϋΙΒ) το νέο κύκλωμα θέτει τις βάσεις για τη δημιουργία τεχνολογίας οπτικής ανάλυσης πλη¬ 
ροφοριών (Υί$ιΐ3ΐ Οοπιριιΐίπ§ ΡΟ’$). Με το νέο Ιπίεΐ 440ΕΧ ΑΟΡ5ΕΊΓ, η Ιπιεί παρουσίασε μια νέα αρχιτεκτονική καλούμενη ζ)ιι;κ1 Ροιΐ 
Αο«1εΓ3ΐίοπ (ζ>ΡΑ), στα χαρακτηριστικά της οποίας περιλαμβάνονται τα ϋπ εα Οοππεοί ΑΟΡ, Ονπ3ΐηίο Πίϊΐπόιιΐοά ΑΛΐίπιΐΐοη και 
Μιι1ιί5ΐΓε3ΐπίη§ Μεηιοπ’ Α«ε$$. Η ζ)ΡΑ, όταν συνδυαστεί με επεξεργαστή Ρεπιίιιπι 11 και το ΑΟΡ, παρέχει διαθέσιμη απόδοση για 
εφαρμογές 3ϋ, ψηφιακή εικόνα η ακόμα και παιχνίδια. Εκτός από αυτά, το 440ΕΧ ΑΟΡ5ΕΤ περιλαμβάνει Αάν 3 η«ά €οηΠ;τιιΐ' 3 ΐίοπ 
Ροινετ πΐ 3 η 3 £ειηεηι, ΡΙιψ & Ρ1 3 ν, 1111Γ3 ΟΜΑ, και δϋΚΑΜ για βελτιωμένη απόδοση του συστήματος. 

0 Μ ΡβηΝυπι Ργο με ΙΜό Μ οΑ 


Η Ιηίεΐ παρουσίασε τον Ρεηΐίιιηι Ριο με 1ΜΒ βελτιωμένη Εενε12 03ε1ιε. Ανεβάζοντας τη μνιήμη οβοΐιε 
στο 1 ΜΙ) η απόδοση ανεβαίνει κατακόρυφα και κάνει τον επεξεργαστή ιδανικό για εφαρμογές ΟΕΤΡ 
και γενικά για εφαρμογές 03130350. 

Σύμφωνα με την εταιρεία ο νέος επεξεργαστής προορίζεται για την αγορά των πιιι1ΐίρΐΌ005$ίη£ 50 ΓΥ 0 Γ 5 
μια και μπορούν να βρίσκονται μέχρι τέσσερις τέτοιοι επεξεργαστές σε ένα σύστημα. Ο νέος επεξερ¬ 
γαστής είναι κατασκευασμένος με την τεχνολογία των 0.35 μικρών με διαδικασία ΒίΟΜΟδ 
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Βραβεύτηκε για πέμπτη συνεχόμενη 
χρονιά ο ϊίαίβτη ΟΙξΜ 0» 

Το γνωστό περιοδικά ΡΟ \νθΚϋ ΜΑΟΑΖΙΝΕ απέμεινε για πέμπτη συνεχή χρονιά το 
βραβείο “λΥοτά Οίβεε” στους σκληρούς δίσκους 03νΪ3Γ μετά από έρευνα ανάμεσα σε 
2000 συνδρομητές του περιοδικού. Σύμφωνα με το σύστημα μέτρησης που 
χρησιμοποιήθηκε, η λνεδίετη ΰί§ίΐ3ΐ απέσπασε την πρώτη θέση σε επιμέρους 
κατηγορίες που αφορούν τη συνολική ικανοποίηση, την τιμή προς απόδοση, την 
επεκτασιμότητα και τη συμβατότητα με άλλες μονάδες. 


Νέοι εκτυπωτές από την Τ% και την 
ΙηίοΌμθδΙ 


Η ΙηΓο-ζΧιεεί ανακοίνωσε τη 
διάθεση της νέας γενιάς εκτυ¬ 
πωτών Τ356Γ της Τ3ΐ1ν, τους 
Τ9014 και Τ9014Ό οι οποίοι 
απευθύνονται στο ανώτερο 
τμήμα της αγοράς. Οι εκτυπω¬ 
τές αυτοί μπορούν να αντιμε¬ 
τωπίσουν έναν όγκο εργασίας 
της τάξιγς των 35.000 σελίδων 
το μήνα και προσφέρουν μέγι- 
στη ανάλυση 2400x600 ιΐρί. 

Η ταχύτητα εκτύπωσης φτάνει 
τις 14 σελίδες το λεπτό, αλλά 
με κόστος ανάλογο εκτυπωτών 
των 12 σελίδων. Επίσης οι 
εκτυπωτές διατίθενται με 
Ροεϊεα'ΐρΐ Τενε12 και ΡΟΙ.5 κα¬ 
θώς και με ιιΐίΐΐΐϊε* διαχείρισής τους μέσοι δικτύου. Τέλος η σειρά 9014 διαθέτει παράλ- 
ληλη θύρα και επιπρόσθετα μπορεί να υποστηρίξει σειριακή σύνδεση και σύνδεση σε δί¬ 
κτυα Εΐϊιυπιεί και Ι.οοβΠΑΙΙι. 



ΤβάΟοηπβοί 1997 

Με επιτυχία εφαρμόστηκε πρόσφατα και στην Ελλάδα, το πρόγραμμα εκπαίδευσης τε¬ 
χνικών ΤεοΗΟόππεα. Το ΤεεΗΟοππεα αποτελεί μια παγκόσμια εφαρμογή του ΙΒΜ ΡΟ 
δει νεν Βι· 3 ΐιοΙι και έχει σαν στόχο να καταστήσει πιο εύκολη, ομοιόμορφη και συνεχή 
την πρόσβαση σε τεχνικές πληροφορίες σε παγκόσμιο επίπεδο. 

Τα πλεονεκτήματα του ΤειΊτΟοππεεί αφορούν τους πελάτες και τους τελικούς χρήστες. 
Το πρόγραμμα προσφέρει υψηλό επίπεδο υποστήριξης στους συνεργάτες της ΙΒΜ οι 
οποίοι εκπαιδεύονται πάνω στις τελευταίες τεχνολογίες στον χώρο των ΡΟ δετνεΓδ. 


ί«·Χπι Χι·!»ΐ'ν*ιο·ν Πίιντ»ριγ·ΓΊΐ;· 
ν^/τ.λ-μ !ΐ|«ι1ίτηο«; 

• Π 1η«ΡΛΐτ·μ ΙϋΐίΜΜΐ «Η ΓΠ»ί»τ··ΛίΛ ιπ ίιγρίοπ»# 
Ηρ?· ΡίιΊικΑκ 
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ΗΕΙΕΧΡΟ 


Ιηίοφαί στην 
Ιηίο$γδέ6πι 97 

Στα πλαίσια της έκθεσης ΙηΓοδνεΙειη 97, η 
ΙηΓοζΚιεδΙ επέδειξε μια σιιμαντική γκάμα 
προϊόντων, καλύπτοντας σχεδόν όλους τους 
τομείς ανάπτυξης της πληροφορικής. Πα¬ 
ρουσιάστηκαν τα νέα ΟνΩ-ΚΟΜ, τα επα- 
νεγράψιμαΙΟϋ-ΚλΥ αλλά και η πρωτοπο¬ 
ριακή ΜΡΕΟ κάμερα της Ηίΐ3θ1π (η οποία 
βραβεύτηκε και σαν το καλύτερο προϊόν 
στον χώρο της εικόνας για το 1997). Επί¬ 
σης παρουσιάστηκαν οι νέες οθόνες ΕΟϋ 
των ΝΕΟ, Ηίΐ3θ1π και ΡΗϊΙίρε και το εξε¬ 
λιγμένο σύστημα νίάεο 0οπίεΓ3απ£. 
Στον χώρο του αυτοματισμού γραφείου έγι¬ 
νε παρουσίαση του ΡΗοϊο Ρπηίετ της ΗΡ 
και της νέας “πολυσυσκευής” ΟΓΠαήει Ρτο 
1150. Ο χώρος των τηλεπικοινωνιών και 
δικτύων καλύπτεται από προϊόντα των 
30ΟΜ, Χίιοοιπ, υδΚοΒοϊία, ΟΙδΟΟ, Οίαίχ, 
0οπτρ3η Νεΐε11ί§πεΐ, Τπεοπι, 8ΜΟ και 
ΑδΟΜ, ενώ δίνεται έμφαση και στις υπη¬ 
ρεσίες που προσφέρει η ΗΟΕ. 

Τέλος παρουσιάστηκαν οι δετνετε των ΗΡ, 
Οί^ϊΐβΐ, Οοπτρ3ς, ζ)ιιεδΙ και τα νέα συστή¬ 
ματα ξ)πεεϊ λνίππετ Οί και δί με τους επε¬ 
ξεργαστές ΜΜΧ της Ιπίεΐ. 



















Πώς θα σας φαινόταν, εάν μια 
απλή κίνηση μετατρέπατε το πλη¬ 
κτρολόγιο σας σε ίογδΙίοΚ; Το 
ΟυΓ$οι· δΙϊοΚ, χωρίς τη χρήση 
καλωδίων ή λοιπών ηλεκτρικών 
εξαρτημάτων, παρά μόνο με την 
τοποθέτηση του πάνω από τα 
ουΓδοτ Κβγδ μπορεί να υλοποιήσει 
την παραπάνω μετατροπή. 

Η συσκευή αυτή αποτελεί ένα 
καθαρό παράδειγμα του ότι μια 
καλή ιδέα δεν πρέπει να είναι ανα¬ 
γκαστικά πολύπλοκη. Η συσκευή 
ΟυΓδοτ δίίοΚ όντως μετατρέπει τα 
ουτδοτ Κεγδ του πληκτρολογίου σε 
ΙογδίίοΚ. Το μόνο που έχετε να 
κάνετε είναι να την τοποθετήσετε 
πάνω από την περιοχή που βρίσκο¬ 
νται τα συγκεκριμένα πλήκτρα και 
είστε έτοιμοι. Ταιριάζει σε οποιο- 
δήποτε πληκτρολόγιο, που έχει τα 
βελάκια σε ξεχωριστή θέση. 
Βασιζόμενη σε μια απλή αλλά 
αρκετά ευφυή λειτουργία, το 
ΟυΓδοτ 51ίοΚ μεταφέρει την κίνηση 
του μοχλού που βρίσκεται στο άνω 
μέρος του, σε πατήματα των αντί¬ 
στοιχων πλήκτρων. Για να το πετύ- 
χει αυτό υπάρχουν δύο άξονες που 
πάνω τους στηρίζονται'4 έμβολα. 
Οταν μετακινείτε τον μοχλό σε 
κάποια διεύθυνση (πάνω- κάτω, 
αριστερά-δεξιά), ένα από τα τέσ¬ 
σερα έμβολα κατεβαίνει πιέζοντας 
το αντίστοιχο πλήκτρο. 


Η απόσταση των εμβόλων από τα 
πλήκτρα είναι μεταβλητή, έτσι 
ώστε η συσκευή να μπορεί να προ¬ 
σαρμοστεί σε οποιοδήποτε πλη¬ 
κτρολόγιο ανεξάρτητα από το ύψος 
των πλήκτρων του. Η επαναφορά 
του μοχλού στη θέση ισορροπίας 
γίνεται με τη χρήση ελατηρίων. 
Επειδή το βάρος του είναι πολύ 
μικρό - μερικές δεκάδες γραμμά¬ 
ρια - το πακέτο περιέχει και ένα 
σετ βαριδιών τα οποία τοποθετού¬ 
νται με αρκετά “πατεντιάρικο” 
τρόπο, τον οποίο όμως δεν σας 
λέμε! Το κουτί της συσκευής είναι 
διαφανές, σαν να μας δηλώνει ο 
κατασκευής, “κοίτα τ( σκέφτηκα!”. 
Τα συναισθήματα που λαμβάνει ο 
χειριστής του ΟυΓδοτ δΙϊοΚ, είναι 
ανάμεικτα. Μην περιμένετε την 
αίσθηση ενός ϋογδϋοΚ με σκαλιστό 
μοχλό από ξύλο τριανταφυλλιάς 
και υδραυλικές αναρτήσεις! Αυτό 
σημαίνει πώς μπορεί και να απο¬ 
γοητευτείτε, εάν έχετε σαν πρώτο 
και κυρίαρχο παράγοντα την εργο¬ 
νομία της χρήσης. Μην ξεχνάτε ότι 
πρόκειται για μια απλή και φτηνή 
πατέντα, που όμως θα μετρήσει 
αρκετά σε όσους την εκτιμήσουν. 
Το προϊόν διατίθεται από τα κατα¬ 
στήματα Παπασωτηρίου 
Τηλ. 3809821 


Το λεξικό είναι ίσως ένα από τα 
σημαντικότερα βοηθήματα για τον 
σύγχρονο μαθητή, επαγγελματία 
αλλά και χομπίστα. Τώρα που τα 
σύνορα μεταξύ των κρατών έχουν 
“θεωρητικά” καταργηθεί μέσα από 
τη λειτουργία του δικτύου και των 
υπηρεσιών του, είμαστε πουθενά 
αλλά και παντού. Η επαφή με 
ανθρώπους και δραστηριότητες, 
σε γλώσσα πέρα της μητρικής 
μας, έχει γίνει μέρος της καθημε¬ 
ρινής ζωής. Η χρήση λεξικού 
πλέον είναι απαραίτητη. 

Η Οόγδδβγ, εταιρεία γνωστή από 
τους ηλεκτρονικούς μεταφραστές 
τσέπης έκανε ένα βήμα μπροστά, 
παρουσιάζοντας το ομώνυμο λεξι¬ 
κό Ελληνικής-Αγγλικής, Αγγλικής- 
Ελληνικής, σε ΡΟ Οϋ-ΒΌΜ. Το 
Οάγδδθγ είναι μια μέθοδος εκμά¬ 
θησης και αυτοδιδασκαλίας που 
περιέχει μέχρι και 1.000.000 
λέξεις, συνώνυμα, παράγωγα, 
ιδιωματισμούς και φράσεις που 
συναντούμε στην καθημερινή μας 
δραστηριότητα. Το λεξιλόγιο του, 
περιέχει επίσης επιστημονικούς 
όρους πληροφορικής, νομικής, 
ιατρικής, οικονομικών κ.λ.π 

Μερικές από τις ιδιαίτερες δυνα¬ 
τότητες του προγράμματος είναι 
παρουσίαση των χρόνων των 
ρημάτων, τις κλίσεις ρημάτων, 
ουσιαστικών και επιθέτων αλλά και 
στοιχεία γραμματικής, σύνταξης. 


Πέρα από τη μεγάλη περιεκτικότη¬ 
τα σε λέξεις το ηλεκτρονικό λεξι¬ 
κό της Οόγδδογ έχει τη δυνατότη¬ 
τα να προφέρει τις ξενόγλωσσες 
λέξεις από δύο εκφωνητές, προ- 
σφέροντας σημαντική βοήθεια 
στους χρήστες που μειονεκτούν 
σε αυτόν τον τομέα. 

Η εγκατάσταση του στο δίσκο είναι 
πολύ εύκολη και κατανοητή, μέσω· 
ενός απλού προγράμματος 
ϊπδΐ3ΐΐ3ΐϊοη, ξεχωριστό για \Λ/ίπ 3.x 
και \Λ/ίπ 95. Καταλαμβάνει ελάχι¬ 
στο χώρο στον δίσκο μόλις 1 ΜΒ, 
αφού η βάση δεδομένων (μεγέ¬ 
θους περίπου 400 ΜΒ) βρίσκεται 
στο Οϋ-ΒΟΜ. Φυσικά αυτό σημαί¬ 
νει πώς όποτε χρησιμοποιούμε το 
λεξικό, το Οϋ πρέπει να βρίσκεται 
μέσα στο όπνε, κάτι που κανένα 
δοήννατθ ύουδβ δεν θα μπορούσε 
να αποφύγει. Ο χρόνος ανεύρεσης 
μιας λέξης κινείται σε όρια πλέον 
του ικανοποιητικού (σε Ρ120+, με 
8χ Οϋ-ΒΟΜ), και δεν κουράζει 
όταν γίνεται σε πολύ συχνή βάση. 
Κυκλοφορεί για την Αγγλική γλώσ¬ 
σα ενώ σύντομα θα εμφανιστούν 
εκδόσεις για Γαλλικά, Ισπανικά, 
Γερμανικά κ.λ.π. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες μπορείτε να επι¬ 
κοινωνήσετε με την εταιρεία 
Ούγδδβγ, τηλ 7640342 ή με τα 
κατασιήματα Παπασωτηρίου. 

Τηλ. 3809821 
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[ηοιώίίϊοη 

ο ΙηαιΐΜΐίοη είναι ένας ιυιη-63$«1 τίτλος της Βΐιιε Βνΐε, ο οποί¬ 
ος περιλαμβάνει την εκπληκτική §Γ3ρ1ιίε$ επ§ίπε του Εχίτειπε 
Αχ,μοΙι. Ξεκινάτε το παιχνίδι έχοντας υπό τον έλεγχο σας μια 
ομάδα πεζοναυτών οτον πλανήτη 5θ3νΓ3. Η ηρεμία του πλανήτη αυ¬ 
τού διαταράχθηκε τη στιγμή που “έπεσε” η ενεργειακή αοπίδα μετα¬ 
ξύ των πλασμάτων που κατοικούσαν στον πλανήτη αλλά και των αν - 
θρωπόμορφων αποίκων. Ενας ιός απλώθηκε, με αποτέλεσμα τα φι¬ 
λικά πλάσματα του δεβνΓβ να γίνουν αιμοβόρα τέρατα. 

Υπάρχει μια ποικιλία από εχθρούς, από διαθέσιμο οπλισμό αλλά και 
προκλήσεις για να αντιμετωπίσετε. Ωστόσο αυτό που κάνει το 
ΙηαιίΜΠοπ να διαφέρει από τα υπόλοιπα ΐιπτι-ΐΜδεά παιχνίδια εί¬ 
ναι η εκπληκτική £Γ3ρ1πε5 επ^ίπε, η οποία δεν χρειάζεται κάρτα με 
8 ΐ·3ρ1ιία 3<χε1εΓ3ΐοι· για να αποδώσει το πολύ ομαλό ί'ιτππε ι βιε. Φυ¬ 
σικά υπ(χπΐ]ρίζονται και 3ϋ 3<χε1$ καθιίις και επεξεργαστές με ΜΜΧ 
εχιεηιίοη που μετατρέ¬ 
πουν το παιχνίδι σε 
3Γ03<1ε κονσόλα. 

Σε κάθε μάχη μπορούν 
να συμμετάσχουν μέ¬ 
χρι και τέσσερις μέσα 



από τοπικό δίκτυο. Σε 
γενικές γραμμές συν¬ 
δυάζει εκπληκτικά γρα- 
φικά και δυνατό 
§3ΐπερΐ3ν. 


\νοΓΐά 

Γοοώαΐΐ 

98 

Η υβίδοΓι πρόκειται να παρου¬ 
σιάσει ένα αρκετά συναρπα¬ 
στικό παιχνίδι ποδοσφαίρου, 
το οποίο σίγουρα θα συναρπάσει 
τους υποψήφιους §3πιει·5 τόσο 
για τα γραφικά όσο και από τα 
αμέτρητα χαρακτηριστικά του. 
Συγκεκριμένα προσφέρει 3ΐ03(1ε 
αίσθηση με πολλά στοιχεία 
δίιηιιΐΒΐίοη, διαφορετικά επίπε¬ 
δα ταχύτητας του 3πίπΐ3ΐίοπ, 385 
ομάδες και 6086 ποδοσφαιριστές 
από όλο τον κόσμο, 5 τύπους 
παιχνιδιού: Εεπ^ιιε, Οιιρ, 
Τουπΐ3πι«ιΐ, Ρπβπάΐγ και Τι·3ίηίη§, 
3 ευρωπαϊκά κύπελλα: πρωταθλη- 
τριών, κυπελλούχοιν και ϋΕΕΑ, 2Π 
πιοάε για πιό εύκολο χειρισμό, τε¬ 
χνητή νοΐ]μοούνη με τους παίκτες να 
κουράζονται, 3 επίπεδα δυσκολίας, 
ιερίβγ, 340 3 ηίπΐ3(ίοπ με τη χρήση 
ροτοοκοπικής μεθόδου, επιλογή 8 
εναντίων 11 παικτών (για τους 
έμπειρους που ανταγωνίζονται αρ¬ 


χάριους) και πτμΙτΐρΙβνεΓ από 2 έως 
και 4 παίκτες μέσα από δίκτυο. 
Επιπλέον μπορείτε να κάνετε αλλα¬ 
γές σε οποιοδήποτε σημείο του παι¬ 
χνιδιού, να ενεργοποιήσετε ή όχι τους 
τραυματισμούς, να επιλέξετε πόσο 
οκλΐ]ρός θα είναι ο διαιτητής, να επι- 
λέξετε κλειστό ή ανοικτό γήπεδο, να 
διαμορφώσετε δικές σας τακτικές ή 
να χρησιμοποιήσετε κάποιες από τις 
υπάρχουοες, να επιλέξετε μεταξύ 
ήλιου ή βροχής, να αλλάξετε μια από 
τις τέσσερις οπτικές γωνίες και στο 


τέλος του παιχνιδιού να δείτε τις κα¬ 
λύτερες στιγμές του αγώνα. Και εάν 
δεν φτάνουν όλα αυτά, μέσα από την 
οπίίπε υπηρεσία της ϋΙύδοΓ: μπο¬ 
ρείτε να κατεβάσετε ανανεωμένες 
0301)3.%$ με τα ονόματα των παι¬ 
κτών και τις ομάδες. Αναμένουμε 
την πλήρη έκδοση του παιχνιδιού 
από τη ΜίεΐΌ5ΐ3Γ, αντιπροσώπου τΐ)ς 
υΐ)ί$οΓι στην Ελλάδα. 



Ο-Ροΐΐο© 

Τ ο Ο-Ροΐίεε είναι 
ένα φουτουρι¬ 
στικό Πί§1π 
σ>πι1)3ΐ παιχνίδι, από 
την Ρ$ν§πο$ί$. Το σε¬ 
νάριο του παιχνιδιού 
διαδραματίζεται στο 
έτος 2097, όπου οι 
άντρες της Ο- Ροΐίοε 
προσπαθούν να επι¬ 
βάλουν την τάξη στο 
φεγγάρι όπΐΐίείο που 
κινείται γύρω από τον 
Δία. Λαμβάνετε τον 
ρόλο του^(Τ 5ΐ31ει\ 
ενός βετεράνου πιλό¬ 
του που ερευνά τον 
μυστηριώδη θάνατο 
της αδερφής του, 
ΕΙπίπε, μέλος της ομά¬ 
δας Ο- Ροΐίεε. Αν και 
αναφέρθηκε ότι ήταν 
καθαρή αυτοκτονία, ο 
δΐ3ΐ€ΐ- πιστεύει το 
αντίθετο και εντάσσε¬ 


ται στην ομάδα ώστε να μάθει τί έγινε τη μέρα της δολοφονίας. 
Μέσα στο παιχνίδι περνάτε τον περιοσότε|χ> καιρό σας σε περιπο¬ 
λίες, βρίσκοντας σημεία στα οποία κρύβονται εγκληματίες. Περιέχει 
περισσότερες από 35 πίστες σε φουτουριστικά περιβάλλοντα. Οδη¬ 
γείτε ένα βαρύ πολεμικό ελικόπτερο το οποίο ονομάζεται ϋΑδΑ- 
Κ3ΐ«ον Α('.60 Η3 \όο, που σας επιτρέπει να κινείστε γρήγορα πάνω 
από τις πόλεις και να σκοτώνετε οποιοδήποτε εχθρό βρεθεί στον δρό¬ 
μο σας. Πέρα από τα $Ηοοΐ’ειπ αρ στοιχεία, διαθέτει και στρατηγι¬ 
κή. Ο στόχος σας σε κάθε 
πίστα είναι διπλός: φυσι¬ 
κά να την τελειώσετε αλλά 
και να συγκεντρώσετε όσο 
μεγαλύτερο σκορ γίνεται 
ανακαλύπτοντας $εα·ει 
1ενε1$. 

Τα γραφικά του είναι Γυΐΐ 
3ϋ και εκμεταλλεύονται 
στο έπακρο τις δυνατότη¬ 
τες του μηχανήματος. Υπο¬ 
στηρίζει όλες τις 31) κάρ¬ 
τες μέσω του ϋίπχΤΦ, τους 
ΜΜΧ επεξεργαστές αλλά 
και τους Ρβπΐΐυπι II - αν 
και δεν είναι υποχρεωτικό 
να έχετε κάποιο από αυτά 
για να απολαύσετε το παι¬ 
χνίδι. Συνοδεύεται από 
ποιοτικά ΓιιΙΙ πιοΐίοπ 
νΐάεο$, τα οποία γεμίζουν 
τη γενικότερη εικόνα του. 
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0Γ63Π5 ίΟ Κβίΐΐίγ 

I ο “ΟΓ63ΙΤ1510 ΚκΗΐίΐν” είναι ένας τίτλος που αναμένεται να πα¬ 
ρουσιαστεί από την Ονο και που μάλλον θα δώσει ζωή στους 
χειρότερους εφιάλτες σας. Πρόκειται για ένα παιχνίδι που το¬ 
ποθετεί τον πρωταγωνιστή 
μέσα σε ένα... όνειρο και 
που θα τον φέρει αντιμέτω¬ 
πο με αντιπάλους και κα¬ 
ταστάσεις που προέρχονται 
από το υποσυνείδητο. Οι 
εχθροί σας, ανήκουν σε μια 
σατανική συμμορία του 
υποσυνείδητου, και θα κά¬ 
νουν τα πάντα για να σας 
εξοντώσουν. Από τη 
δική σας πλευρά θα 
πρέπει να επιβιώσε¬ 
τε ώστε να ξεπα¬ 
στρέψετε το κακό 
υποσυνείδητο. Για 
τον σκοπό αυτό έχε¬ 
τε στη διάθεση σας 
διάφορα όπλα κα- 
θιός και μαγικά 
5ρυ11$. 

Η δράση είναι πα¬ 
ρόμοια με το ΤοιπΒ 



Κπίάει- και μάλλον θα συναρπάσει όσους έχουν ασχοληθεί με αυτό. Ο 
χαρακτήρας σας μπορεί να τρέξει, να κολυμπήσει, να πηδήσει, να πε- 
τάξει, να μιλήσει και φυσικά να πολεμήσει με ότι βρεθεί στον δρόμο 
του. Η νοημοσύνη των αντιπάλων είναι ένα από τα δυνατά χαρακτη¬ 
ριστικά του τίτλου. Παγιδευμένοι σε έναν ονειρικό κόσμο που τον δι¬ 
οικεί το υποσυνεί¬ 
δητο, θα δείτε τους 
καλύτερους συμ¬ 
μάχους σας να γί¬ 
νονται ξαφνικά 
εχθροί και φυσικά 
το αντίθετο. Το 
παιχνίδι είναι γε¬ 
μάτο με εκπλήξεις 
που σαν στόχο 
έχουν να σας ξαφ- 
νιάοουν, όπως 
ακριβώς γίνεται 
και στα όνειρα. 

Το 3ϋ περιβάλλον 
είναι εντυποισια- 
κό, υποδεικνύο¬ 
ντας ότι έχει γίνει 
πολύ καλή δουλειά 
από την Οί νο. Θα 
βγει σε δύο εκδό¬ 
σεις, για ΟίτεείΧ 
και 30ί’χ. Θα κυ¬ 
κλοφορήσει μέχρι 
το τέλος του 1997. 



0γ56Γδνυ1ηε 



γ——I ο Ονόεπινίπε είναι ένας τίτλος τύπου Ιπίεπιαίνε Μονίε, της 
I Γ ανερχόμενης Βπΐΐώπΐ ΟψίΐιιΙ. Το σενάριο διαδραματίζεται 
στο έτος 2070, όπου αναλαμβάνετε τον ρόλο του αστυνο¬ 
μικού Ογδετεινίπε που με τη βοήθεια της 5<ιΐ'3 Γεε θα πατάξει το 
έγκλΐ]μα της πόλιγς του 
αλλά και θα σταματή¬ 
σει τα σχέδια του σα¬ 
τανικού δημάρχου της 
πόλης. Σε αυτή την 
ΐπίεΐΗΟίίνε πιονίε, κα¬ 
λείστε να πάρετε μια 
απόφαση κάθε 30 με 45 
δευτερόλεπτα. Μέσα 
από αυτή την απόφαση 
διαμορφοινετε την ψυ¬ 
χολογική διάθεση του 
χαρακτήρα σας π.χ. 
επιθετικός ή ήρεμος. 

Ανάλογα με τον τρόπο 


ΟΡ ΕΡΙ300Ε 1 
/Κ Ιίί/ΗΑΤ 18 ΚΙΙΙΙΝΟ 

I* νν τηρ ατιζΡΝδ σε 

Μ * ΟΥΒΕΚΟΙΤΥ7 

ΙΛ/ΙΙΤ. 0ΥΒΕΚ31Λ/ΙΝΕ ΑΜΠ 
• ΗΛΗΛ ΘΕ ΑΒΙΕ ΤΟ 3ΑνΕ ΤΗΒΜ'-' 


που αντιδράτε σε κάθε 
διαφορετική περίστα¬ 
ση, αλλάζει και η ροή 
του παιχνιδιού. Διαθέ¬ 
τει 3ϋ γραφικά και 
απαιτεί το ΠίιεαΧ για 
να τρέξει. 


11ΒΙΚ 

Ε τος 2019. Το¬ 
ποθεσία Νέα 
λ'όρκη. Βρισκόμα¬ 
στε σε έναν μελλο¬ 
ντικό κόομο τύπου 
Βΐίκΐε Βιιππετ, με 
διαστημικές αποικίες και μεγάλες πο¬ 
λυεθνικές εταιρείες να ελέγχουν τα 
πάντα. Σε αυτή την 3Γ)/;κ.τίοη 5ΐι·»ΐε§ν 
περιπέτεια, παίρνετε τη θέση μιας 
ομάδας εμπόρων που προσπαθούν να 
σταματήσουν την κατασκοπία που 
καταδυναστεύει την πόλη. Την υπό¬ 
θεση του παιχνιδιού την έχει δουλέ¬ 
ψει ο γνωστός συγγραφέας επιστη¬ 
μονικής φαντασίας ΡΗίϊίρ Κ. ϋκΤ. 

Η ιστορία του 1)Β1Κ εξελίσσεται σε 
δύο κόσμους, έναν Γα1ιιπ$πε και έναν 
ριιΐρ, ιΤου αντικαιροπτίζουν μοναδι¬ 
κά το υνδει-περιβάλλον που παρου¬ 
σιάζει ο Κ. ΠίεΚ. Εσείς και η ομάδα 
σας, θα λάβετε μέρος σε 15 αποστο¬ 
λές με σκοπό να καταστρέφετε ορι¬ 


σμένους στόχους 
όπου ξεκινά η κα¬ 
τασκοπία. Η ομά¬ 
δα σας αποτελεί- 
ται από 5 επίλε¬ 
κτους, τους οποί¬ 
ους διαλέγετε μέ¬ 
σα από ομάδα 60 
χτηχικτήρων, όπου 
ο κάθε ένας έχει 
τις δικές του ψυχικές και φυσικές δυ- 
νατάτητκς.Τη δράση μπορείτε να την 
παρακολουθήσετε από δύο κάμερες. 
Η Π|χότη βρίσκεται ψηλά πάνω από 
το κεφάλι σας ενώ η δεύτερη βρίσκε¬ 
ται σε κοντινή προοπτική γύρω από 
τον χαρακτήρα επιτρέποντας σας να 
κάνετε ζοοιπ-ίπ και ουί. Με τη χρή¬ 
ση του εικονιδίου της κάμερας μπο¬ 
ρείτε να παρακολουθήσετε τη δράση 
και άλλα σημεία της πίστας και να 
οργανώσετε τις επιθέσεις των επίλε¬ 
κτων σας. Τα 3ϋ ^ιτιρΗία αποδίδουν 
ικανοποιητικά το σενάριο της περι¬ 
πέτειας. Αναμένεται να παρουσια¬ 
στεί τους τέσσερις πρώτους μήνες του 
1998. 
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Βϊνβη 


των Χρήστου Γληγόρη 
Κων/νου Τσάκαλου 



ΒΕΟ υΐΕΕΜΕΚΤΒ: 

ΜΙΝ95. Ρεπ1100.16 Γ.1Β ΒΑΜ. 75 ΜΒ 


ΗΜχΟΜΟΜ, ΗίςΙι ΟοΙογ $νθΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ϋΟ-ΜΕΟΙΑ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Δεν υπάρχουν 
λόγια...! 


ΓΡΑΦΙΚΑ.99% 

ΗΧΟΣ.96% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.90% 


ΑΝΤΟΧΗ.96% 




Α ί’ΐό το Ευνίβιν παρουσιάζει αρκετές ιδιαιτερότητες, όλες ευχάριστες! Κατ' αρ¬ 
χής στη δουλειά μας μερικές φορές είμαστε αρκετά τυχεροί ώστε να έχουμε 
την ευκαιρία να εξετάσουμε ένα παιχνίδι πολύ πριν αυτά γίνει διαθέσιμο για το 
πλατύ κοινά. Τα πράγματα γίνονται ακόμη καλύτερα άιαν αυτά το παιχνίδι ανα- 
μένειαι εδώ και 4 χρόνια (!!!) και αποτελεί τιι συνέχεια του πασίγνωστου 
ΜΥ5Τ. Λοιπόν, αγαπητοί αναγνώστες και αναγνώστριες, το ΗΙΥΕΝ είναι εδώ. Εχετε την 
ευκαιρία, μόλις μια ημέρα μετά τιιν παγκόσμια πρεμιέρα του (31 Οκτωβρίου) να διαβά¬ 
σετε το πρώτο επίσημο Κβνΐβιν του στην Ελλάδα. Να τονίσουμε, πριν μπούμε στην 
ουσία τιις υπόθεσης, ότι αυτό το Ηυνΐυιν δεν έγινε με κάποιο Ρεβνϊβιν Οορν, 
αλλά με το ολοκληρωμένο παιχνίδι, ειδικά κόπια του οποίου είχαμε στη 
διάθεση μας για τις ανάγκες αυτής της παρουσίασης. 


Ας πάρουμε όμως τα πρπγμοτο από την αρχή. 
Και στην αρχή, εγένετο το Μγ$1. Το παιχνίδι αυ¬ 
τό κυκλοψορησε στα τέλη του 1993 κοι αποτέ- 
λεοε εναν τίτλο-σταθμο οτην ιστορία των παι- 
χνιδιων για ΡΟ. Δεν είναι άλλωστε τυχαίο οτι 
παραμένει ο τίτλος με τις περισσότερες πωλή- 
σεις παγκοσμιως. Μέχρι σήμερα...! Να υποθέ¬ 
σω οτι υπαρχουν αναγνώστες που δεν ξέρουν 
τι εστι ΜγεΙ: Λοιπον πρόκειται για ενα ηόνθπΐυτε 
που είχε πρωτοποριακές για την εποχή του τε¬ 
χνικές, οι οποίες αντιγραφηκαν στη συνέχεια 
από παρα πολλά παιχνίδια. Χαρακτηριστικό εί¬ 
ναι και τα σχόλια που περιεχονταν σε διαφημί¬ 
σεις πολλών οόνεηΐυτβδ αργότερα, τα οποία αυ- 
γκρινονταν με το Μγ$1. Η πιο γνωστή δε φράση 
-η οποία εμφανίστηκε σε περισσότερα απο ενα 
παιχνίδια- ήταν 'ΜγδΙ ΙάΙΙβτ”, που υποδήλωνε 
την ανωτερότητα του χ τίτλου, έναντι του ΜγδΙ. 
Ας μιλήσουμε τώρα για το ίδιο το Ρίνεπ. Ξεκι¬ 
νώντας απο τα γραφικα του φυσικά, τα οποία 
είναι καταπληκτικό. Ξεχαστε τα αόνειιΐυτεδ με 
256 χρώματα και ετοιμαστείτε για ΗίηΙι ΟοΙοτ 
καταστάσεις! Να ποϋμε για τα ΙταπδίΙϊοηδ απο 
σκηνη σε σκηνη; Οχι μονο είναι ομαλότατα και 
καλοστημένα, αλλά μέσα στις επιλογές του παι¬ 
χνιδιού έχετε τη δυνατότητα να αυξομειωσετε 


την ταχύτητα τους. Αν 
θελετε τη γνώμη μας, 
τουλάχιστον όταν 
πρωτοπαίζετε το 
παιχνίδι, αφήστε τα 
ήσυχα για να απο¬ 
λαύσετε το κατα¬ 
πληκτικό περι¬ 
βάλλον. Η προο¬ 
πτική εξακολουθεί 
να είναι πρώτου 
προσώπου,όπως 
και στο Μγ$1. Ο 
ήχος είναι επίσης φα¬ 
νταστικός και δένει 
απόλυτα με το περιβάλ¬ 
λον. Μήπως θελετε και τα 
αριθμητικά στοιχεία; Υπάρ¬ 
χουν στα 5 ϋθ του παιχνιδιού 
γύρω στις 4.000 εικονες-τοποθε- 
σιες, περισσότερες από τρεις ώρες 
αηίιπαΐίοη, 1.000 αρχεία νίόοο και περισσό¬ 
τερες απο δύο ώρες μουσικής και ηχητικών εφε! 
Εντυπωσιακό έτσι; Τα γραφικα είναι φοβερό ρε¬ 
αλιστικά, και εχει δοθεί ιδιαίτερη προσοχή σε 
λεπτομερειες που όμως έχουν φοβερο αντί- 
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κτύπο στην όλη ατμόσφαιρα του παιχνιδιού, όπως για παράδειγμα ο 
ουρανός με τα σύννεφα ή το ΙεχΙατο της θάλασσας. Φανταστείτε ότι 
οι τεχνικοί της Ογοπ ασχολήθηκαν εκατοντάδες ώρες για να απο¬ 
δώσουν ρεαλιστικά το νερό -το οποίο παίζει σημαντικό ρόλο στον 
κόσμο του Βίνοη- την κίνησή του και τον ήχο του. Ακόμα και αν δεν 
ασχοληθείτε καθόλου με τα ρυζζΐθδ αξίζει να περιπλανηθείτε στο 
Βίνοη μόνο και μόνο για να το χαζέψετε! 

Αχό! Φτάνουμε έτσι στο σημαντικότερο ίσως 
κομμάτι της αξιολόγησής μας, το οποίο 
φυσικά είναι τα ρυζζΙββ. Εντάξει, δεν 
προλάβαμε να τελειώσουμε το 
παιχνίδι -αν και ο κος Τσάκα- 
λος, δεν θα είχε πρόβλημα 
αν παραταγαμε τα περιο¬ 
δικά μας και αφοσιώ- 
ναμε την υπάλοιπη 
ζωή μας σε αυτόν το 
σκοπό- αλλά και 
από οσα είδαμε 
μπορούμε να δια¬ 
μορφώσουμε μια 
ασφαλή άποψη. 
Λοιπόν τα ρυζζΐθδ 
είναι εξαιρετικά. 
Πρώτα απ’ όλα, 
επειδή δεν είστε 
προφανώς όλοι 
έμπειροι αάνοπΗιτοΓδ, 
έχετε τη δυνατότητα να 
εξερευνήσετε ένα πολύ 
μεγάλο μέρος του κόσμου 
του Βίνοη, χωρίς να λύσετε 
έστω και ένα ρυζζΐε! Αυτό ήταν 
και ένα από τα -ελάχιστα- παράπονα 
των χρηστών για το Μγ$1. Τα ρυζζΙβδ δεν 
είναι ούτε ιδιαίτερα εύκολα αλλα ούτε και υπερ¬ 
βολικά δύσκολα. Εντάξει, αν θέλετε τον μέσο άρο, είναι 
δυσκολότερα απο του Μγ$ί. Η ακριβής έκφραση είναι ότι απαιτούν 
μεγαλύτερη προσοχή. Κάποιο σχέδιο που είδατε για μια στιγμή σε 
έναν τοίχο, ίσως αποτελεί ένα στοιχείο για να λύσετε ένα ρυζζΙο που 
θα συναντήσετε αργότερα. Αυτός όμως ο κερματισμός των στοιχεί¬ 
ων δεν είναι παράλογος, όπως θα διαπιστώσετε καθώς προχωράτε 
στον κόσμο του Βίνεπ. Κάτι που επίσης ίσως δυσκολέψει τους νεο- 




εισερχόμενους στον χώρο των αάνοηΐυτβδ είναι ότι ο ευτδΟΓ δεν σας προϊδεάζει για τυ¬ 
χόν ενέργειες που μπορείτε να εκτελέσετε. Δεν ακολουθείται δηλαδή η τακτική που βλέ¬ 
πουμε σε άλλα παιχνίδια, να αλλάζει το σχήμα του όταν το αντικείμενο πάνω από το οποίο 

βρίσκεται μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί. Αλλά¬ 
ζει μόνο όταν υποδη¬ 


λώνει κατεύθυνση. 
Κάτι επίσης που πρέ¬ 
πει να πούμε για τα 
ρυζζΙεδ είναι ότι μερι¬ 
κά από αυτά είναι... 
απρόοπτα! Π.χ. υπάρ¬ 
χει ένα -δεν σας λέμε 
ποιο- το οποίο λύνε¬ 
ται μόνο με τη μέθο¬ 
δο "κλικ έως θανά¬ 
του"! Τα περισσότερα 










πάντως είναι πολύ σοφιστικέ και λογικά ή 
μάλλον ακολουθουν πολύ πίστα τη λογική 
του κοσμου του Βίνοπ. 

Εδω θα πρεπει να προσθέσουμε διάφορα 
στοιχεία για τον κύαμο αυτά-καθ' εαυτό. Το 
ονομα του κόσμου είναι Βίνσπ, από εκεί άλ¬ 
λωστε πήρε το άνομα του και το παιχνίδι. 
Ο κοσμος αυτός αποτελείται απύ πέντε νη¬ 
σιά, το καθένα με τα δικά του χαρακτηρι¬ 
στικό. Υπαρχουν ακόμη άλλες δυο τοποθε¬ 
σίες για τις οποίες εχουμε πάρει ορκο να 
μην πούμε τίποτα, τουλάχιστον μέχρι το 
επόμενό τεύχος! Το πρώτο νησί είναι το 


“ΤοιπρΙε’, από το 
οποίο και ξεκινάτε την 
αναζήτησή σας. Εδώ 
υπάρχει ένας μεγάλος 
αριθμός από τοποθε¬ 
σίες που καλείστε να 
εξερευνήσετε και μη¬ 
χανισμούς που πρέπει 
να κάνετε να δουλέ¬ 
ψουν. Αν και μπορεί¬ 
τε να προχωρήσετε 
και στα υπόλοιπα νη¬ 
σιά, χωρίς νο λύσετε 
κανένα ρυζζΐβ, όλα 
έχουν σημασία για την 
ολοκλήρωση του 
υάνθπΐυτθ. Μετά από 
μια πολύ όμορφη δια¬ 
δρομή μπορείτε να 
φτάσετε στο δεύτερο 
νησί, το “ϋυιιηΐθ”. 
Οπως ίσως καταλα¬ 
βαίνετε και από το 
ονομά του, εδώ τα 
ριιζζΐθ αλλάζουν χα¬ 
ρακτήρα, όπως άλλω¬ 
στε και το περιβάλλον. 
Πολύ εύκολα απο εδω 
μπορείτε να μεταφερ¬ 
θείτε στο “ΟταΙθτ ίείσπά”. Προφανώς κα¬ 
ταλαβαίνετε οτι το περιβάλλον αλλαζει και 
πάλι εδω. Με το τραμ (!!!) θα μπορεσετε να 
επισκεφθείτε το "ΡΙαΙαυ ίεΙαπά". Εδω θα 
μπορεσετε να βρείτε πολλά στοιχεία για τα 
ρυζζίοε που θα χρειαστεί να λύσετε για να 
ολοκληρώσετε το Πίνοπ. Γι' αυτό ακριβώς, 
από εδω κατα πόσα πιθανότητα θα γυρίσε¬ 
τε σε κάποιο από τα προηγούμενα νησιά, 
καθώς μπορείτε πλέον να λύσετε κάποια 
αλλα ριιζζΐο εκεί. Δεν θα σας αποκαλυψουμε 
το ονομα του τελευταίου νησιού, ούτε φυ- 
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σικά των δύο τοποθεσιών που αναφέραμε 
στην αρχή. Πάντως θα πρεπει να περάσετε 
και απο τις δυο για να αποκτήσετε πρόσβαση 
στο πέμπτο νησί, όπου και θα ολοκληρώ¬ 
σετε το αάνσηΐυτε. 

Ας αναφερθουμε και λίγο στο σενάριο του 
Βίνθη. το οποίο φυσικά ξεκινάει εκεί οπού 
σταμάτησε το Μγ$ΐ. Αυτός που σας στελνει 
στο Βίνσπ είναι ο ΑΙτυ$, ο δημιουργός του 
κοσμου του Μγ$1. 0 αντίπαλός του είναι ο 
ίδιος ο πατέρας του, ο ΟθΙγιι. Δεν θυμίζει 
λίγο Δία και Κρονο; Μέρος του σκοπού σας 
είναι να βρείτε τη γυναίκα του Α1πιι$, 
ΟαΚίθΓίπο και φυσικά να οποκαλυψετε το 
μυστικό του Βίνοπ. 0 κοσμος του Βίνοπ έχει 
δημιουργηθεί απο τον ΟθΙιπ με τον ίδιο τρο- 
πο που ο κόσμος του Μγ$1 είχε δημιουργη- 
θει απο τον ΑΙπυε. Μονο που και ο ίδιος εί¬ 
ναι παγιδευμενος εδω! Επίσης στον κοσμο 
αυτό ζουν -και θα συναντήσετε- και ιθαγε¬ 
νείς που έχουν δημιουργήσει οργανωμένες 
-η λιγότερο οργανωμένες- κοινωνίες. Οταν 
πρωτοφτανετε στο ΤαπτρΙο ίδΙαπό, βρίσκε¬ 
στε παγιδευμένοι σε ένα κλουβί. Ενας αν- 
δρος, ντυμένος με μια βρόμικη, ααπρη στο¬ 
λή. εμφανίζεται. Εχει ένα μαχαίρι ή μικρό 
ξίφος και σας μιλάει σε μια ακαταλαβίστι- 
κη γλωσσά. Δυστυχώς για εσάς, σας αρπά¬ 
ζει από τα χέρια σας. το Τταρ Βοολ που έχε¬ 
τε. Ομως αμέσως μετά από το πουθενά, εμ¬ 
φανίζεται ένας άλλος αντρας, ο οποίος χτυ¬ 
πάει τον πρώτο με κάποιου είδους βέλος. 
Αρπάζει το βιβλίο, ανοίγει το κλουβί και εξα¬ 
φανίζεται. Η περιπετειά σας αρχίζει. Στην 
πορεία θα διαπιστώσετε ότι ένα πρόβλημα 



που συναντάτε συχνά είναι ότι πολλές συ¬ 
σκευές που βρίσκετε δεν τροφοδοτούνται 
απο καποια πηγή ενέργειας. Επίσης να προ¬ 
σπαθείτε παντα να υπολογίζετε τη θέση σας 
όσον αφορά κάθε νησί. Ουρηθείτε ότι ο 
ΟοΙιη είναι ο εχθρός σας και ο δημιουργός 
αυτου του κόσμου. Προσπαθήστε να τον ψυ¬ 
χολογήσετε με βάση τα όσα βλεπετε. Μην 
ανησυχείτε αν δεν μπορεσετε να λύσετε 
όλα τα ρυζζίοε που βρίσκετε σε ενα νησί. 
Κατά πάσα πιθανότητα θα πρέπει να επι- 
σκεφθείτε κάποιο άλλο για να βρείτε στοι¬ 
χεία. Το ημερολόγιο που έχετε πάντα στη 
διάθεση σας, προσφέρει αρκετό σημαντικά 
στοιχεία τόσο για την ολοκλήρωση των 
ρυζζίοε άλλο και για να κατανοήσετε καλύ¬ 
τερα τον κόσμο του Ηίνθπ. 




Τελικό, δεν χρειάζεται κανένα “Μγ$1 ΙάΙΙεΓ 
παιχνίδι για να ξεχασουμε το ΜγεΙ. 0 λό¬ 
γος είναι απλουστοτος: Το Πίνοα! Οιι θα 
ήθελε ποτέ κανείς από κάποιο αάνβπΐυτο 
βρίσκεται εδω. Επιπλέον δεν χρειάζεται κα 
νείς να το συγκρίνει με το ΜγεΙ, είναι απλώς 
πολύ καλύτερο! Είναι φυσικά και μεγαλύ¬ 
τερο. Οι άνθρωποι της Ογαπ υπολογίζουν 
ότι θα χρειαστεί κάποιος τον τριπλάσιο χρό¬ 
νο για να το τελειώστε, απο οτι για το Μγεί. 


Και πιοτεψτε μος, το Μγ$1 χάρισε πολλές 
ώρες διασκέδασης στους ηαπιοτε ολου του 
κόσμου. Τη στιγμή που διαβάζετε αυτα τα 
λόγια, το Πίνοπ ηδη θα βρίσκεται στις προ¬ 
θήκες των καταστημάτων που πουλουν παι¬ 
χνίδια γιο ΡΟ. Μία μονο συμβουλή έχουμε 
να σας δώσουμε: ΑΓΟΡΑΣΤΕ ΤΟ η έστω 
κλαφτείτε για να σας το χαρίσουν. Ποιος 
περιμενει άλλο 4 χρόνια;!! 

Χρηστός Γληγόρης 


Μια δεύτερη γνώμη. 

Ε δω κοι πολλά χρόνια επικρατεί η 
τακτική της μυστικοπόθειας και της 
απόκρυψης στοιχείων από παιχνί¬ 
δια με σκοπό τη διαφημιστική προβο¬ 
λή. και τις περισσότερες φορές το εν 
λόγω παιχνίδι δε ξεπερνούσε τη με¬ 
τριότητα. Αυτα τα συναισθήματα με δια¬ 
κατείχαν όταν προσκλήθηκα από τον κ. 
Γληγόρη για να κάνουμε μαζί το τενίον/ 
του Πίνοπ. Σαν αρχισυντάκτης του 
ΡΙαγεΙαΙίοπ Μοηαζίπο έρχομαι σε επα¬ 
φή με ένα διαφορετικό κοαμο ποιχνι- 
διών αλλά δεν παύω να εκτιμώ ενα κα¬ 
λό ΡΟ αάνεπίυτε, διότι όπως και να το 
κάνουμε με αυτά τα παιχνίδια μεγάλω¬ 
σα και τα έχω ακόμα στην καρδιά μου. 
Με την πρώτη ματια στο παιχνίδι κα¬ 
ταλαβαίνει οποιοσδήποτε ότι ο χρόνος 
είναι σχετικός. Οταν σε στήσει μιο 
ωραία γυναίκα μπορείς να την περιμέ¬ 
νεις και αιώνια. Τι είναι λοιπόν 4 χρό¬ 
νια αναμονής για την εμφάνιση της συ¬ 


νέχειας του Μγεί; Το λογοτυπο δια 
γράφεται αργά στην οθονη του υπολο¬ 
γιστή. ,.ΠίνΕΝ. Είναι ανατριχιαοτικυ 
ομορφο. Ενας μακρινός κόσμος που ο 
καθένας θα ήθελε να επισκεφτεί. να 
ζήσει. Είναι τόσο ζωντανό που σε ανα¬ 
γκάζει να αγγίξεις την επιφάνεια της 
οθόνης για να καταλαβεις ότι ειοαι 
πράγματι μακρια. Δε θα μιλήσω για 
ηατηερίαγ, για γρίφους και όλα τα αλ- 
λα καθιερωμένα πράγματα που αναψε- 
ρομυστε όταν κάνουμε το τενίον; ενός 
αάνοηΐυτο. Εγώ ενα τιραγμα θα πω τε¬ 
λειώνοντας με αυτή τη μικρή παρέν¬ 
θεση: Μην εκπλαγείτε όταν μετά απο 
αρκετό καιρό και αφού τελειώσετε αυ¬ 
τό το παιχνίδι, βρεθείτε να τριγυρίζε¬ 
τε στο μαγευτικά τοπία του. Δεν θα εί¬ 
ναι ότι σος άρεσε τόσο πολύ που θέλε 
τε να το ξαναπαίξετε. Είναι που θα απο¬ 
ζητάτε να νιωσετε πάλι το συναίσθημα 
της πρώτης φοράς που η οθονη του 
υπολογιστή σας εμφάνιζε ένα ένα τα 
γράμματα |( | / Η Ν ... 

Κωνσταντίνος Τσάκαλος 
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ΤοΙθΙ 



Ισως να μην το έχετε 
καταλάβει, αλλά αυτή τη 
στιγμή η αγορά παιχνι- 
διών για ΡΟ έχει κυριο¬ 
λεκτικά γεμίσει με παι¬ 
χνίδια τύπου Ο&Ο, δη¬ 
λαδή παιχνίδια τβαΐ- 
ίϊηΊε βίταίβργ, στα 
οποία καλείστε να πά¬ 
ρετε το μέρος τον καλού 
ή του κακού και να δεί¬ 
ξετε στην άλλη πλευρά 
"ποιος είναι το αφεντι¬ 
κό”! Παίρνουμε τρία 
από τα καλύτερα που 
μπορείτε να βρείτε και 
τα ρίχνουμε στο ηηρ, 
έτσι ώστε να μάθουμε 
πριν από σας για σας 
ποιο είναι το απολύτως 
καλύτερο. 


Η ταν ίσως και αναμενόμενο, όπως είχε συμβεί με το ΜΟΙΡΕΝ8ΤΕΙΝ 3ΰ, όπως 
είχε συμβεί με το ΌΟΟΜ, όπως είχε συμβεί με το ΰίΙΝΕ 2 (το οποίο είναι ο 
προπάτορας όλων αυτών των παιχνιδιών τύπου 0&0), όπως έχει συμβεί γενικό¬ 
τερα με κάθε παιχνίδι που έχει γνωρίσει την επιτυχία. Οποιος θέλει να βγάλει 
λεφτά, το μόνο που έχει να κάνει είναι να αντιγράψει τη βασική ιδέα, να βελ¬ 
τιώσει κάπως όσα περισσότερα πράγματα μπορεί (από τα γραφικά και τον ήχο μέχρι 
και το 53/7ΐ βρΙαμ), και να βγάλει το παιχνίδι του στην αγορά, συνήθως ισχυριζόμενος ότι 
το “δικό” του παιχνίδι είναι καλύτερο από το παιχνίδι του Τάδε Ταδόπουλου, το οποίο 
και θεωρείται η κορυφή εκείνη τη στιγμή. 



Βλέποντας λοιπόν πιν επιτυχία που γνώρι¬ 
σε τόσο το ϋΙΙΝΕ 2 και τα δύο νΥΑΒϋΒΑΡΤ, 
όσο και τα δύο ΟΟΜΜΑΝϋ & 00Ν01ΙΕΒ, 
αρκετοί ήταν αυτοί που σκάφτηκαν: “Επ, κα¬ 
λό δεν θα 'ταν να βγάζαμε ένα παρόμοιο 
παιχνίδι και να πήξουμε στο τάλαρο; 0α βά¬ 
λουμε λίγο καλύτερα γραφικά, περισσότε¬ 
ρα οχήματα και κτίρια, μπόλικες αποστο¬ 
λές, το απαραίτητο αυτές τις μέρες 
ΜυΙΰρΙαγβΓ πιοάθ, και μετά θα αποφασίσουμε 
ποιο μοντέλο της Ρεσαπ να αγοράσουμε”. 
Ορίστε λοιπόν πως μας προέκυψαν τα ΟΑΒΚ 
ΟΟΙΟΝΥ, ϋΑΒΚ ΒΕΙΟΝ και ΤΟΤΑΙ 
ΑΝΝΙΗΙΙΑΤΙΟΝ. 

Στο ΟΑΒΚ ΟΟΙΟΝΥ αναλαμβάνετε τον ρόλο εί¬ 
τε των γήινων είτε των εξωγήινων, και θα πρέ¬ 
πει να εξολοθρεύσετε πλήρως την αντίπαλη 


πλευρά. Ανάλογα με το ποια πλευρά θα διαλέ¬ 
ξετε, οι πίστες περνάνε από τη Γη στον Αρη ή 
αντίστροφα, ενώ υπάρχουν και μερικές μέσα σε 
κτίρια ή εγκαταστάσεις, όπου έχετε ένα συ¬ 
γκεκριμένο αριθμό στρατιωτών για να φέ¬ 
ρετε εις πέρας την αποστολή σας. Το παι¬ 
χνίδι φέρνει γενικότερα προς τα ΑΛ/ΑΒΟΒΑΡΤ 
και λιγότερο προς τα 0&0, αλλά τα πως και 
τα γιατί θα τα πούμε παρακάτω. 

Από την άλλη, το ΟΑΒΚ ΒΕΙ6Ν αντιπροσω¬ 
πεύει τη λεγάμενη “νέα γενιά” παιχνιδιών 
τύπου 0&0, αφού έχει πολλά και διάφορα 
καινούρια “ίποΚε” να προσφέρει στον παί¬ 
κτη, ενώ το όλο στήσιμο του παιχνιδιού προ¬ 
σπαθεί να πάει το είδος των Γθ3ΐ-ίίπΐθ 
5ΐΓ3ίθ9γ ένα βήμα πιο μπροστά. 0α πρέπει 


να σημειώσουμε το Ιιπθ οί εϊοΐϊΐ, το πραγματικά 
3ϋ έδαφος, τα πολύ καλά γραφικά, τα πολλά οχή¬ 
ματα και κτίρια, καθώς επίσης και ένα αρκετά 
“έξυπνο” σύστημα διαχείρισης των μαχών. Ενα 
από τα παιχνίδια που σίγουρα θα αποτε¬ 
λόσουν πόλο έλξης για τους λάτρεις του 
είδους. 

Τέλος το ΤΟΤΑΙ ΑΝΝΙΗΙΙΑΤΙΟΝ μοιάζει 
περισσότερο από τα άλλα δύο παιχνίδια 
με το 0&0, αφού έχει σχεδόν την ίδια δο¬ 
μή, ενώ το γεγονός ότι έρχεται σε δύο Οϋε 
(ένα για κάθε φυλή -όπως το ΒΕΟ ΑίΕΒΤ) 
μας φέρνει όλο και περισσότερες ανα¬ 
μνήσεις από τα δύο ΟΟΜΜΑΝϋ & 
ΟΟΝΟϋΕΒ. Στο παιχνίδι αυτό αναλαμβά¬ 
νετε την καθοδήγηση είτε της ΟΟΒΕ (της 
κυβερνητικής ομάδας) είτε της ΑΒΜ (δη¬ 
λαδή της αντίστασης), και ως αποστολή 
σας έχετε -εκτός φυσικά από την πλήρη 
εξολόθρευση του αντιπάλου- την επικράτηση 
στον Γαλαξία, έτσι ώστε να φέρετε την πλήρη 
Τάξη (ΟΟΒΕ) είτε το πλήρες Χάος (ΑΒΜ). 
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ΟΑΒΚ ΟΟΙΟΝΥ 


Οσο και αν τα τρία αυτά παιχνίδια ανήκουν 
στην ίδια κατηγορία, και με την πρώτη ματιά 
θυμίζουν όλα το αρχικό ϋ&0 ή το 
ννΑΒΟΒΑΡΤ, μια πιο προσεχτική ματιά και 
ίσως μερικά λεπτά παιχνιδιού θα σας κάνουν 
να καταλάβετε αμέσως τις διαφορές μετα¬ 
ξύ τους. 

Ας ξεκινήσουμε από το ϋΑΒΚ ΟΟΙΟΝΥ, το 
οποίο είναι ένα ννΑΒΟΒΑΡΤ με καλύτερα 
γραφικά, πιο “διαστημικά” όπλα και οχήμα¬ 



τα, αλλά δυστυχώς και πολύ μικρότερη ποι¬ 
κιλία. Είτε διαλέξετε τους Γήινους είτε τους 
Εξωγήινους, έχετε στη διάθεσή σας μόλις 
5 επιθετικά όπλα και 1 αμυντικό, εκ των οποί¬ 
ων μάλιστα το ένα επιθετικό θα το βρείτε 
πολύ αργότερα μέσα στο παιχνίδι. Ακόμα και 
τα κτίρια που έχετε στη διάθεσή σας είναι 
απειροελάχιστα, αφού έχετε συνολικά 5 κτί¬ 
ρια, 4 υρρΓαόεε, ενώ μπορείτε να “χρησι¬ 
μοποιήσετε” μόνο τα 3 από αυτά για να κα¬ 
τασκευάσετε τα σχήματά σας! Το μοναδικό 
στοιχείο που έχει υπέρ του το ϋΑΒΚ 
ΟΟΙΟΝΥ είναι τα διάφορα ΑΝΟΙΕΝΤ 
ΑΒΤΙΡΑ0Τ3 που μπορείτε να βρείτε σε προ¬ 
χωρημένες πίστες, και τα οποία δεν είναι 



τίποτα άλλο από μεγάλης ισχύος Βοητιόδ ή 
ΤΓ3Π$ρθΓΐ6Γ5. 

Το “έδαφος” κάθε πίστας μπορεί να έχει 3ϋ 
μορφή, αλλά δεν παύει να είναι ένα καλο- 
σχεδιασμένο 2ϋ έδαφος, χάνοντας έτσι αρ¬ 
κετά σημαντικούς “πόντους” στην αναμέ¬ 
τρηση με τους άλλους δύο ανταγωνιστές. 
Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πραγματικά 
πολύ καλά, αφού δουλεύει σε ανάλυση 
640χ480 με 16 εκατομμύρια χρώματα, και 
έτσι οι διάφορες εκρήξεις αποκτούν πραγ¬ 
ματικά μια άλλη “διάσταση”. Από την άλλη 
όμως η προοπτική του παιχνιδιού είναι μάλ¬ 
λον παράξενη, αφού είσαστε πολύ “κοντά” 
στο έδαφος, με αποτέλεσμα και τα διάφορα 
οχήματα να φαίνονται τεράστια και να μην 
βλέπετε αρκετά μεγάλο μέρος της πίστας. 



λόγω υψομετρικής διαφοράς, γ) διαφορετι¬ 
κά είδη ΐβιτ3ίη αλλά και αλληλεπίδρασης των 
με τα διάφορα οχήματα, όπως νερό, βράχια, 
δρόμους, δάση, λάσπες, χιόνια κ.α, τα οποία 
δυσκολεύουν ή διευκολύνουν ανάλογα τα 
διάφορα οχήματα, δ) οχήματα αποτελούμε- 
να από αρκετά κομμάτια, έτσι ώστε να υπάρ¬ 



Δυστυχώς όμως, η πολύ πε¬ 
ριορισμένη ποικιλία οχημάτων 
και κτιρίων και το εντελώς επί¬ 
πεδο έδαφος των ΙβνβΙδ μειώ¬ 
νει δραστικά το εύρος του 
93πΐθρΐ3γ του ΘΑΒΚ ΟΟΙΟΝΥ, 
κάνοντας το απλούστερο ακό¬ 
μα και από αυτό του παλιού 
ννΑΒΟΒΑΡΤ (το οποίο είχε πο¬ 
λύ περισσότερα οχήματα και 
κτίρια). Ετσι, το μόνο που έχε¬ 
τε να κάνετε σε κάθε πίστα εί¬ 
ναι να φτιάξετε όσο το δυνα¬ 
τόν μεγαλύτερο αριθμό στρα¬ 
τιωτών και οχημάτων, να περι¬ 
μένετε λίγο ώστε να τους κάνετε “υρ9Γ3όβ” 
μέσω του ΟοπΊπαπύει·, και μετά να αρχίσε¬ 
τε να καθαρίζετε την πίστα βήμα-βήμα. 


χουν αρκετοί νόμοι της Φυσικής που να ισχύ¬ 
ουν (όπως Αρχή Διατήρησης Ενέργειας και 
Ορμής), και άλλα πολλά. 



Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκετά κα¬ 
λά, αν και δεν υπάρχουν τα εκατομμύρια χρώ¬ 
ματα που υπάρχουν στο ϋΑΒΚ ΟΟΙΟΝΥ. Παρ’ 
όλα αυτά θα μπορούσα να πω ότι τα γραφι¬ 
κά του ϋΑΒΚ ΒΕΙ6Ν μου άρεσαν περισσό¬ 
τερο, ίσως επειδή υπάρχουν πολλά και κα- 
λοσχεδιασμένα οχήματα, τα οποία έχουν και 
αρκετά Τγ3γτι85. Οι πίστες είναι αρκετά κα- 
λοσχεδιασμένες, ενώ πολλές από αυτές βα¬ 
σίζονται πάρα πολύ στα καινούρια στοιχεία 


ϋΑΒΚ ΒΕΙ6Ν 


Περνάμε στο ΟΑΒΚ ΒΕΙΟΝ, το οποίο αποτε¬ 
λεί ίσως μια από τις πιο φιλόδοξες απόπει¬ 
ρες για τη δημιουργία του επόμενου “0&0 
3”. Αρκετές δεκάδες νέα στοιχεία, πολλά 
και σωστά ζυγισμένα οχήματα και κτίρια, 
πραγματικά 30 περιβάλλον, νέες στρατηγι¬ 
κές που αξιοποιούν αυτά ακριβώς τα και¬ 
νούρια στοιχεία κ.α κάνουν το ΟΑΒΚ ΒΕΙΟΝ 
ένα πολλά υποσχόμενο παιχνίδι. 


Εδώ λοιπόν θα βρείτε, εκτός 
από καταπληκτικά γραφικά και 
εντυπωσιακό -αλλά και επι¬ 
βλητικό- ήχο, τα ακόλουθα: α) 
πραγματικά 3ϋ περιβάλλον, το 
οποίο δεν επιτρέπει π.χ σε κά¬ 
ποιο όχημα που έχει μόνο 
“γραμμικά” όπλα να επιτεθεί 
πάνω από κάποιον τοίχο ή λό¬ 
φο, β) Ιίηβ οί δίρΐΊί, το οποίο σας 
δίνει τη δυνατότητα να κρυ¬ 
φτείτε πίσω από βράχους ή να 
προστατευτείτε από επιθέσεις 


























κτικών επίθεσης και άμυνας, κα¬ 
θώς πλέον η λέξη “ενέδρα” 
αποκτά εντελώς διαφορετικό 
νόημα! Επίσης, τα πολλά και δια¬ 
φορετικά οχήματα σας δίνουν 
λύσεις σε αρκετά προβλήματα, 
αφού π.χ ένα αμφίβιο όχημα θα 
διαοχίσει πολύ γρηγορότερα ένα 
τμήμα του χάρτη με πολλές λί¬ 


αφού ο υπολογιστής θα το καταλάβει και θα 
αντιδράσει ανάλογα. Επίσης δεν μπορείτε 
να περιμένετε τα διάφορα “χαζά” λάθη που 
έκανε ο υπολογιστής τόσο στο ϋ&ϋ όσο και 
στο 1Λ/ΑΒ0ΒΑΡΤ. Ακόμα και σε τυχαία δημι- 
ουργημένα ίεσαΐπε ο υπολογιστής θα δια¬ 
λέξει πάντα το καλύτερο σημείο για να φτιά¬ 
ξει τη βάση του, ενώ θα κινηθεί και θα επε¬ 
κταθεί βασιζόμενος πάντα στη μορφολογία 
(!!) του εδάφους. 


του ϋΑΒΚ ΒΕΙ6Ν (Νηβ οί δίρίιί, 

30, διαφορετικά ΙθΓΓ3ίη$ κ.α). Τα 
διάφορα οχήματα και κτίρια είναι 
και καλοσχεδιασμένα και αρκετά 
ιδιόμορφα, με αποτέλεσμα -αν 
σας αρέσουν τα φουτουριστικά 
σχήματα- να βρείτε τα γραφικά 
του ΟΑΒΚ ΒΕΙ6Ν πάρα πολύ 
όμορφα. Υπάρχουν αρκετές δε¬ 
κάδες οχήματα και κτίρια, 2 και 3 υροράβε 
για κάθε κτίριο, ενώ όπως ήδη είπαμε ο συν¬ 
δυασμός όλων αυτών με τα καινούρια στοι¬ 
χεία του 03Πΐθρΐ3γ κάνουν το ΟΑΒΚ ΒΕΙ6Ν 
ίσως ένα από τα πιο εθιστικά παιχνίδια που 
έχω δει. 

Το σημαντικότερο όμως στοιχείο του ϋΑΒΚ 
ΒΕΙΕΝ είναι το 93πΐθρΐ3γ του, το οποίο έχει 
αποκτήσει εντελώς άλλη διάσταση λόγω των 
καινούριων στοιχείων του παιχνιδιού. Ετσι 
π.χ η δημιουργία της βάσης σας σε μεγάλο 
υψόμετρο παίζει τρομερά μεγάλο ρόλο στην 
αμυντική σας ικανότητα, αφού ελάχιστα οχή¬ 
ματα μπορούν να σας κάνουν ζημιά, ενώ π.χ 
η επίθεση σε στρατεύματα που βρίσκονται 
πιο χαμηλά από εσάς έχει μεγαλύτερη απο- 
τελεσματικότητα. Από την άλλη υπάρχουν 
όπλα που μπορούν να χτυπήσουν 
από τη μια γωνία του χάρτη στην άλ¬ 
λη, κάνοντας το παιχνίδι πολύ πιο 
“παγκόσμιο” από το ΒΕϋ ΑΙΕΒΤ. 

Ακόμα, το Ιίηβ οί εΐρΐΊί δημιουργεί 
ένα τεράστιο πλήθος καινούριων τα¬ 


μνες από ένα καθαρά επίγειο όχημα. 

Εκτός και αν το επίγειο όχημα έχει 
ρόδες και το τμήμα αυτό του χάρτη 
έχει πολλούς δρόμους, αφού τότε το 
επίγειο όχημα αποκτά ένα “όοπυε” 
κ.ο.κ. Μπορείτε ακόμα να ρυθμίσετε 
τη “συμπεριφορά” των διαφόρων 
στρατευμάτων όπως εσείς θέλετε 
(επιθετική, αμυντική κ.α) με διάφο¬ 
ρους έτοιμους τρόπους, ενώ αν θέ¬ 
λετε μπορείτε να φτιάξετε τη δική σας “συ¬ 
μπεριφορά” για κάθε όχημα ξεχωριστά! 
Οπως βλέπετε, τα πολλά καινούρια στοιχεία 
του ϋΑΒΚ ΒΕΙΕΝ λύνουν πολλά προβλήμα¬ 
τα που είχαν τα προηγούμενα παιχνίδια, αλ¬ 
λά δημιουργούν τουλάχιστον άλλα τόσα 
“προβλήματα” στον παίκτη. 

Τέλος, το πιο σημαντικό ίσως στοιχείο του 


93Γπβρΐ3γ του ϋΑΒΚ ΒΕΙΕΝ είναι 
το ΑΙ του υπολογιστή. Οταν παίζε¬ 
τε λοιπόν με αντίπαλο τον υπολο¬ 
γιστή δεν μπορείτε πλέον να βα¬ 
σιστείτε σε μια και μόνη τακτική, 


ΊΌΤΑΙΑΝΝΙΗΙΙΑΤΙΟΝ 

Και το ΤΟΤΑΙ ΑΝΝΙΗΙΙΑΤΙΟΝ αποτελεί μια 
προσπάθεια βελτίωσης του ΒΕϋ ΑΙΕΒΤ, και 
αυτό περιέχει πολλά νέα στοιχεία (όπως Ιίηβ 
οί δίρόΐ, 3ϋ ίβΓΓ3ίη$ κ.α.), και αυτό έχει κα¬ 
ταπληκτικά γραφικά, αλλά έχει μια σημαντι¬ 
κή διαφορά από τα δύο προηγούμενα: φαί¬ 
νεται ότι είναι το παιχνίδι που πλησιάζει πιο 


πολύ στη νοοτροπία του αρχικού ϋ&ϋ. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι στο ίδιο πε¬ 
ρίπου επίπεδο με αυτά του ΟΑΒΚ ΒΕΙΕΝ, 
αλλά εδώ έχουμε πλέον μόνο ιόΡοΙ$ και μη¬ 
χανές, αφού δεν θα βρείτε ούτε ένα αν¬ 
θρωποειδές μέσα στο παιχνίδι. Μπορείτε 
να παίξετε το παιχνίδι σε αναλύσεις από 
640x480 μέχρι και 1280x1024, ενώ τα γρα¬ 
φικά έχουν αρκετές χιλιάδες χρώματα. 
Ακόμα, το γεγονός ότι τα διάφορα οχή¬ 
ματα αποτελούνται από δεκάδες ξεχωρι¬ 
στά τμήματα τους επιτρέπει να έχουν πο¬ 
λύ αληθοφανή κίνηση, να ταρακουνιού- 
νται μετά από κάθε χτύπημα, να οπισθο¬ 
χωρούν μετά από κάθε ισχυρή βολή, να 
βρίσκουν δυσκολίες στο ανέβασμα λόφων 
κ.α. Παρ’ όλα αυτά όμως θα δώσω στο 
ΟΑΒΚ ΒΕΙΕΝ καλύτερο βαθμό στα γρα¬ 
φικά, πρώτον γιατί τα γραφικά του ΤΟΤΑΙ. 
ΑΝΝΙΗΙΙΑΤΙΟΝ παραείναι σκοτεινά και 
μονότονα, και δεύτερον γιατί η “μηχανή” 
του ΟΑΒΚ ΒΕΙΕΝ έχει πολύ καλύτερο 
30Γ0ΙΗΠ9 και δίνει καλύτερο ίΓ3ΓΠθ ιτιίβ. 
Το 93ΠΊ6ρΐ3γ του ΤΟΤΑΙ ΑΝΝΙΗΙΙΑΤΙΟΝ μοι¬ 
άζει αρκετά με αυτό το ΟΑΒΚ ΒΕΙΕΝ, αφού 
και εδώ υπάρχουν δεκάδες οχήματα και κτί¬ 
ρια (για την ακρίβεια 45 οχήματα και 25 κτί- 
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ρια για κάθε πλευρά, συνυπολογίζοντας και 
τα διάφορα υρςταάθδ), ενώ υπάρχουν όλα 
τα σύγχρονα “καλούδια” που πρέπει να θε¬ 
ωρούνται απαραίτητα από εδώ και στο εξής: 
Ιίπε οί δίράί, 30 ίβΓΓαίπδ, 3ά3ρίΐη9 ΑΙ, πολ¬ 
λαπλές στρατηγικές κ.α. 

Και εδώ θα πρέπει να συνδυάσετε με τον 
καλύτερο δυνατό τρόπο τις δυνατότητες των 
διαφόρων οχημάτων και κτιρίων, ενώ ταυ¬ 
τόχρονα θα πρέπει να φροντίσετε έτσι 
ώστε να μην φαίνονται οι διάφορες 
αδυναμίες τους. 

Πρέπει να παραδεχτώ ότι η δυνατό¬ 
τητα να παίξετε σε ανάλυση 
1280x1024 δίνει μια εντελώς άλλη 
διάσταση στο είδος των τβ3ΐ-1ίπΐθ 
είπιίθργ, αφού έχετε μια τρομερά επο¬ 
πτική εικόνα του τι συμβαίνει εκεί κά¬ 
τω, δίνοντάς σας έτσι τη δυνατότητα 
να αντιδράτε γρηγορότερα και σω¬ 
στότερα κάθε στιγμή. Από την άλλη 
όμως το εοτοΙΙίηρ και το ΐτεπιβ Γ3ΐε του 
παιχνιδιού υποφέρουν (και σίγουρα 
χάνουν από το ϋΑΒΚ ΒΕΙ6Ν), με απο¬ 
τέλεσμα να μην μπορείτε να απολαύσετε το 
παιχνίδι όσο θα θέλατε. 

Οι στρατηγικές που θα χρησιμοποιήσετε στο 
παιχνίδι είναι πάνω-κάτω οι ίδιες με αυτές 
του ϋΑΒΚ ΒΕΙ6Ν, αν και εδώ -λόγω των πε¬ 
ρισσότερων οχημάτων- θα πρέπει να σκα¬ 
φθείτε ακόμα περισσότερο τις παραμέτρους 
της επιθετικής και της αμυντικής σας γραμ¬ 
μής. Η πλήρης αξιοποίηση των χαρακτηρι¬ 
στικών του εδάφους, η αλληλοκάλυψη των 


αδυναμιών των διαφόρων οχημάτων, η χρη¬ 
σιμοποίηση στο έπακρο της δυνατότητας για 
ενέδρες, καθώς επίσης και η σωστή δια¬ 
χείριση των Γβ50ϋΓ085 και των οχημάτων σας 
θα σας φέρουν όλο και πιο κοντά στην επί¬ 
τευξη του τελικού σας στόχου: την πλήρη 
επικράτηση της ΟΟΒΕ ή της ΑΒΜ. 

Τα μοναδικά προβλήματα που βρήκα είχαν 
σχέση με το δοτοΙΙίηρ του παιχνιδιού, που 


ήταν μάλλον αργό και σπαστικό σε υψηλές 
αναλύσεις, και το ΑΙ του υπολογιστή (τόσο 
όσον αφορά τα δικά μου στρατεύματα, όσο 
και τα στρατεύματα του αντιπάλου), αφού 
αρκετές φορές τα διάφορα οχήματα “κολ¬ 
λάνε” στιγμιαία, κάνουν βόλτες, και γενικά 
δεν κάνουν ακριβώς αυτό που τους είπατε. 
Σίγουρα το ΑΙ του ΤΟΤΑί ΑΝΝΙΗΙίΑΤΙΟΝ έχει 
πολλά να μάθει από τον “συνάδελφο” του 
ϋΑΒΚ ΒΕΙΟΝ. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Παρ’ όλο που και τα τρία παιχνίδι ανήκουν 
στην κατηγορία Γ63ΐ-ΐίιτΐθ 8ΐΓ3ΐβ9γ, είναι αρ¬ 
κετά διαφορετικά μεταξύ τους, και ειδικότε¬ 
ρα το ΟΑΒΚ ΟΟίΟΝΥ, το οποίο φαίνεται να 
ανήκει περισσότερο στην κατηγορία 
“εΐΊΟΟί’ΘΓΠ υρ$ με μικρή δόση στρατηγικής”. 
Εχετε ελάχιστα στρατεύματα, ακόμα λιγότε¬ 
ρο “ενεργά” κτίρια, και το μόνο που έχετε να 
κάνετε είναι να μαζεύετε στρατεύματα 
και να κάνετε 2-3 επιθέσεις. 

Από την άλλη το ϋΑΒΚ ΒΕΙ6Ν και το 
ΤΟΤΑί ΑΝΝΙΗΙΙΑΤΙΟΝ ανήκουν στη 
“νέα γενιά” των παιχνιδιών αυτής της 
κατηγορίας. Εχουν όλα τα απαραίτητα 
νέα στοιχεία, έχουν πολύ καλά γραφι¬ 
κά, πολλά στρατεύματα και κτίρια (ίσως 
περισσότερα από ότι είναι υγιεινό!), 
πολλές αποστολές, το απαραίτητο 
ΓηυΙ0ρΐ3νβΓ πιοάθ (που έχει και το ϋΑΒΚ 
ΟΟίΟΝΥ), αλλά και ένα αρκετά καλό ΑΙ 
(που όμως στο ΤΟΤΑί ΑΝΝΙΗΙίΑΤΙΟΝ 
έχει αρκετά μικροπροβλήματα). Μπο¬ 
ρείτε να ρυθμίσετε τη συμπεριφορά των 
στρατευμάτων σας όπως εσείς επιθυμείτε 
(με κάποιες παραπάνω επιλογές στο ϋΑΒΚ 
ΗΕΙ6Ν), ενώ γενικά τα παιχνίδια αυτά έχουν 
να προσφέρουν εκατοντάδες ώρες διασκέ¬ 
δασης στους φίλους της κατηγορίας. 

Τελικό συμπέρασμα: Αν δεν μπορείτε να πά¬ 
ρετε και τα τρία, τότε αγοράστε οπωσδήπο¬ 
τε το ΟΑΒΚ ΒΕΙΟΝ και το ΤΟΤΑί 
ΑΝΝΙΗΙίΑΤΙΟΝ. Αν μπορείτε να πάρετε μό¬ 
νο ένα, τότε θα πρότεινα το ΟΑΒΚ ΒΕΙΟΝ. 
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ΑΝΤΟΧΗ.90% 


Α γαπητοί φίλοι αναγνώστες! Το πε¬ 
ριοδικό υδΕΠ και η ΩΕΙΤΑ 
6ΚΑΡΗ πρωτοπορούν και πάλι, 
στον χώρο των περιοδικών 
δοΚν/πτβ αλλά και στον Ελληνικό 
τύπο γενικότερα! 

Επειτα από μεγάλη μελέτη των γραμμάτων που 
μας στέλνετε, καταλάβαμε επιτέλους τι χρειά¬ 
ζεται να έχει για να γίνει καλύτερο! Το αποτέ¬ 
λεσμα της μελέτης μας έδειξε ότι θέλετε πε¬ 
ρισσότερη ενημέρωση. Και έτσι ο φίλτατος Κος 
Αρχισυντάκτης μας, με έστειλε στο ΑΒΚΑΝ5Α3 
υ.δ.Α. για μία αποκλειστική είδηση! (Μου φαί¬ 
νεται πως την επόμενη φορά που θα πάθει πα¬ 
νωλεθρία στο ποδόσφαιρο του ΡΙαγεΐαίΐοπ θα με 
στείλει στην Κίνα!). Ας επανέλθουμε όμως στο 
θέμα μας: 

ΑΓΡΟΤΙΣΣΑ ΣΤΟ ΑΒΚΑΝδΑδ ΓΕΝΝΑΕΙ ΜΩΡΟ 
ΕΞΩΓΗ ΙΝΗΣ ΑΓΕΛΑΔΑΣ! “Το μωρό είναι ίδιο η 
μανούλα του"! 

λέει η αγρότισσα... ΗίοΚείοη, Αόοηεαε. 

Είναι αλήθεια, ή μήπως είναι ταινία επιστημονι¬ 
κής φαντασίας; Η γυναίκα υποστηρίζει πως εξω¬ 
γήινοι έκαναν συχνά την εμφάνισή τους στο κτή¬ 
μα και πειραματίζονταν με τα ζώα της! “Εξωγήι¬ 
νοι πήραν την πιο μεγάλη και όμορφη αγελάδα 
μας και άφησαν πίσω αυτό το μικρό, αμέσως με¬ 
τά! Οσο για τον Ε3 γΙ από εδώ, μάλλον μου δια- 
κτίνησαν γονίδια της αγελάδας από το διάστημα 
και έγινε αυτό!” Οι επιστήμονες λένε πως ο ΕθγΙ 
Ηοόόεε είναι κατά το ήμισυ βοδινό! (ή όπως λέ¬ 
νε στο ΗίοΚείοπ "χοιροτροφή”!). Δεν γνωρίζουν 
όμως αν φταίνε οι εξωγήινοι ή αν η ΒθΓίίΐ3 δυε 
έκανε βόλτες στο λιβάδι τις νύχτες... Γείτονες 
των Ηοόόεε, λένε πάντως, όπ τον τελευταίο και¬ 
ρό τα πράγματα ήταν πιο παράξενα από ότι συ¬ 
νήθως! Επιβεβαιώνουν πως τα ζώα των Ηοόόεε 
εξαφανίζονταν συχνά, ή άλλες φορές τριγύρνα- 
γαν ζαλισμένα, με ξυρισμένο το κεφάλι τους (!) 




στο λιβάδι αλλά και στην πόλη. Πολλές φορές 
μάλιστα τα είδαν μεθυσμένα! Ακόμη λέγεται πως 
υπάρχουν και εξαφανίσεις ανθρώπων που όμως 
δεν μπορούν να επιβεβαιωθούν ακόμη γιατί εί¬ 
ναι εποχή κυνηγιού και πολλοί φεύγουν για πολ¬ 
λές μέρες! 

Αλλο ένα παράξενο που συνέβη στην περιοχή, 
αφορά το ΡοΙβοβί ΗοΙΙονν, όπου ολόκληρος ο πλη¬ 
θυσμός εξαφανίστηκε μέσα σε μία νύχτα! Σημά¬ 
δια μάχης υπήρχαν σε όλη την περιοχή, πυρο- 
μαχικά, κάλυκες, λίμνες αίματος, αλλά πουθενά 
πτώματα! Δύο κάτοικοι του ΡοΙεεαί ΗοΙΙονν που 
βρέθηκαν στα όρια της περιοχής, κρατούνται από 
τον σερίφη Ρβγγπθγ αλλά η πρώτη ανάκριση δεν 
έβγαλε και πολλά πράγματα! Λέγανε τρελές ιστο¬ 
ρίες για τεράστια κουνούπια, επιθετικά γουρού¬ 
νια και εξωγήινους! “Αυτοί οι βουνίσιοι τύποι πί¬ 
νουν από το πρωί ως το βράδυ! Δεν μπορείς να 
τους εμπιστευτείς!” λέει ο σερίφης. 

Ενας από τους διασωθέντες, ο Ι_βοπ3Γώ, έδωσε 
συνέντευξη στον νβπίυΓ3 συνεργάτη της εφημε¬ 
ρίδας “ΤΙτβ ΗίοΚδίοη Ηορ”. Παρακάτω, σας πα¬ 
ραθέτουμε αποσπάσματα από αυτήν τη συνέ¬ 
ντευξη. Ο δημοσιογράφος νβπΐυιπ, έπειτα από 
αυτήν τη συνέντευξη, απολύθηκε αγρίως! 

V: Λοιπόν, θα μας πείτε τι ακριβώς έγινε; 

I: Εεεε, όλα άρχισαν όταν οι εξωγήινοι μας πή¬ 
ραν την Βεεδίε. Την καλύτερη γουρουνίτσα μας! 
Είχαμε πάει στο παζάρι, και κέρδισε το πρώτο 
βραβείο! $250! Στο γυρισμό, 
καθώς πίναμε με τον Μπού- 
μπα για να γιορτάσουμε τη νί¬ 
κη, όταν μας γύρισαν την κα- 
ρότσα και μας την πήρανε... 
V:.... ποιοι; 

ί: Οι εξωγήινοι βλάκα! 

V: Λοιπόν; 

ί: Μάλιστα! (Πίνει μια μεγάλη 
γουλιά μπύρα και συνεχίζει). 
Εκεί που πηγαίναμε για βοή¬ 
θεια, είδαμε όπτο μέρος είχε 
γίνει κόλαση! Αυτοί οι εξωγή¬ 
ινοι έμοιαζαν στον ΒίΙΙγ Β3γ! 
Τον έχετε δει ποτέ; Χε χε, πί¬ 
νει σαν άλογο, μυρίζει σαν 
















ΠΕΟΝΕΰΚ ΜΜΡΑ6Ε 



βάλτος! χε χε! Μετά βέβαια εμφανίαππηκαν 
και αυτά τα... εεεε αντίγραφα των εξωγήι¬ 
νων... εεε.. 

V: Κλώνοι; 

Ι_: Ναι, αυτά! Την πρώτη φορά που τα είδα¬ 
με προσπάθησαν να μας πατήσουν με ένα 
τζιπ στον περιφερειακό δρόμο! Βέβαια ο ΒίΙΙγ 
Βαγ δεν ήταν ο μοναδικός... εεε.. 

V: Κλώνος; 

ί: Ναι αυτός! Αυτοί έκαναν έτσι κάποιον βου¬ 
νίσιο κοκαλιάρη βλάκα και τον σερίφη Ηοόόεδ 
και κάτι άλλους, αλλά αυτοί είναι οι χειρό¬ 
τεροι. Δεκάδες από αυτούς, γυρνάνε οπλι¬ 
σμένοι εδώ κι εκεί, σ’ όλο το μέρος! Στην 
αρχή είχε πλάκα να τους τινάζω τα μυαλά 
στον αέρα! Δεν με νοιάζει για τον βρομιάρη 
τον ΒίΙΙγ Βαγ ή τον άλλο τον παλιοβλάκα! 
Οταν τους καθάριζα ένιωθα σαν να πηγαίνω 
σε πικνίκ! Ομως αν δείτε αυτούς τους πα¬ 
λιό**** στο σκουπιδότοπο ή τους άλλους 
τους τεράστιους παλιό**** στη χαβούζα, 
τότε να δούμε τι θα κάνετε! 

V: Και τώρα; 

I: Τώρα; Αυτοί οι μπάσταρδοι κατάλαβαν κα¬ 
λά ότι δεν πρέπει να μπερδεύονται με το 
ΗίοΚδίοπ! Εγώ και ο Μπούμπα τους δώσαμε 
να καταλάβουν! Ηπιαμε τα άντερά μας και 
ρίχναμε, στο ψαχνό, σε ότι κινείται! Γου¬ 
ρούνια, κοκαλιάρηδες, τρελλόσκυλα, φίδια 
και τεράστια κουνούπια... είιγγγγίί! (Ανοίγει 
και άλλη μπύρα και πίνει αχόρταγα! 

V: Αχά! Ετσι εξηγείται ο χαμός που βρήκε η 
αστυνομία! 

ί: Βέβαια! Κυνηγούσαμε τα πάντα και όπου 
μπορείς να φανταστείς! Από το ΤαγΙοί Τοννπ, 
στη χαβούζα, στο ορυχείο, στο τρελάδικο... 
Δεν νομίζω να τη βγάζαμε καθαρή αν δεν πί¬ 
ναμε σαν τρελοί και δεν τρώγαμε συνέχεια! 
V:.... τρώγατε;.... τι; 

ί: Τυποποιημένες τηγανητές πέτσες γου¬ 
ρουνιών! Το φαί και το ποτό - μιλάμε για πο¬ 
λύ ποτό χε χε- βέβαια, δεν βοηθούσε στο 
να πυροβολούμε ευθεία και να στεκόμαστε, 
αλλά μας έδωσε αρκετή δύναμη όταν μας 
κυνηγούσαν αυτοί οι $*#&%#Ί Τελικά τα 
πιο απλά πράγματα κάνουν τη ζωή μας να 
πηγαίνει, έτσι;... 

V: Οι αναγνώστες μας, θα είναι πολύ πε¬ 
ρίεργοι τώρα, να μάθουν πώς ακριβώς κα¬ 
τατροπώσατε τους πολυάριθμους αυτούς ει¬ 
σβολείς! 

ί:.... εεεεεεεε;;;; 

V: εε.. τέλος πάντων, πως ακριβώς “ξεκά- 
νατε αυτούς τους παλιό****”; 
ί: Ααααα! Πές το επιτέλους! Ε! να, είχα το 


σιδηρολοστό, και ξεπάστρεψα κάπ κότες για 
χαβαλέ στην αρχή αλλά όταν είσαι κοντά σε 
κάποιον μπάσταρδο, κάνει και αυτό τη δου¬ 
λειά του.ευτυχώς είχα μαζί μου και το 

454 ΟεδυΙΙ πιστόλι μου -χε χε με αυτό αν 
χτυπήσεις σκύλο, το κεφάλι μπαίνει μέχρι 
τον ουρά του χε χε-. Βρήκα καί τις καρα- 
μπίνες 

V: Καραμπίνες; 

ί: Αυτοί οι παλιό**** τις κουβάλησαν μαζί 
τους και ευτυχώς που πήρα μερικές... Ξέ¬ 
ρεις, αυτό ανοίγει τρύπα σε ελέφαντα... Εκεί¬ 
νο βέβαια που ήταν πολύ χρήσιμο ήταν οι 
δυναμίτες.... εεεε... μάλλον τα βαρελάκια 
με το μπαρούτι θα έλεγα. Ημασταν όμως πο¬ 
λύ προσεκτικοί με αυτά, γιατί αν το πετάξεις 
κοντά σου... χε χε θα δεις το κεφάλι σου να 
έρχεται από τη γωνία χε χε χε... εεε... πλά¬ 
κα είχε βέβαια και το τόξο που βρήκαμε κά¬ 
που αλλά τα πιο δυνατά ήταν οι κοντόκαν- 
νεςϋϋ 

V: (κάπως νευρικά)... εεε... μου φαίνεται ότι 
ήσασταν προετοιμασμένοι για πόλεμο... δη¬ 
λαδή είχατε ολόκληρο οπλοστάσιο μαζί 
σας!!!! 

ί: χε χε χε... ναι! Αλλά μόνο έτσι θα τους 
ξεφτιλίζαμε! Να μάθουν να μην μου ξανα- 
πάρουν κανένα γουρούνι! 

V:!!! 

ί: Αααα! Το καλύτερο από όλα, στο είπα; αυ¬ 
τό το χέρι-όπλο-κάτι τέλος πάντων; 

V: ΠΟΙΟ; 

ί: Να! έξω από το παλαβόσπιτο το τρελάδι¬ 
κο, γινόταν χαμός στο ίσωμα! Μέχρι που σκα¬ 


φτήκαμε να χρησιμοποιήσουμε τα δικά τους 
όπλα! Το μόνο πρόβλημα ήταν ότι αυτά, ήταν 
κάπως... εεε... κολλημένα πάνω στο χέρι 
τους, σαν να ήταν ένα... έτσι πήραμε και το 
χέρι μαζί... να κάτσε να σου δείξω... (πλη¬ 
σιάζει στο τραπέζι, σκύβει από κάτω και πιά¬ 
νει... κάτι... που έσταζε κομμάτια από κρέ¬ 
ας και αίματα, με μύγες να πετούν γύρω 
του)... να, απλά τραβάς αυτόν τον τένοντα 
εδώ, κάπως απότομα και... (Η συνέντευξη 
διακόπηκε σε αυτό το σημείο όπου ο δημο¬ 
σιογράφος \/θηΙυΓ3 φιλοξενήθηκε στην το¬ 
πική κλινική για ακατάπαυστες στομαχικές 
διαταραχές). 

Αν τελικά, είσαστε υπέρ των παιχνιδιών σε 
στυλ ϋοοπι, ϋυΚβ 3ϋ, και δεν ενοχλείστε 
από λεπτομέρειες όπως ρεψίματα, δυνατή 
δουΐίιβΓπ μουσική, μπινελίκια και αίματα.... 
μάλλον βρήκατε την επόμενη αγορά από τη 
Στουρνάρα... 

Αν αντίθετα αυτό που διαβάσατε έφερε τα 
ίδια αποτελέσματα με τον συνάδελφο 
νβηίυΓ3... καλύτερα να μείνετε στο όυόόΐθ- 
ΡυόόΙθ! 










Γμ0Μ0* 


του Κων.Τσάκαλου 
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/ περισσότεροί θυμόμαστε στα 
σχολικά μας χρόνια τις κοπάνες 
που κάναμε και δίναμε ραντε¬ 
βού στο δοινίΐηρ της Κηφισιάς 
αλλά και το άγχος που είχαμε 
μήπως οι άλλοι πάρουνε χαμπάρι τις βρό¬ 
μικες κάλτσες μας όταν θα αλλάζαμε πα¬ 
πούτσια για να απολαύσουμε ένα παιχνίδι 
δοινίΐηρ. 


Το Τβη Ρϊη ΑΙΙβγ είναι ένα παιχνίδι όοννίίηζ). Δη¬ 
λαδή, προσπαθεί να γίνει ένα όοννϋπς παιχνίδι, 
καθώς απέχει αρκετά από τη φιλοσοφία του 
ΡοννΙίηρ. Αν εξαιρέσει κανείς τις εντυπωσιακές 
σκηνές στην εισαγωγή του παιχνιδιού, το υπό¬ 
λοιπο παιχνίδι δημιουργεί μια αρκετά παράξενη 
αίσθηση. ΒοννΙϊπς εΐηιυΐαίίοη δεν είναι, αλλά ού¬ 
τε και ένα ατοαύε παιχνίδι. Προ¬ 
σπαθεί βέβαια να δημιουργήσει 
την ατμόσφαιρα προσφέροντας 
όμορφους χώρους και υψηλής 
ανάλυσης γραφικά αλλά δεν τα 
καταφέρνει. Το παιχνίδι ξεκινά 
με την επιλογή παίκτη, η οποία 
δίνει τη δυνατότητα να επιλέξει 
κανείς άντρα ή γυναίκα προ¬ 
σφέροντας διάφορους περίερ¬ 
γους χαρακτήρες. Μετά την επι¬ 
λογή του χαρακτήρα μπορεί να 
προσαρμόσει κανείς το ντύσιμο 
αλλά και τα χαρακτηριστικά της 
απόδοσης του στο παιχνίδι. Μέ¬ 
σα στα πλαίσια αυτά το παιχνίδι 
προσφέρει αρκετές επιλογές 
στον παίκτη ώστε να δημιουρ¬ 
γήσει μια εικόνα του εαυτού του, 
όχι τόσο σαν εμφάνιση, όσο σαν 
απόδοση και στυλ και να την εν¬ 
σωματώσει στο παιχνίδι. Είναι 
ίσως το μόνο θετικό στοιχείο 
που μπορούμε να παρατηρή¬ 
σουμε σε αυτό το παιχνίδι. Πα¬ 
ρόλα αυτά θα πρέπει να αναφέ¬ 
ρουμε ότι οι χώροι που μας με¬ 
ταφέρει είναι πολύ ωραίοι. Τέ¬ 


τοιοι χώροι δεν υπάρχουν στην Ελλάδα, οπότε 
είναι και αυτό ένα θετικό στοιχείο. Ας περάσου¬ 
με και στο θέμα του 93Πΐθρΐ3γ. Αυτό είναι κάτι 
που θα μπορούσαμε να το αφήσουμε ασχολία¬ 
στο, αν και πρέπει να σας πούμε ότι χωρίς να 
διαβάσετε το ιτοηυΒί το πιο πιθανό είναι να κα¬ 
ταλήξετε με την μπάλα στο κεφάλι, ή να δείτε 
την μπάλα να περνάει κάτω από τα πόδια σας 
προς τα πίσω. Το χιουμοριστικό στοιχείο βέβαια 
δε σώζει το παιχνίδι από τη μετριότητα. Καταρ- 
χήν τοποθετείται ο παίκτης στο 
σημείο που επιλέγουμε και μετά 
τοποθετείται το βέλος για τη στό- 
χευση ανάλογα με την κατεύθυν¬ 
ση που θέλουμε να πάρει η μπά¬ 
λα. 0 έλεγχος της βολής γίνεται 
από μια σειρά επιλογών στα δεξιά 
της οθόνης που αντιστοιχούν στη 
δύναμη και στο φάλτσο της μπά¬ 
λας. Η βολή παρουσιάζεται σε 
τρεις φάσεις σαν να επρόκειτο για 
κάλυψη από διάφορες κάμερες, 
πράγμα που απέχει από την πραγ¬ 
ματική αίσθηση που έχει κανείς σε 
ένα ΡοννΙιπθ ματς. Γενικά πρόκει¬ 
ται για ένα μέτριο παιχνίδι που το χιουμοριστικό 
στοιχείο δε φτάνει για να το βγάλει από τη με¬ 
τριότητα. Ακόμη και αν είσαστε φανατικός του 
όοννίίπρ θα σας δίναμε τη συμβουλή να ξοδέψε¬ 
τε την ενέργειά σας σε ένα πραγματικό παιχνί¬ 
δι με τους φίλους σας, το οποίο και θα απολαύ¬ 
σετε περισσότερο. 





























θρύλος της Ατλαντίδας ζει! Η μυθική πόλη απασχόλησε ακόμα μία φορά τη 
βιομηχανία παιχνιδιών, μια και φαίνεται πως είναι αστείρευτη πηγή έμπνευ¬ 
σης: έχει δώσει αφορμή για τη μυθολογία λαών, έχει γίνει θέμα για πίνακες 
ζωγραφικής, ταινίες, μουσικές συμφωνίες και βέβαια έχει περάσει από πολ¬ 
λούς σταθμούς στην ιστορία των παιχνιδιών. Ο τίτλος ΑτΙτ οί Τΐηιβ, της εταιρεί¬ 
ας ΙηίβτηαίίοηβΙ Οοτηρυίβτ Εηίβήαίητηβηί, ακολουθεί ένα σενάριο, παρόμοιο με του 
παλαιότερου, επίσης επιτυχημένου τίτλου Ιηάϊαηα όοηβε: ΤΗβ ίαίβ οίΑίΙηηίίβ αν και ο 
νέος τίτλος έρχεται με προηγμένα τρισδιάστατα γραφικά. Πρόκειται για ένα κλασικό 
αάνβηίυτβ που θα ενθουσιάσει τους λάτρεις ανάλογων παιχνιδιών. 



Τί γίνεται λοιπόν στο ΑγΙ< οί Τίιηθ: Το καλοκαίρι 
του 1997, μία εξερευνητική αποστολή τεσσάρων 
- θαρραλέων- ατόμων με επικεφαλή τον καθηγη¬ 
τή ΟαΙόννεΙΙ, ετοιμάζεται να κατέβει με ειδικό βα¬ 
θυσκάφος στον Ατλαντικό ωκεανό, όπου βρίσκε¬ 
ται η είσοδος της πόλης Ατλαντίδας. Κατά τη διάρ¬ 
κεια όμως της κατάδυσης, μία μαγνητική δύναμη 
χτυπάει το βαθυσκάφος, προκαλώντας έτσι την 
πρόσκρουσή του με τον βυθό. Τα μέλη λοιπόν της 
αποστολής, εγκαταλείπουν το σκάφος και κατα¬ 
φεύγουν σε μία είσοδο που βρίσκουν στον βυθό, 
η οποία πιστεύουν πώς θα τους οδηγήσει στην 
Ατλαντίδα. Τέσσερις μέρες αργότερα, ο δημο¬ 
σιογράφος Βίο1ΐ3Γά Κθηό3ΐ, αναλαμβάνει να συλ- 
λέξει πληροφορίες, σχετικά με τη μοίρα της απο¬ 
στολής, καθώς και να βρει τον καθηγητή ΟβΙάννβΙΙ. 
Η περιπέτεια ξεκινάει με τον Κεηά3ΐ να επισκέ¬ 
πτεται ένα νησί της Καράίβικής, όπου θεάθηκε 
για τελευταία φορά ο καθηγητής ΟβΙάννβΙΙ. Οπως 
καταλαβαίνετε, η μία ανακάλυψη θα οδηγεί στην 
άλλη, με αποτέλεσμα να εμφανίζονται στον χάρ¬ 
τη του καινούριες περιοχές, κάθε φορά, θα επι- 
σκεφθεί μουσεία, μεσαιωνικές εκκλησίες, ανα- 
σκαφές, μαροκινά φρούρια, αρχαία μνημεία, τον 


βυθό του Ατλαντικού και θα 
ταξιδέψει σε πολλά μέρη 
όπως Αγγλία, Καράίβική, Αφρι¬ 
κή κ.α. Τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού είναι αρκετά καλά και κα¬ 
τορθώνουν να δώσουν με ρε¬ 
αλιστικό τρόπο την ατμόσφαι¬ 
ρα των περιοχών, γεγονός 
που προκαλεί μεγαλύτερη ευ¬ 
χαρίστηση και εμβάθυνση στο 
σενάριο. 0 χειρισμός του παι¬ 
χνιδιού είναι εύκολος: κάθε 
αντικείμενο που αξίζει να δούμε, αναγράφεται 
στην οθόνη με ένα απλό πέρασμα από πάνω του. 
Οι διάλογοι γίνονται αυτόματα, πατώντας επάνω 
στο συγκεκριμένο πρόσωπο και επίσης υπάρχει 
δυνατότητα επιλογής των ερωτήσεων του Κβηά3ΐ. 
Τα μουσικά θέματα δεν πρωτοτυπούν αλλά ται¬ 
ριάζουν στην πλοκή. Επίσης ο ήχος ταιριάζει με 
το κάθε τοπίο, αναπαριστώντας επιτυχημένα π.χ. 
τον αέρα της ερήμου, το τροπικό μεσημέρι, τους 
ήχους του βυθού. Η εντολή υεε των αντικειμέ¬ 
νων του ϊηνβηΙοΓγ εφαρμόζεται από πλήκτρο του 
πιουεβ. 

Οπως βλέπετε λοιπόν, δεν υπάρχει καμία δυ¬ 
σκολία στο χειρισμό, γεγονός που είναι ιδιαίτε¬ 
ρα σημαντικό για όσους ξεκινούν με 3όνβη1υΓθ 
παιχνίδια για πρώτη φορά. Τέλος, για να σώσετε 
ή να φορτώσετε κάποιο παιχνίδι, δεν χρειάζεται 
να γυρνάτε σε οθόνη επιλογών αλλά κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού, απλά πατάτε Ρ5, Ρ6 ή άλλα 
πλήκτρα που ορίζουν διάφορες λειτουργίες. 
Λοιπόν, κρατείστε μία θέση στην πτήση για Κα¬ 
ράίβική. Είναι σίγουρο ότι ο Ρϋοίΐ3Γό ΚεπόΒΐΙ θα 
αποδειχθεί ενδιαφέρουσα παρέα! 




ΑΛοΙΓημ 

της Μαρ. Χρυσοχού 



; 


·' 

} 

{ 

I 





ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Ψάχνοντας την 
Ατλαντίδα 


ΓΡΑΦΙΚΑ. 

.82% 

ΗΧΟΣ. 

.79% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.. 

.82% 

ΑΝΤΟΧΗ. 

.80% 
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486 33.8ΜΒ ΡΑΜ. 00Κ0Μ 2χ. 
Βουηΰ 03π1, δ\/0Α, Μουεβ. 6ΜΒ Ηϋ 


ΓιΙΙΟΡΟδΤΑΡ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ: Η 
ιδιοφυία που 
χρειάστηκε χιλιε¬ 
τίες για να φτιά¬ 
ξει 12 παζλ! 

ΓΡΑΦΙΚΑ.65% 

ΗΧΟΣ.58% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.58% 

ΑΝΤΟΧΗ.30% 


Π ώς σας φαίνεται το ότι εσείς 
δεν έχετε ακόμα γεννηθεί αλ¬ 
λά κάποιος ήδη γνωρίζει και 
περιμένει την άφιξή σας; Μην 
μου πείτε πως η ιδέα σας γεμί¬ 
ζει με ευθύνες γιατί το μόνο που χρειάζε¬ 
ται είναι να επιστρατεύσετε την λογική 
σας, να αυτοσυγκεντρωθείτε και να γνω¬ 
ρίσετε τον Μϊΐο! Αλλά ποιος είναι ο ΜΐΙο, 




τευγμα έχει ατέλειες: τα κυκλώματα της τεχνη¬ 
τής νοημοσύνης του, χρειάζονταν συνεχή ανα¬ 
ζωογόνηση για να μπορούν να εκπληρώνουν την 
λειτουργία τους. Η απουσία των Δημιουργών του, 
προξένησε δυσλειτουργία και σταδιακή αδρά¬ 
νεια, με την πάροδο των αιώνων. Αυτό που χρει¬ 
άζεται ο ΜίΙο είναι αναζωογόνηση και ο μόνος 
που μπορεί να την κάνει είστε εσείς! 0 ΜίΙο γνω¬ 
ρίζει την άφιξή σας, πριν καν την επιχειρήσετε 
και φρόντισε να φτιάξει μία σειρά από γρίφους 
που σαν σκοπό έχουν να τον επαναπρογραμμα- 
τίσουν. Οι γρίφοι που κατασκεύασε έχουν δια¬ 
σκορπιστεί στους κόσμους του διαστήματος και 
κάθε ένας που λύνετε, σας φέρνει περισσότε¬ 
ρο κοντά του. Εαν αποδειχθείτε ικανός, θα τον 
συναντήσετε αυτοπροσώπως. Η ανταμοιβή σας 
θα είναι τα πολύτιμα “κλειδιά” του διαστήματος. 
Εαν αποτύχετε, θα παγιδευτείτε ανάμεσα στους 
κόσμους του σύμπαντος για,πάντα... 

0 χειρισμός του παιχνιδιού είναι αρκετά απλός. 
Για να δείτε την οθόνη επιλογών, χρειάζεται μό¬ 
νο να κάνετε βεο κάθε φορά που επιθυμείτε. Από 
εκεί μπορείτε να σώσετε ή να καλέσετε ένα ήδη 
σωσμένο παιχνίδι, να ρυθμίσετε την ένταση του 
ήχου μέσω του εουπά ΙθνβΙ, αλλά και να ρυθμί¬ 
σετε την ευκολία των γρίφων. Οι γρίφοι είναι στο 


πού βρίσκεται και γιατί, τέλος πάντων, 
σας περιμένει; Για να απαντήσουμε σε 
αυτά τα ερωτήματα χρειάζεται να πούμε 
πρώτα τι ακριβώς συμβαίνει... 


Πριν από χιλιάδες χρόνια, σε ένα σύμπαν αρκε¬ 
τά μακριά από το δικό μας, ζει μία εξελιγμένη 
φυλή πλασμάτων, τα οποία κατάφεραν να διεισ- 
δύσουν στα μυστικά του σύμπαντος και να ανα- 
καλύψουν τα πολύτιμα “κλειδιά” του. Οποιος κρα- 
τάει τα κλειδιά του σύμπαντος, έχει την δυνατό¬ 
τητα να κυκλοφορεί μέσα σε αυτό σαν να είναι 
το σπίτι του, με άλλα λόγια, ταξιδεύει με άνεση 
μέσα στο χρόνο και μπορεί να πάει οπουδήποτε 
θελήσει. Η εξελιγμένη αυτή φυλή, έχοντας το 
πλεονέκτημα των “κλειδιών” ξεκίνησε ένα μα¬ 
κρύ και δύσκολο ταξίδι, με σκοπό να ανακαλύ¬ 
ψει τις απώτερες πλευρές του Κόσμου. Φεύγο¬ 
ντας, άφησε πίσω της έναν εξελιγμένο τύπο υπο¬ 
λογιστή, τον ΜίΙο, εφοδιασμένο με τεχνητή νοη¬ 
μοσύνη, προκειμένου να προστατέψει και να κρα- 
τάει σε τάξη τον πλανήτη όσο καιρό αυτοί απου¬ 
σιάσουν. 0 ΜίΙο αποτελούσε τεχνολογικό επί¬ 
τευγμα, ξεπερνώντας κατά πολύ οτιδήποτε είχε 
φτιαχτεί μέχρι τότε. Αλλά ακόμα και ένα 
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σύνολό τους δώδεκα. Εαν πιστεύετε ότι κά¬ 
ποιος είναι ιδιαίτερα δύσκολος, μπορείτε να 
τον απλουστεύσετε χρησιμοποιώντας τον 
έναν από τους τρεις μπαλαντέρ που δίνο¬ 
νται στο κάτω μέρος της οθόνης, της επι¬ 
λογής “ΟυιτεηΙ δίαίυε”. Χρειάζεται κάποια 
προσοχή όμως, γιατί οι μπαλαντέρ είναι μό¬ 
νο τρεις και καλό είναι να χρησιμοποιηθούν 
σε δύσκολες καταστάσεις. Αν πάλι κάποιος 
γρίφος παραμένει δύσκολος, έστω κι αν έχει 
απλουστευθεί, τότε μπορείτε να του ρίξετε 
και δεύτερο μπαλαντέρ, όπου πλέον υπε¬ 
ραπλουστεύεται. 



Οι γρίφοι έχουν την μορφή επιτραπέζιων παι- 
χνιδιών και απαιτούν κατά περίπτωση, σκέ¬ 
ψη, στρατηγική και πρόβλεψη (τι καλά που 
θα ήταν εαν παίζαμε επιτραπέζια παιχνίδια 
και κερδίζαμε κλειδιά του διαστήματος). 

Το σενάριο δεν παρουσιάζει πρωτοτυπία, 
εφόσον βασικός στόχος είναι να απασχολη- 


Τα γραφικά, αν και προηγούμενης γενεάς, 
είναι αξιόλογα. Η μετακίνησή μας μέσα στους 
κόσμους γίνεται με απλό τρόπο: χρειάζεται 
μόνο να επιλέγουμε κάποια από τις κατευ¬ 
θύνσεις που μας δίνουν τα βελάκια της οθό¬ 
νης. 

Ο ήχος είναι ταιριαστός με το περιβάλλον 


Τελικά βέβαια τίθεται ένα πρόβλημα εδώ. Οι 
έμπειροι χρήστες θα το βρούν απλοϊκό ενώ 
δεν είναι το καλύτερο παιχνίδι για να ξεκι¬ 
νήσουν οι αρχάριοι. Οπότε απευθύνεται μάλ¬ 
λον μόνο στους φανατικούς του είδους. Αν 
και δώδεκα γρίφοι είναι μάλλον λίγοι.... 
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01Ιηΐ6Γ3θΙίνθ 

ΡΟ - Οϋ ΒΟΜ 

Μη 95.486 0X2.16 ΜΒ Ββηι. 
4χ Οϋ- ΒΟΜ. 15 ΜΒ ΗΟ 

00 - ΜΕΟΙΑ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 
Σαράντα διαφο¬ 
ρετικοί τρόποι 
για “να ανοίξετε 
το σουσάμι”... 

ΓΡΑΦΙΚΑ.88% 

ΗΧΟΣ.85% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.84% 

ΑΝΤΟΧΗ.80% 




Κ αλώς ήρθατε στη ριψοκίνδυνη απο¬ 
στολή του ΒαίβετΆεΙίβΓ. Αν νομίζε¬ 
τε πως αυτό το παιχνίδι σκοπεύει 
να σας βάλει να πιάσετε τον δρά¬ 
στη, είστε λανθασμένοι! Ο δράστης 
σε αυτά το παιχνίδι, είστε εσείς! Θα “ βά¬ 
λετε” το χεράκι σας σε παραπάνω από 30 
χρηματοκιβώτια, και μάλιστα μέσα σε χρό¬ 
νο δώδεκα ωρών (ειδάλλως θα βρεθεπε σε 
ένα τετράγωνο, κλειστό και σιδερόφραχτο 
μέρος, που μυρίζει απαίσια και έχει χάλια 
φαγητό, απ’ όπου καμία τεχνική δεν θα 
μπορεί να σας βγάλει...) 

Αλλά ας δούμε πρώτα περί τίνος πρόκειται: 
ξεκινάτε μέσα σε έναν τηλεφωνικό θάλαμο, όπου 
βρίσκεστε για να πάρετε πληροφορίες. Το 
τηλέφωνο χτυπάει και ο δίτ ϋβιτγ ΟγοΟΙ), ο 
ιδρυτής της εταιρείας ΟταΟΙι & δοπε εαίβε, θα 
σας δώσει οδηγίες για το πώς να μπείτε στο 
κτίριο της εταιρείας και θα σας ζητήσει να 
παραβιάσετε τα ίδια του τα χρηματοκιβώτια! 0 
τρόπος που διάλεξε να δοκιμάσει τα προϊόντα 
του είναι κάπως ιδιόρρυθμος, αλλά δεν μπορείτε 
να πείτε ότι δεν είναι ευρηματικός! Το κτίριο 
φρουρείται από ένα περιπολικό, το οποίο περνάει 
κάθε δέκα λεπτά έξω από την κεντρική είσοδο. 
0 ϋβιτγ θΓΟίιϋ χρειάζεται τις ικανότητάς σας για 
να κάνει τη δουλειά του, αλλά δεν θα μπορέσει 
να κάνει τίποτε σε περίπτωση που σας πιάσει η 
περιπολία. Πρέπει λοιπόν μέσα σε δέκα λεπτά 
να φύγετε από τον τηλεφωνικό θάλαμο, να 
βρείτε το κτίριο, να παραβιάσετε την κλειδαριά 
της πύλης και κατόπιν την κλειδαριά της 
κεντρικής εισόδου. Εάν δεν προλάβετε, θα 



βρεθείτε στη... “στενή”. 


Το παιχνίδι αυτό της 6Τ Ιπίβτβοΐΐνβ, έχει 
ευρηματικό σενάριο και παίζεται πολύ ευχάριστα. 
Σε αυτό συντελούν τα γραφικά του, τα οποία 
είναι εξαιρετικά, η προοπτική πρώτου προσώπου, 
η πολύ καλή μουσική και ο εύκολος χειρισμός 
του. Το κτίριο περιέχει διάφορα δωμάτια, στα 
οποία βρίσκονται ένα, δύο, πολλές φορές και 
τρία χρηματοκιβώτια. Σκοπός σας είναι να τα 
παραβιάσετε, λύνοντας τους γρίφους του κάθε 
ενός. 

Αρκετές φορές, για να παραβιαστεί κάποιο 
χρηματοκιβώτιο, χρειάζεται κάποιο στοιχείο που 
θα έχετε βρει σε κάποιο άλλο ή μέσα στο 
συγκεκριμένο δωμάτιο. Για να ανοίξετε το 
καλύτερο και ασφαλέστερο όλων, το Ρ-9-12, 
χρειάζεται ένας συνδυασμός που θα βρείτε σε 
κομμάτια μέσα σε διάφορα χρηματοκιβώτια. 
Απαιτείται υπομονή, ταχύτητα και περισυλλογή 
των αντικειμένων που θα βρείτε στα υπόλοιπα 
κιβώτια, εάν θέλετε να επιτύχετε την αποστολή 
σας. Δεν είναι απαραίτητο να τα ανοίξετε όλα, 
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αλλά τουλάχιστον τα περισσότερα. 

Η ποικιλία των χρηματοκιβωτίων είναι 
μεγάλη. Ανοίγουν με ότι τρόπο μπορείτε να 
φανταστείτε: με τον παραδοσιακό, με 
κατάλληλη καλωδιακή παράταξη, με χρήση 
φωνής, με χρήση νερού, με λύση γρίφων 
κ.α. Αναμφίβολα θα ενθουσιαστείτε από τον 
εξαιρετικό σχεδιασμό τους, και την ποικιλία 
των μεθόδων τους, -ορισμένα από αυτά θα 
μπορούσαν να χαρακτηριστούν έργα τέχνης. 

Μόλις βρεθείτε μέσα στο κτίριο, η οθόνη 
σας μετατρέπεται σε οθόνη-χειρισμού, από 
την οποία μπορείτε να ελέγχετε όλες σας 
τις δραστηριότητες. Αρχίζετε λοιπόν να 
μπαίνετε από δωμάτιο σε δωμάτιο. 

Κάθε ένα από αυτά, ανήκει και σε 
διαφορετικό στέλεχος της εταιρείας και 
εκπροσωπείται από έναν αριθμό. Ετσι, 
παρ’όλους τους διαδρόμους και τις άπειρες 
πόρτες, είναι σχεδόν αδύνατο να σας 
ξεφύγει κάποιο δωμάτιο. Το νούμερο του 
δωματίου αλλά και ο χαρακτηρισμός του, 
αναγράφονται στην οθόνη σας. Επίσης στην 
οθόνη σας, βρίσκεται συνεχώς ενε¬ 
ργοποιημένος ο χρόνος που σας απομένει, 
ο οποίος μειώνεται σταδιακά. Εφόσον 
κυκλοφορείτε μέσα σε ένα άγνωστο κτίριο, 
δεν μπορείτε να ξέρετε σε ποιο στάδιο της 
δουλειάς βρίσκεστε. Αυτό λύνεται, 
παρακολουθώντας την ποσοστιαία αναλογία 
που βρίσκεται στην οθόνη-χειριστήριο: 22% 
της δουλειάς, 30% της δουλειάς κ.ο.κ. 
Επίσης το χειριστήριο διαθέτει ρολόι - για 
να θυμάστε τη στιγμή του κολατσιού σας!- 
και πυξίδα, η οποία θα σας φανεί πολύ 
χρήσιμη μέσα σε αυτό το δαιδαλώδες κτίριο. 

Τα αντικείμενα του ΐηναπίοτγ σας, τα βλέ¬ 
πετε στην οθόνη με τρισδιάστατο τρόπο. 
Μέσα στο πλαίσιο του ΐηνοπίοτγ βρίσκεται 
η εντολή υ$α, με την οποία κάνετε χρήση 
κάποιου αντικειμένου, όταν αυτό είναι 
απαραίτητο. 

Ακόμα, το χειριστήριο διαθέτει έναν δια¬ 




κόπτη που ρυθμίζει την κίνηση μέσα στο 
χώρο: διαλέγοντας την ένδειξη ρατϋαΙ 
κινείστε με ταχύτητα, ενώ με την ένδειξη 
(υΙΙ κινείστε λιγότερο γρήγορα αλλά με ρεα¬ 
λιστικό τρόπο! Από την ίδια οθόνη ρυθμίζετε 
τη μουσική και έχετε πρόσβαση στο ιπαηυ, 
απ’ όπου μπορείτε να σώσετε, να φορτώ¬ 
σετε, να ξεκινήσετε νέο παιχνίδι ή να εγκα- 
ταλείψετε το πρόγραμμα. 

Τώρα λοιπόν βρίσκεστε τελείως μόνος, μέσα 
στο κτίριο. Κάθε δωμάτιο χαρακτηρίζεται 
από το δικό του αοΐύ ΐαζζ μουσικό θέμα - 
ομολογούμε ότι τα θέματα είναι εκπληκτικά, 
γραμμένα από τους Βοά 'η’ Βαζ. 

Η προοπτική πρώτου προσώπου δημιουργεί 
ιδιαίτερη ατμόσφαιρα στο παιχνίδι,- η οποία 


είναι ήδη βεβαρημένη από τη θέση μας σαν 
διαρρήκτες “επί πληρωμή”! Η κατεύθυνση 
που θα πάρουμε, ορίζεται από τα βελάκια 
που μας παρουσιάζονται σε κάθε βήμα. Δεν 
μπορούμε να πάρουμε όλα τα αντικείμενα 
που βρίσκουμε στο χώρο, αλλά μπορούμε 
να δούμε τι πληροφορίες κρύβουν. Στα 
γραφεία υπάρχουν υπολογιστές, των οποίων 
τα προγράμματά μπορούμε να δούμε -αρκε¬ 
τά πρωτότυπο στοιχείο του παιχνιδιού, μιά 
και από τη δική μας οθόνη παρακολουθούμε 
“δρώμενα” μίας άλλης οθόνης! 

Εμείς, ότι είχαμε να σας πούμε, σας το 
είπαμε. Τώρα είναι στο χέρι σας να γίνετε 
ο διαρρήκτης της χρονιάς! 














του Ν. Ζωγόπουλου 


ΓΡΑΦΙΚΑ.75% 

ΗΧΟΣ.80% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.85% 

ΑΝΤΟΧΗ.82% 

ΙΡΙΙΜΕ&δ 


Ο νειρεύεστε να εκδικηθείτε τον 
κολλητό σας για την πρόσφατη 
ταπείνωση που σας έκανε σε 
εκείνο το άβαίΐηηηίεΐι στο ΟιταΙτβ 
και μάλιστα μπροστά σε σλη την 
παρέα σας: Θέλετε να τον ρίξετε μια βόμ¬ 
βα αλλα φοβάστε τις νομικές συνέπειες; 
Αν ναι τότε η ΙηίνιρΙ,ιν και σι συμπαθέ¬ 
στατοι προγραμματιστές της οας έχουν τη 
λνση. η οποία λέγεται Άίοιηίε 



Βοιηόβηηβη 

Αλλα ας τα πάρουμε καλύτερα απο την αρχή. Κατ' 
αρχήν πρεπει να κάνετε την εγκατάσταση. Το παι¬ 
χνίδι ερχεται οε ένα ε<1 και τρεχει μόνο κάτω απο 
τα Μπόοννε 95. Χρειάζεται το ϋιτοεΙΧ 3.0 και αν 
δεν το εχετε, το εγκαθιστα αυτομάτως. Οι απαι¬ 
τήσεις του παιχνιδιού είναι σχετικά υψηλές 
(ΡοπΙίιιπι 90, 16ΜΒ τοπτ, 40ιπά Ιιά) άλλο έτσι κι 
αλλιώς δεν νομίζω να εχει κάνεις κατώτερο μη¬ 
χάνημά πια. Τελειώνοντας την εγκατασταοη βλέ¬ 
πουμε ενα φοβερο νίάοο το οποίο εχει πολύ γέ¬ 
λιο. και θα οας βάλει κατευθείαν στο πνεύμα του 
παιχνιδιού. Το εν λογω παιχνιδακι είναι ενα μείγ¬ 
μα ατεαάθ και πτίπό ηοπιε. Αλλα μην νομίζετε οτι 
δεν υπάρχει δραοη, κάθε άλλο μαλιοτο. Η βασι¬ 
κή φιλοσοφία του ΑΙοιπίε ΒοπιΙκηπιοπ είναι η 
έξης: Τρεξτε στους διάδρομους του λαβυρίνθου, 
προσέξτε μην οτριμωχτειτε οε καμία γωνία, και 
το κυριοτερο, τινάξτε τον αντίπαλό οας σε πολ- 
λα. μα παρα πολλά και μικρά κομματάκια. Μην 
τρομάζετε, αιμα και βια δεν θα δείτε οε καμία πε¬ 
ρίπτωση. Στη χειρότερη περιπτωοη, αν κάνετε το 
μοιραίο λάθος, το ερτϋο σας το καταλαβαίνει και 
πριν αποχαιρετησει τον ματαιο τούτο κοομο οας 
χαιρετάει κουνώντας ενα λευκό μαντίλι. 
Ξεκινώντας λοιπον βλέπουμε ενα φιλικότατο 
πτειιυ οτο οποίο ρυθμίζετε οτι θελετε σχετικά με 
το παιχνίδι, από τον αριθμό των παιχτών (που 
φτάνει τους δέκα!), αν θα παίξετε ποίν/οτλ ηαπιο 
ή οχι, και πολλά αλλα. Κάνοντας δΙατΙ πονν ηπιπο 





το σκηνικό αλλαζει και βλέπουμε την πιοτά, το 
ανθρωπάκι μας και τον αντίπαλο (η τους αντίπα¬ 
λους ον εχετε βάλει πάνω απο εναν). Βαοικα η 
θεωρία του παιχνιδιού είναι περίπου η έξης. Η 
πιοτά χωρίζεται οε 11 επι 15 νοητά τετράγωνά. 
Πάνω σε αυτπ κινείστε εοεις. Βέβαια μερι¬ 
κά τετράγωνά είναι κατειλημμένα 
απο βράχους οι οποίοι οας βοη¬ 
θάνε να καλυφθείτε απο 
τις βόμβες που οας πε- 
τανε οι αντίπαλοι με 
σκοπο να οας κα¬ 
νουν αυτό που 
αναφέραμε 
προηγουμένως. 

Βέβαια και εοεις 
δεν θα μείνετε 
απραγος, έτσι 
δεν είναι; Ξεκι¬ 
νώντας δεν μπο¬ 
ρείτε να κινηθείτε 
παρα οε 3-4 τειρογω- 
να. Αφήνετε λοιπον μια 
βόμβα, τρεχετε να καλυφθεί¬ 
τε οε απόσταση που να ειατε έκτος 
εμβελειας και μόλις η βομβιτσα οκαοει, τα 
τετράγωνά που είναι γύρω της αποκαλύπτονται 
και ανοίγει ο δρομος. Μπορείτε όμως να αφήνε¬ 
τε μονο μια βόμβα κάθε φορά, και για να ξοναο- 
φηοετε πρεπει να σκάσει η προηγούμενη. Οσο 
εοεις ανοίγετε δρομο το ίδιο κανουν και οι αντί¬ 
παλοι με αποτέλεσμα 
σε λίγα δευτερόλε¬ 
πτα να εχει γίνει 
προσβασιμη ολη σχε¬ 
δόν η πίστα. Απο εκεί 
και πέρα πρεπει να 
είστε ο μονος που θα 
επιβιώσει. Τέλος; Οχι 
βέβαια μια και στην 
πίστα, όσο εσείς 
ανοίγετε δρόμο, εμ¬ 
φανίζονται διάφορά 
όοπυ$ ίΐεπίδ. δηλαδή 
για την ακρίβεια κά¬ 
ποια τετράγωνα κρύ¬ 
βουν από κάτω 
άοπυ$. Μερικά από 
αυτά είναι π.χ. η δυ- 



















νατότητα να τρέχετε πιο γρήγορα, να αυξηθεί η ιοχϋς των βομβών σας, να μπο¬ 
ρείτε να αφήνετε πάνω από μία βόμβα τη φορά (μέχρι δέκα) και γενικά υπάρχει 
μεγάλη ποικιλία. Υπάρχουν και μερικά απίίάοηυδ όμως π.χ. κάποια που σας αφαι- 
ρούν τη δυνατότητα να ρίχνετε βόμβες, ή σας κάνουν να κινήστε αργό, και άλλα, 
ευτυχώς όμως δεν διαρκούν πολύ. Αλλο ένα πρόβλημα είναι ο χρόνος. Αν αρ¬ 
γείτε να βγάλετε την πίστα θα έχετε άλλον ένα μπελά στο κεφάλι σας. Αν λοιπόν 
αργείτε πολύ, οι βράχοι γύρω οπό την πίστα αρχίζουν να πληθαίνουν, ακολου¬ 
θώντας μια πορεία γύρω από την πίστα και κλείνουν συνέχεια προς το κέντρο. 
Αν λοιπόν κλείσουν αρκετά, όποιος στριμωχτεί.... Μπαμ! Και είναι δύσκολο να 
αποφεύγεις τις εκρήξεις από τις βόμβες όταν γύρω σου υπάρχει μποτιλιάρισμα 
απο βράχους. Γενικά όπως θα καταλάβατε στο παιχνίδι επικρατεί μία χαώδης κα¬ 
τάσταση (κάτι σαν το περιοδικό μας όταν κλείνει η υλη). Φανταστείτε τώρα τι γί¬ 
νεται όταν παίζετε ιπυΙΙίρΙογθΐ· με άλλα 2 ή και παραπανω άτομα. Είπαμε μέχρι 
δέκα μπορούν να παίξουν, μέσω δικτυου φυσικά ή μέσω ιποάθιπ. Υπάρχει βέβαια 
και δυνατότητα σειριακής σύνδεσης. Οπως θα καταλάβατε, το Βοσιόθππαη είνοι 
από τα παιχνίδια που πρέπει να παίξει κάνεις για να καταλάβει πόσο εθιστικο εί¬ 
ναι. Αυτό είναι και το βασικότερο πλεονέκτημα του. Αν καθίσετε και παίξετε έστω 
και μια φορά μόνο, θα ξεχάσετε να σηκωθείτε. Το ηππίθρίαν σε κάνει να λές 
το κλασικό: "άλλο ένα και αν δεν βγάλω την πίστα σταματάω...".μό¬ 
νο που δεν πρόκειται να σταματήσετε. 

Περνώντας τώρα στην τεχνική πλευρά του παιχνιδιού, το 
γραφικά του είναι όμορφα αλλά όχι και κάτι το ιδιαίτε¬ 
ρο. Πάντως κάνουν καλά τη δουλειά τους κοι με το 
παραπάνω. Είναι υψηλης ανάλυσης (640x480) και 
δεν μπερδεύονται μεταξύ τους, πράγμα πολύ ση¬ 
μαντικό αφού η ευκρίνεια είναι κάτι απαραίτητο 
σε τέτοιου είδους παιχνίδια. Τα ηχητικά εφε είναι 
πολύ καλά ενώ η μουσική είναι καταπληκτική. Παί¬ 
ζει από το οά και είναι τόσο δυνατή και μπιτάτη 
που βοηθάει ώστε να είστε συνεχώς σε εγρήγορ¬ 
ση. Η κίνηση των χαρακτήρων είναι καλή αν και λί¬ 
γο οπαστή (σε ρεπίίυπι 120 με 16σιΙ> γ3γπ). αλλά δεν 
προβληματίζει και ιδιαίτερα. Αλλά όλα αυτά δεν έχουν 
και τόση σημασία αφού όπως είπαμε και παραπάνω, το 
ηαπΊορΙαγ του παιχνιδιού είναι αυτό που θα σας κρατήσει κολ¬ 
λημένους στην οθόνη. Το μόνο ψεγάδι είναι οι μεγάλες απαιτή¬ 
σεις σε Ιΐ3Γάν;3Γ6. που είναι αδικαιολόγητο για παιχνίδι τέτοιου είδους 
μια και το παιχνίδι δεν έχει καν δοτοΙΙίπη. Πάντως αν εξαιρεσετε αυτό το μικρό 
προβληματάκι, κατά τα ολλα το παιχνιδάκι είναι φοβερό και ιδανικό για ομηρικές 
μάχες. Αν λοιπόν σας αρέσουν οι κόντρες με τους φίλους σας. αλλα απεχθανε- 
στε τη βία. τότε το Αίοπιίο Βοιπόθπηαη είναι το ιδανικό. 
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ΡΙΟΤΙΙΝΕ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Ο καλός, ο κα¬ 
κός και ο Βάζε- 
λος. 


ΓΡΑΦΙΚΑ.85% 

ΗΧΟΣ.90% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.90% 

ΑΝΤΟΧΗ.98% 
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I 


ΟυίΑ^ 


Π άνε πολλά χρόνια που τα παιχνί¬ 
δια δΗοοί’βπι’ΙΙρ όπως ήταν φυ¬ 
σικό, έκαναν πάταγο! Παιχνίδια 
που σου κρατάνε σταθερό το εν¬ 
διαφέρον από την αρχή ως το τέ¬ 
λος, με πολλούς βαθμούς δυσκολίας, για 
όλους τους χρήστες. Είτε είσαι ο Οίηί 
Επεήνοοά είτε είσαι η θεία μου η Λουκία. 
Από την εποχή του Μοίίείβΐηθΰ ως σήμε¬ 
ρα, βγήκαν πάρα πολλά παιχνίδια του εί¬ 
δους. ΰοοπι, ΰυΐτβ ΝυΙτβπι, ΟυπΙτβ ως 
και το ΗβάηβεΙτ Ηπτηρηρβ σε πολλές εκ¬ 
δόσεις. Τη συνταγή όμως όταν είναι επι¬ 
τυχημένη, δεν την αλλάζεις. Οπότε από 
τότε βλέπουμε το ίδιο έργο, με διαφορετι¬ 
κές ιστορίες κάθε φορά. Αυτό βέβαια δεν 
είναι πάντα κακό! Αντίθετα, αν η συνταγή 
είναι πραγματικά καλή, τότε αν αλλάξει 
θα είναι λάθος! Αυτό έκανε και η ίυεηε 
Αήε με την καινούρια δουλειά της: 
θυΤΙΑΙΛ/5! 

ΣΚΗΝΙΚΟ 

Η ιστορία, παρ’ ότι είναι συνηθισμένη, είναι αρ¬ 
κετά καλοστημένη. 0 ήρωός μας, είναι ένας 
απλός οικογενειάρχης, και πρώην σερίφης, ο 
ΜβτείιοΙ ϋ3Γπε$ Αηόβτεοπ. 0 πατέρας του ήταν 
και αυτός σερίφης και σκοτώθηκε όταν ο ϋαπιβδ 
ήταν 11 ετών. Επειτα από πολυετή καριέρα σαν 


σερίφης - όπου έγινε και ο πιο αγαπημένος πο¬ 
λίτης της περιοχής αλλά και ήρωας - αποφάσισε 
να αποσυρθεί από το κυνήγι των παρανόμων και 
έχει γίνει αγρότης. Μένει σε μία φάρμα σε ένα 
όμορφο λιβάδι έξω από την πόλη με τη γυναίκα 
και την κόρη του. Και εκεί που όλα πηγαίνουν κα¬ 
λά και η ζωή κυλά ειρηνικά όπως στο μετα¬ 
γλωττισμένο “Το μικρό σπίτι στο λιβάδι” (-Ωωω! 
Γλυκιά μου Ματγ δυο ΗβΙβπ! Φτιάχνεις την πιο 
όμορφη πουτίγκα στο Βόρειο Γουαϊόμινγκ-) τό¬ 
τε είναι που μπερδεύονται στο κόλπο οι κακοί 
μεγαλοκτηματίες, που αγοράζουν τα κτήματα των 
φτωχών αγροτών με κάθε τρόπο, για να έχουν 
αυτοί όλη την εξουσία. Ετσι κάποια μέρα που ο 
ϋ3ΓΠ65 πηγαίνει στην πόλη, αυτοί έχουν κάψει το 
σπίτι του, και έχουν σκοτώσει τη γυναίκα και το 
παιδί του! Από αυτό το σημείο αρχίζει η ιστορία 
μας! Κοινώς, ποιος είδε τον Οΐ3τΐ63 Βτοπδοπ και 
δεν τον φοβήθηκε! Το κυνήγι των παρανόμων, 
ακολουθώντας ίχνη! 

ΟΑΜΕΡίΑΥ 

Το οβτηβρίαγ τώρα, είναι το πλέον γνωστό και 
κλασικό. Το πληκτρολόγιο φυσικά έχει τον κύ¬ 
ριο λόγο σε όλα. Και είναι τόσο συνηθισμένες οι 
λειτουργίες οπού αν έχετε παίξει ένα παιχνίδι 
του είδους, τότε γνωρίζετε τα πάντα. Το βελά- 
κια κάνουν την κίνηση, το 0(τΙ είναι το βασικό 
όπλο, τα 1-0 είναι όλα τα όπλα, Τού για τον χάρ¬ 
τη κτλ. κτλ... Φυσικά, πάντα προσθέτουμε κάτι 
και συνήθως αυτό είναι καλό. Το 0υΙΐ3»3 έχει 
επιλογή για υπότιτλους κατά τη διάρκεια των 
νϊόεο, γιατί υπάρχουν και κάποιοι ανάμεσά μας 
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που δεν ακούν καλά, έως και καθόλου, οπότε κάποτε θα πρέπει να 
τους σκεφτούμε και αυτούς. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Σε αυτόν τον τομέα, η Ιυοοε Αι1$ έκανε τη διαφορά! Οχι τόσο κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού που είναι αρκετά καλά, αλλά οτα νϊάεο, 
που είναι πολλά και θυμίζουν ίυολγ ΙυΚβ, αφού είναι πολύ όμορφα 
κινούμενα σχέδια. Ενα ακόμη καλό, είναι η φανερή έλλειψη του αί¬ 
ματος (συγκριτικά πάντα με τα υπόλοιπα παιχνίδια δΐιοοί’βτη’υρ). 

ΗΧΟΣ 

Ο ήχος είναι πάρα πολύ καλός. Σε κάθε στιγμή του παιχνιδιού ακούς 
τα πάντα που συμβαίνουν γύρω σου και έχεις μία πραγματική αί¬ 
σθηση του χώρου. Είτε όταν βρίσκεσαι μέσα σε τρένο (όπου βλέ¬ 
πεις τα βαγόνια, να πηγαίνουν δεξιά και αριστερά...), είτε όταν εί¬ 
σαι μέσα σε φαράγγι όπου ακούγεται το απόλυτο τίποτα εκτός από 
τους πυροβολισμούς με την ηχώ τους, όταν είσαι κοντά στο ποτάμι 
το ακούς πεντακάθαρα κ,ο.κ. Και κάτι άλλο. Το ΟυΙΙοινε θα μπορούσε 
να είναι μία ταινία. Ετσι έχει και το ανάλογο εουηάίτοοΚ! Το πακέτο 
των 2 Οϋ του παιχνιδιού, περιέχει και 15 τραγούδια βγαλμένα από 
τις παλιές καλές ημέρες του ίεο νοπ ΟΙΗί! 

ΙΣΤΟΡΙΚΕΣ ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Το παιχνίδι δίνει τη δυνατότητα στον παίχτη, να λάβει μέρος σε κά¬ 
ποια ιστορική αποστολή και μάχη. Αν επιλέξετε να μπείτε σε αυτές, 
τότε μπαίνετε στο γραφείο του σερίφη και επιλέγετε ποιον παρά¬ 
νομο θα κυνηγήσετε από τις αφίσες “ΥΥΑΝΤΕΟ” που υπάρχουν στον 
τοίχο. Πριν ξεκινήσετε βέβαια, μην ξεχάσετε να ενημερωθείτε σχε¬ 
τικά με το τι όπλα έχετε διαθέσιμα, και αν θέλετε να εξασκηθείτε 
στο σημάδι... υπάρχουν παλιά παράθυρα αλλά και πολλά μπουκάλια 
διαθέσιμα για αυτόν τον σκοπό! Η παλιά δύση εξ άλλου, ήταν υπέρ 
της ανακύκλωσης! Μόλις επιλέξετε κάποιον κακοποιό για να κυνη¬ 
γήσετε πυροβολώντας την αφίσα, αρχίζετε το επίπεδο. Προσπαθεί¬ 
τε να σκοτώσετε κακοποιούς, να μαζέψετε λάφυρο, να βρείτε κρυμ¬ 
μένα πράγματα. Στην περίπτωση που θέλετε να εγκατολείψετε το 
επίπεδο είτε έχετε επιτύχει τον στόχο σας, είτε όχι, αρκεί να πάτε 
εκεί που έχετε αφήσει το άλογο σας, και απλό να το χτυπήσετε. Ελα¬ 
φρά ε; όχι να το σαπίσετε στο ξύλο το καημένο το ζωντανό! 

ΒΑΘΜΟΙ 

Οι βαθμοί που κερδίζετε καθορίζονται από κάποιους παράγοντες. 
Αυτοί είναι: Οι βολές που ρίξατε, οι φόνοι που διαπράξατε, το χρυ¬ 
σό που καταφέρνετε να συλλέξετε,τις πληγές που “χαρίζετε” στους 
κακοποιούς, τη σύλληψη ή εξόντωση του κακοποιού. Αν καταφέ¬ 
ρετε να συλλάβετε ή να εξοντώσετε τον καταζητούμε¬ 
νο κακοποιό, θα εμφανιστεί σε ολόκληρη την οθόνη η 
αφίσα του καταζητούμενου, με την ένδειξη ΟΑΡΤυΚΕϋ 
ή ΚΙίΙΕϋ. 

ΟΠΛΑ 

Ξεκινάμε με την απλή αλλά αποτελεσματική γροθιά σας 
που μπορείτε να τη χρησιμοποιήσετε πάντα και σε όλους. 
Ακόμη έχετε: Μαχαίρι. Μπορείτε να το χρησιμοποι¬ 


ήσετε ή να το πετάξετε στον αντίπαλο. 45άρι πιστόλι. Το 
κλασικό εξάσφαιρο. 44άρι Τουφέκι δεκαεξάσφαιρο. Του¬ 
φέκι Μονόκαννο. Παίρνει μία σφαίρα αλλά κάνει δουλειά! 
Δίκαννο Τουφέκι. Ρίχνει δύο σφαίρες με τη μία. Πιστόλι δοννεά- 
ΟΗ. Το πιο αποτελεσματικό πιστόλι. Πολυβόλο. 5 σφαίρες το 
δευτερόλεπτο. Καλό ε; Δυναμίτης. Κλασικό. Δεν μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί κάτω από το νερό. 

Καταλάβατε τώρα τι έχετε να συναντήσετε όταν μπείτε 
στον κόσμο του ουΤίΑΜ/δ. Οπλιστείτε με θάρρος, και 

8Ιιοο1’6Πΐ'{ΐ63(Ι! 
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της Μαρίας Χρυσοχού 



ΓΡΑΦΙΚΑ.68% 

ΗΧΟΣ.62% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.62% 

ΑΝΤΟΧΗ.75% 




τοψασιεπε για μία διαστημική περί- 
πέιεια, διασταύρωση “5ίητ Ττβίτ” και 
“5ββςυβεί”! 

Το δβηίίβηΐ είναι μία “διαστημική στρατηγική πε¬ 
ριπέτεια”, που μας έρχεται από την Ρεγρηοείε 
και βαδίζει πάνω στα πρότυπα των δύο τηλεο¬ 
πτικών σειρών: πρόκειται δηλαδή για μία απο¬ 
στολή -που έχει επανδρωθεί με διακόσια εξει- 
δικευμένα μέλη- και σκοπό έχει να προσεγγίσει 
τον πλανήτη Χβχοτ. Αλλά καλύτερα να δούμε την 
ιστορία από την αρχή: οι πηγές ενέργειας μειώ¬ 
νονται συνέχεια. Το γεγονός έχει προκαλέσει 
σοβαρές ανησυχίες στον αστρικό συνασπισμό 
Ηβρβπιοηγ, όσον αφορά 
την πορεία των κόσμων. 

Το μέλλον προμηνύεται 
δυσοίωνο, χωρίς καύσι¬ 
μα είναι αδύνατον να γί¬ 
νουν λειτουργίες ζωτικής 
σημασίας. Την ελπίδα 
φέρνει στον επιστημονι¬ 
κό κύκλο μία ανακάλυψη: 
ο ήλιος Χβχοτ, ο οποίος 
δεν είχε εντοπιστεί μέ¬ 
χρι τότε και ο οποίος φαί¬ 
νεται να φέρει τεράστιες 
ποσότητες ενέργειας. Ο 
Χβχοτ βρίσκεται σχεδόν στην άκρη του σύμπα- 
ντος, και για να προσεγγισθεί χρειάζεται... υπερ- 
σκάφος. Αυτό λοιπόν είναι το Ιοατυε, το τελειό¬ 
τερο σκάφος που έχει κατασκευαστεί ποτέ, το 
οποίο θα αποτελέσει το εργαλείο σας κατά τη 
διάρκεια της αποστολής. Το Συμβούλιο Συλλο¬ 
γής Ενέργειας, αποφάσισε να το επανδρώσει με 
ένα ευφυέστατο πλήρωμα 200 ατόμων, ανάμε¬ 
σα στο οποίο βρίσκονται μερικοί από τους καλύ¬ 
τερους επιστήμονες των κόσμων. Το διαστημό¬ 
πλοιο χωρίζεται σε τέσσερα καταστρώματα, το 
Γεωδομικό, το Βοηθητικό, το Ερευνητικό και το 
Τεχνικό. Μέσα σε αυτά, συναντούμε μέλη του 
πληρώματος με τα οποία συνομιλούμε και συλ¬ 
λέγουμε πληροφορίες. Σκοπός του παιχνιδιού 


είναι να φέρουμε την αποστολή “εις πέρας” προ¬ 
σεδαφίζοντας το σκάφος στον Χβχοτ. Η διαδρο¬ 
μή όμως δεν είναι τόσο εύκολη, μια και το διά¬ 
στημα κρύβει αρκετούς κινδύνους. Επίσης υπάρ¬ 
χει η υπόνοια ότι ορισμένα μέλη της αποστολής 
-άγνωστο ποια- έχουν σκοπό να εμποδίσουν το 
ταξίδι. Το ταξίδι λοιπόν ξεκινάει και η πρόκληση 
αρχίζει... Το δβπΐίβηί θυμίζει, στον χειρισμό του, 
παιχνίδι περασμένης γενεάς, αλλά δεν συμβαί¬ 
νει το ίδιο και με τις απαιτήσεις του, οι οποίες 
είναι υπερβολικές και το παιχνίδι απαιτεί για την 
απρόσκοπτη λειτουργία του πολύ παραπάνω από 
το ελάχιστο του Ρβηίίυπι 90... Για τον χειρισμό 
του συνεργάζονται πλήκτρα και πιουεβ, ομολο- 
γουμένως δεν είναι από 
τους απλούστερους που 
έχουμε ποτέ συναντήσει. 
Το παιχνίδι εκτυλίσσεται 
μέσα στους δαιδαλώδεις 
διαδρόμους του σκάφους, 
που για να τους βγάλετε 
πέρα χρειάζεται να μά¬ 
θετε τη μέθοδο πλοήγη¬ 
σής τους, θα μιλήσετε με 
πολλά μέλη του πληρώ¬ 
ματος και θα χρειαστεί να 
θυμάστε ποιοί είναι ποι- 
οί. Πρέπει να ξέρετε, ότι 
η αποστολή θα επιτύχει, εάν χρησιμοποιηθεί 
στρατηγική λογική. Τα γραφικά δεν είναι ότι κα¬ 
λύτερο έχουμε συναντήσει και το ίδιο συμβαίνει 
και με τον ήχο. Υπάρχουν ορισμένες καινοτομίες, 
όπως π.χ. κατά τη διάρκεια των διαλόγων έχετε 
δυνατότητα να επιλέξετε τη διάθεση του συνο¬ 
μιλητή σας: ευχάριστη ή δυσάρεστη. Οι διάλογοι 
γίνονται με επιλογή της κατάλληλης απάντησης 
από το πλαίσιο εκδοχών. Η αντοχή του παιχνιδι¬ 
ού στο χρόνο, παρατείνεται από το γεγονός των... 
λαβυρίνθων που θα συναντάτε σε κάθε κατά¬ 
στρωμα. Μην ξεχνάτε, το σκάφος πρέπει να κι¬ 
νείται χωρίς πολλές παρεκτροπές, άσκοπη σπα¬ 
τάλη ενέργειας ή αυξομειώσεις ταχύτητας, θα 
το βοηθήσετε; Η επιλογή είναι δική σας... 
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. ιάστημα, το έσχατο σύνορο. Ανία 
\ είναι τα ταξίδια τον ατπροπλοιον 
ι 1 Επίετρηεβ και η αποστολή τον: 

" 1 να εξερεννήσει ηερίεργονς και- 
'^^^νούριονς κόσμονς, να ψάξει για 
νέες μορφές ζωής και για νέονς πολι¬ 
σμούς. να τολμήσει να πάει εκεί, πον κα¬ 
νένας ποτέ δεν έχει πάει πριν... 


Αστρική Ημερομηνία 48623.4. Κάπου μέσα στο 
αχανές διάστημα το Επίοτρπεε λαμβάνει ένα σή¬ 
μα βοήθειας απο ενα αστρικο παρατηρητήριο. Η 
νεα εποχή στον Αστροοτόλο και κατ' επέκταση 
στη ναυαρχίδα του. το ΕηΙθφΐΊ$6. έχει αρχίσει. 
0 ϋ3η Ι_υε ΡίοΙοτά εχει διαδεχτεί τον ϋαητεε 
Τίάεπυε ΚίτΚ στη διακυβέρνηση του σκάφους ενώ 
το παλιό πλήρωμα έχει περάσει πια στη σύνταξη. 
Η ιστορία μας ξεκίνα με την εξαφάνιση του ΚίτΚ 
αφού είχε σώσει το ΕπΙετρτίεε και το πλήρωμα 
του απο βέβαιο θανατο. 0 ΚίτΚ θεωρήθηκε νε¬ 
κρός για 78 χρόνια αλλά τελικά ίσως και να μην 
είναι έτσι. Κάτι περίεργο συμβαίνει, όπως συνή¬ 
θως στον κοσμο του δίστ ΤτεΚ. όπου ο άνθρωπος 
καλείται να αντισταθεί σε δυνάμεις άγνωστες και 
πολλές φορές ανώτερες απο τη φύση του. Τα τα¬ 
ξίδια του ΕπΙθΐ·ρΐΊ$6 δεν είναι κρουαζιέρες με το 
Πλοίο της Αγάπης. 


Το δΐ3Γ ΤγοΚ 66Π6Γ3(ίοη$ δεν μπορεί να θεωρη¬ 



θεί ένα απλό παιχνίδι. Πρόκειται ουσιαστικό για 
ένα κύκλο επεισοδίων της σειράς, όπου γύρω από 
ένα βασικό σενάριο που είναι η έκτροπη μιας σει¬ 
ράς αστρικων συστημάτων από κάποιον τρε¬ 
λά επιστήμονα ο οποίος ψάχνει την από¬ 
λυτη δύναμη, χτίζεται μια σειρά απο απο¬ 
στολές οπού κάθε μέλος του πληρώ¬ 
ματος καλείται να χρησιμοποιήσει τις 
δυνατότητες του με απόλυτη επιτυ¬ 
χία. Το παιχνίδι έχει πολύ δυνατό 
και εθιστικό σενάριο. Εχει τα στοι¬ 
χεία αόνθπΐυτα που θα περιμενε 
κανείς από ενα παιχνίδι δ(3τ ΤγοΚ, 
δε σταματά όμως εκεί. Μεταφέρει 
τον παίκτη κυριολεκτικά σε ενα άλ¬ 
λο σύμπαν. Αλλα όλα αυτά θα τα δού¬ 
με στην πορεία. Το παιχνίδι ξεκινά 
μπροστά σε ένα ολογραφικο χάρτη οπού 
ο πλοίαρχος ΡίεΙΟΓό και ο πλωτάρχης 
ϋ3(3 συζητούν για το σήμα δΟδ ελαβε το 
Επίθτρπδβ απο το διαστημικό σταθμό Αγπ 3 Γ 90 $ 3 . 

0 σταθμός αυτός είναι σε τροχιά γύρω από τον 
ήλιο ΑΓΠ3Γ9053 όπου πριν από 78 χρονιά (εντε¬ 
λώς τυχαία;) ένα άλλο θρυλικό σκάφος, το υδδ 
ΕπΙθφπ$θ Νϋϋ-1701-ϋ με κυβερνήτη τον ΚϊγΚ εί¬ 
χε σώσει από βέβαιο θανατο το πλήρωμα του πλοί¬ 
ου ΙαΚυΙ. Το πλοίο ίβΚυΙ είχε παγιδευτεί στη στε¬ 
φάνη Νθχυ$. μια στεφάνη απο ενεργεια που δια¬ 
περνά το γαλαξία μια φορά κάθε 39 χρόνια. Αυ¬ 
τή η αποστολή διάσωσης είχε σαν τραγικό απο¬ 
λογισμό την εξαφάνιση του ΚίτΚ ο οποίος θεω¬ 
ρείται πλέον νεκρός. Αναμεσα στα μέλη του πλη¬ 
ρώματος που διοσωθηκον υπήρχε κάποιος ϋτ. 
ΤοΙϊ3Π δ ο Γ3 π. ο οποίος (εντελώς τυχαία;) είναι 



γ ίατΤηεΚ ΤΗ 6 
























αυτός που εξέπεμψε το πρόσφατο δΟδ. πάλι από τον ίδιο πλανήτη. 

Πολλές συμπτώσεις, δε νομίζετε: Μετά απο κοποια διαδικασία ξεκι¬ 
νάει η πρώτη αποστολή που απαιτεί τη διάσωση του πληρώματος του 
διαστημικού στάθμου αλλα κοι την ερευνά των αιτίων που οδήγησαν 
στην εκπομπή του δΟδ. ΓΓ αυτή την αποστολή ο παίκτης παίζει το ρό¬ 
λο του πρώτου αξιωματικού \Λ/ίΙΙί3πτ ΗίΚβΓ. ο οποίος εξοπλισμένος με 
ένα <350Γ. ενα ΙπσούθΓ. εναν ασύρματο και ένα ύγροερΓαγ διακτινί- 
ζεται στο διαστημικό οτοθμο. Εδω το παιχνίδι αποκτά ένα χαρακτή¬ 
ρα ΰοοιπ. καθώς η προοπτική μεταβάλλεται σε προοπτική πρώτου 
προσώπου. Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι εκπληκτική. Ο 
παίκτης νιώθει οτι είναι πράγματι μέρος της συγκεκρι¬ 
μένης πραγματικότητας, ειδικά αν έχει δημιουργή¬ 
σει πιο πριν τις προϋποθέσεις (συσκότιση δω¬ 
ματίου. κλείσιμο τηλεφώνου, ευγενική ή όχι 
απομάκρυνση των μελών της οικογένειας). 

Τα γραφικα του παιχνιδιού είναι πανέ¬ 
μορφα. Τα πάντα είναι σε υψηλή ανάλυ¬ 
ση. ενω όταν βρίσκεται κανείς κοντά σε τοίχους δεν υπάρχει 
ούτε υποψία παραμόρφωσης (εξαρταται βέβαια και από την 

καρτα οθόνης). 


Εκτός 

απο τα $ΙιοοΙ 'βιπ υρ στοιχεία του παι- 
χνιδιοϋ δεν πρέπει να παραβλεψουμε 
και το ΒάνοπΙυΓθ κομμάτι. Οι γρίφοι του 
παρολο που είναι λογικοί, δεν είναι καθό¬ 
λου εύκολοι. Απαιτούν συνεχή συγκέντρωση και σταθ- 
μιση των καταοτασεων αλλα και φαντασία στους συνδυασμούς 
των διαφόρων πραγμάτων που υπαρχουν στο ίηνθπίοΓγ σε κάθε αποστολή. 

Απο ενα δΐ 3 τ ΤγβΚ δεν είναι δυνατόν να λείψουν και οι διαστημικές μάχες. Οι κλα¬ 
σικοί εχθροί της Ομοσπονδίας (βλεπε ΚΙίπςοπ και Βοιπυΐ3η5) επιμένουν νο πυροδοτουν την 
προσπάθεια προσέγγισης και το μήνυμα ειρήνης που μεταφερει η Ομοσπονδία των πλανη¬ 
τών. οποτε να είστε έτοιμοι για μια σκλρρη μάχη όπου τους συναντήσετε. Μια μάχη επιβίω¬ 
σης μέ καταπληκτικό γραφικα υψηλης ανάλυσης και εκπληκτικά σχεδιασμένο σκάφη, τα 
οποία είναι εξοπλισμένα με τα γνωστά όπλα (Ιαεστ. τορπίλες φωτονίων, συσκευές κάλυ¬ 
ψης, κλπ.) και αποτελούν πολύ δύσκολους αντίπαλους. Ο υπολογιστής του σκάφους σας εί¬ 
ναι πολύτιμη βοήθεια γιατί μπορεί να σας αποδεσμευσει απο την προσπάθεια πλοήγησης, κα¬ 
θώς με μια σειρά εντολών μπορείτε να τον προσαρμόσετε σε μια τακτική μάχης, ακολου¬ 
θώντας τον αντίπαλο στόχο, μειώνοντας την ταχύτητα σας. κρατώντας απόσταση από το οτο- 
χο. ενω εσείς ταυτόχρονα το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να πατήσετε το ίσο και να κά¬ 
νετε τον αντίπαλό σας μέρος της αστρικής σκόνης που περιφέρεται ασκοπα στο διάστημα. 
Αν πάλι είστε μερακλης πιλότος, τότε τα κάνετε όλα μόνος σος. Οπως και να εχει το πράγ¬ 
μα η ουσία είναι μια. Δεν υπάρχει αθανασία, οπότε θελει αρκετή προσοχή. 


Κατα τη διάρκεια των αποστολών σας αναπόσπαστο κομμάτι αποτελεί η πολύ καλή μουσική 
της σειράς ολλα και ο ήχος που ουνοδευει την κάθε σας κίνηση. Πρόκειται από κάθε πλευ¬ 
ρά για κορυφαίο παιχνίδι. Δεν χρειάζεται να είναι κάνεις φανατικός οπαδος της συγκεκρι¬ 
μένης σειράς για να μπορέσει να μπει οτην ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. Παρολο που έχουν 




υκλοφορησει πολλά παιχνίδια γύρω 
υγκεκριμενο θέμα, αυτό εί- 
αι σίγουρα το πιο καλό, 
ν σας αρέσει η εξερεύ- 
ηση του σύμπαντος. τό- 
ε γίνετε και εσείς μέ- 
ος του πιο διά- 
ημου αστρό- 
λοιου και τα- 
ιδεψτε και 
σείς εκεί που 
εν έχει πάει 
οτέ άνθρω- 
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ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Θα μπορούσε, 
αλλά αχύχησε 


ΓΡΑΦΙΚΑ.85% 

ΗΧΟΣ.78% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.59% 


ΑΝΤΟΧΗ.60% 




ίσαστε μήπως από εκείνους τους 
τόπους που έβλεπαν συνεχώς 
Μοηείβτ ΤηιεΙιε στο Ευτοβροτί, ή 
μήπως αγοράζετε συνεχώς πε¬ 
ριοδικά με φορτηγά και παράξε¬ 
να “πουσαρισμένα”]εβρβ; Αν σε οποι¬ 
αδήποτε από τις παραπάνω ερωτήσεις 
η απάντηση είναι “ναι ”, τότε σίγουρα 
το ΗΑΗΰϋΟΗΕ 4X4 αξίζει της προσο¬ 
χής σας. 





)ει να θεωρηθεί ανεκτό, αλλά από εκεί και 
ιέρα... Αν θέλετε οπωσδήποτε να παίξετε 
ιε ένα Μοπείετ ΤτυοΚ, πηγαίντε να αγορά¬ 
στε κάποιο Μαίοίιόοχ ή δείτε ΕυΓοεροά. Για 
ο καλό σας όμως, εκτός αν είσαστε φανα- 
ικοί, προσπαθήστε να αποφύγετε το 
ΙΑΒϋΟΟΒΕ 4X4 


Το παιχνίδι είναι ένα απλό ταοίηρ ςβιηθ, που περι¬ 
λαμβάνει όλα τα γνωστά καλούδια (6 απλά “αυτο¬ 
κίνητα” συν 7 δοπυε, 9 πίστες, μερικά δυνατά Οϋ 
Αυάΐο ίΓαοΚδ, διάφορα πιοόεε παιχνιδιού κ.α), το 
οποίο όμως έχει μια σημαντική διαφορά με όλα τα 
υπόλοιπα -ή σχεδόν όλα τα υπόλοιπα- παιχνίδια του 
είδους: τα αυτοκίνητα δεν είναι -όπως ίσως θα πε¬ 
ριμένατε- ίαόοΓρίπί ϋϊ3ϋΙο, ΡοΓδοίιε 959, Ρθγγηπ Ρ50 
ή 0γυ$Ι6γ νίρθΓ, αλλά εκείνα τα παράξενα φοβερά 
και τρομερά φορτηγά με τις τεράστιες ρόδες που 
ίσως έχετε δει στα ΜοηεΙθΓΪΓυεΚ δΙιοννε του 
ΕυΐΌεροιΐ. Ακολούθως οι πίστες δεν είναι συνηθι¬ 
σμένοι δρόμοι κάποιας πόλης ή παραλιακές δια¬ 
δρομές, αλλά εκπληκτικής ανωμαλίας καρόδρομοι 
στα όρη και στα βουνά, διαδρομές τις οποίες μόνο 
τα προαναφερθέντα φορτηγά θα μπορούσαν να βγά¬ 
λουν εις πέρας. 

Μπορείτε λοιπόν να φανταστείτε πως πάει το παι¬ 
χνίδι: ανεβαίνετε σε ένα από αυτά τα τέρατα, και 
προσπαθείτε τόσο να κερδίσετε τους αντιπάλους 
σας (είτε σε δίηςΙε Β3οβ, είτε σε ΟίιβΓηρίοηεήίρ), 
όσο και τη διαδρομή, η οποία αποδεικνύεται με δια¬ 
φορά ο πιο δύσκολος αντίπαλος! 

Οπως είναι αναμενόμενο, τα φορτηγά έχουν εκ¬ 
πληκτικά μεγάλες διαδρομές στις αναρτήσεις τους, 
έτσι ώστε να μπορούν να περνάνε πάνω 
από τα κάθε λογής κατσάβραχα που θα 
βρείτε στο δρόμο σας. Υπάρχει -άμα θέ¬ 
λετε και... μπορείτε- ακόμα και χειρόφρε¬ 
νο, το οποίο μπορείτε να χρησιμοποιήσε¬ 
τε σε περίπτωση ανάγκης. 

Δυστυχώς όμως το παιχνίδι δεν είναι αυ¬ 
τό που θα έπρεπε και θα μπορούσε. Οι πο¬ 
λύ μαλακές αναρτήσεις κάνουν το αυτοκί¬ 


νητο να μοιάζει με μπάλα ρίηόβΙΙ, και εσείς το μόνο 
που κάνετε είναι να επιλέγετε την κατεύθυνση ανα- 
πήδησης, αντί να οδηγείτε όπως στα άλλα παιχνί¬ 
δια. Οι πολύ στενές πίστες κάνουν τα προσπερά¬ 
σματα καθαρά θέμα τύχης, ενώ οι απίθανες ανω¬ 
μαλίες του δρόμου κάνουν την οδήγηση ανέκδοτο. 
Εκτός αυτού, οι ταχύτητες που πιάνουν τα φορτη¬ 
γά αυτά ποτέ δεν ξεπερνούν τα 60-70 χλμ/ώρα, κά¬ 
νοντας το παιχνίδι εξαιρετικά αργό. 

Σαν να μην έφταναν όλα αυτά, το ΗΑΒ000ΒΕ 4X4 
είναι το πρώτο παιχνίδι που κατάφερε να κάνει τον 
υπολογιστή μου να μοιάζει με 386 (να σημειώσω 
εδώ ότι έχω Ρ200 ΜΜΧ με 32ΜΒ ΕϋΟ και Μβίτοχ 
Μγείίρυθ με 4ΜΒ). Παρ' όλο που υπάρχουν αρκε¬ 
τές αναλύσεις με 256 αλλά και με 64000 χρώματα, 
πρακτικά το καλύτερο πιοόθ που μπορείτε να παί¬ 
ξετε (αν δεν διαθέτετε κάποιο εξωπραγματικά ηίη ]3 
ΡΟ) είναι το 640X400 με 256 χρώματα, και αυτό όχι 
με πολύ καλό ίΓβητε Γ3ΐβ (αν είναι δυνατόν!). 

Συνολικά το μόνο που μπορώ να πω για το 
ΗΑΒϋΟΟΒΕ 4X4 είναι “κρίμα”. Ενώ μπορούσε να γί¬ 
νει πολύ καλό, κατέληξε κάτι ανάμεσα σε Ολυμπιακό 
και ΑΕΚ. Το τελικό αποτέλεσμα μοιάζει περισσότε¬ 
ρο με παιχνίδι ρίηδβΙΙ, παρά Γβοϊης ςθπτβ. Τα γραφι¬ 
κά είναι το μοναδικό σημείο του παιχνιδιού που μπο- 
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ιό από τα προβλήματα που 
|| είχαμε πάντα με το εκπαιδευτι- 
κό εοίήνατβ, ειδικά όταν αυτά 
απευθύνονταν σε παιδιά μικρής ηλι¬ 
κίας, ήταν η έλλειψη υποστήριξης της 
Ελληνικής γλώσσας. Αυτό το στοι¬ 
χείο, όπως γίνεται εύκολα κατανοητό, 
δημιουργούσε αξεπέραστα εμπόδια 
στη σωστή αξιοποίηση ενός κατά τα 
άλλα καλού προγράμματος. Ο τίτλος 
όμως που έφτασε στα χέρια μας δεί¬ 
χνει ίσως ότι οι εταιρείες του εξωτερι¬ 
κού -σε συνδυασμό βέβαια με τις 
προσπάθειες των Ελλήνων ανηπρο- 
σώπων τους- αρχίζουν να λαμβάνουν 
υπ’ όψιν και τη χώρα μας. 


Το ΣΩΚΡΑΤΗΣ είναι χωρισμένο σε θεματι¬ 
κές ενότητες ανάλογα με το γνωστικό αντι¬ 
κείμενο. Η κάθε ενότητα περιλαμβάνει 
ασκήσεις των οποίων η δυσκολία αυξάνει 
όσο προχωράμε. Στο κάτω αριστερό μέρος 
της οθόνης υπάρχει και μια ένδειξη για τη 
δυσκολία της κάθε άσκησης. Στη συνέχεια 
θα δούμε αναλυτικότερα αυτές τις ενότη- 
τες-δραστηριότητες. Ξεκινάμε με τα Σχή¬ 
ματα, όπου τα παιδιά καλούνται να τοποθε- 
τήσουν απλά, μεμονωμένα σχήματα ιπη 
θέση τους. Στις Κατασκευές τα σχήματα 
πλέον είναι πιο πολύπλοκα αλλά και συν¬ 
δυάζονται μεταξύ τους για τη δημιουργία 
ενός αντικειμένου ή ζώου. Στους Ηχους 
εμφανίζονται τρία αντικείμενα ή ζώα και 
από κάτω τρία κουμπιά. Πατώντας σε κάθε 


ένα από αυτά ακούμε τον αντίστοιχο ήχο 
και πρέπει να τον συνδυάσουμε με κάποιο 
από τα τρία αντικείμενα. Στα Ζευγάρια η 
οθόνη χωρίζεται σε δύο μέρη. Αριστερά και 
δεξιά έχουμε αντικείμενα που έχουν 
κάποια σχέση, π.χ. αριστερά έχουμε κου¬ 
βάδες με χρώματα και δεξιά πινέλα. 0 σκο¬ 
πός είναι να βρούμε σε ποιον κουβά αντι¬ 
στοιχεί το κάθε πινέλο. Πολύ διασκεδαστι- 
κή είναι η δραστηριότητα Συνδυασμοί. Εδώ 
καλούμαστε να δημιουργήσουμε πιν εικόνα 
ενός αντικειμένου ή ζώου χρησιμοποιώ¬ 
ντας διάφορα μέρη που βρίσκονται ανακα¬ 
τεμένα σε όλη την οθόνη. Ετσι το παιδί 
μπορεί να φτιάξει π.χ. το γουρουνοκοτό¬ 
πουλο (!) ή το έντομο- ρινόκερο! Στους 
Αριθμούς εμφανίζονται κάποια αντικείμενα 
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στην οθόνη και το παιδί πρέπει να τα 
μετρήσει. Στα Γράμματα έχουμε κάποια 
αντικείμενα και από κάτω το όνομά τους 
από το οποίο λείπει ένα γράμμα, το οποίο 
πρέπει και να βρει το παιδί. Οι Λαβύρινθοι 
είναι ότι ακριβώς λέει και το όνομά τους! 
Στα Παζλ το παιδί πρέπει να συμπληρώσει 
μια εικόνα χρησιμοποιώντας κομμάτια δια¬ 
φορετικών σχημάτων αλλά και να λύσει πιο 
δύσκολα κυλιόμενα παζλ. Τέλος στην ενό¬ 
τητα που ονομάζεται Διάφορα, έχουμε μια 
ποικιλία ασκήσεων, όπως παιχνίδια μνή¬ 
μης, ζωγραφικής με σφραγίδες σχημάτων, 
κλήση ενός αριθμού στο τηλέφωνο, τρίλιζα, 
τετράδες (το γνωστό εοοτε 4), αναγνώριση 
της ώρας, κλπ. 

Αυτό που έχει πολύ μεγάλη σημασία για 
έναν τέτοιο τίτλο (εκτός φυσικά από την 
υποστήριξη της ελληνικής γλώσσας) είναι 
και ο βαθμός στον οποίο μπορεί να προ- 
σελκύσει το ενδιαφέρον του παιδιού. Το 
ΣΩΚΡΑΤΗΣ λοιπόν παίρνει άριστα σε αυτόν 
τον τομέα. Τα γραφικά του είναι καθαρά και 
καλοφτιαγμένα, με έντονα χρώματα. Οι 
ήχοι είναι πολύ καλοί και προσθέτουν πολύ 
σε αυτόν τον τομέα. Εδώ να σημειώσουμε 
ότι η υποστήριξη των Ελληνικών φυσικά και 
ισχύει και για τις φωνές που ακούγονται 
στη διάρκεια του παιχνιδιού. Κάτι εξίσου 
σημαντικό είναι και ο βαθμός διασκέδασης 
που προσφέρει ο τίτλος. Τόσο με την ενό¬ 
τητα των Συνδυασμών όπου το παιδί θα 
“μοντάρει” παράξενα πλάσματα ή με τους 
λαβυρίνθους οι δημιουργοί του τίτλου φαί¬ 
νεται να τα καταφέρνουν. Εκεί όμως που 
πραγματικά το πρόγραμμα αποδεικνύεται 
καταπληκτικό είναι με τα παζλ. Εδώ θα 



Η τιριχκίτιιββα κ,αι ο βάτραχοι 


πρέπει να αναφέρουμε 
ότι τα παζλ αυτά εμφανί¬ 
ζουν εικόνες από γνωστά 
παραμύθια. Οταν λοιπόν 
για παράδειγμα ολοκλη¬ 
ρώνουμε το παζλ της πρι- 
γκίπισσας με τον βάτρα¬ 
χο, βλέπουμε ένα αηίπια- 
ίίοπ όπου η πριγκίπισσα 
φιλάει τον βάτραχο και 
...γίνεται και αυτή βάτρα¬ 
χος! Γενικά το ΣΩΚΡΑΤΗΣ 
είναι ένας πολύ καλός 
τίτλος, από τους λίγους 
που θα μπορούσε να βρει 
κανείς σήμερα για παιδιά 




προσχολικής ηλικίας, ειδικά Ελληνόπουλα. 
Αν θέλετε να χρησιμοποιήσετε το ΡΩ για 
την εκπαίδευσή τους, τότε συστήνουμε το 
ΣΩΚΡΑΤΗΣ ανεπιφύλακτα. 

του Χρήστου Γληγόρη 


τιτπος 



εηηχίΣϊπ 


(ΜίδΟ'ϋΈ 


4860Χ, ννΐηάΟΜΒ, 8ΜΒ ΗΑΜ, 
νβΑ, Οΰ-ΠΟΜ 2Χ, κάρτα ήχου. 












































Ο ναός της Απτέρου Νίκης, Ακρόπολη. 


ΜυΜτηαΙ&θέι,ο 




της Μαρίας Χρυσοχού 


Εχετε προσπαθήσει ποτέ να αναβιώ¬ 
σετε την αρχαία πόλη που βρίσκεται 
δίπλα στον σημείο που 

παραθερίζετε; Οχι; Δεν ξέρετε 

π χάνετε αγαπητοί μας αναγνώστες; 
εικόνες αντάξιες ενός ΑίΙεηϋε ή 
ΤίπιβΙαρεβ και μάλιστα ακόμα 

καλύτερες. 


Θ α αναρωτιέστε τι δουλειά έχει 
ένα κείμενο σαν και αυτό, μέ¬ 
σα σε ένα περιοδικό για ρσ 
παιχνίδια. Πριν βιαστείτε λοι¬ 
πόν να... εξοστρακίσετε το άρ¬ 
θρο, πρέπει να λάβετε υπόψη σας ότι 
απευθύνεται σε άτομα με ιδιαίτερα ανε¬ 
πτυγμένη φαντασία, όπως είστε εσείς, 
οι ρσ ραπΓΐθΓδ! Και μια και μιλάμε για φα¬ 
ντασία, ας κάνουμε μία προσέγγιση στη 
λέξη “αρχαιολογία”, που κρύβει τόση 
φαντασία μέσα στο νόημά της, όση δεν 
φαντάζεστε. Η αρχαιολογία, εννοιολο- 
γικά, είναι η επιστήμη που ασχολείται με 
γεγονότα, τρόπο ζωής και διαθέσεις, 
των ανθρώπων που έζησαν πριν από 
εμάς. Αυτό όμως δεν τους κάνει λιγό¬ 
τερο όμοιούς μας. Είχαν τα ίδια διλήμ¬ 
ματα, αγωνίες, χαρές, όνειρα, μετα¬ 
φρασμένα όμως σε μία διαφορετική επο¬ 
χή. Είχαν επαγγέλματα, φιλοδοξίες και 
μοιράζονταν την ίδια αγωνία για τον κό¬ 
σμο που τους περιβάλλει, για να μην 
πούμε μεγαλύτερη, μια και δεν είχαν τον 
τεχνολογικό εξοπλισμό που έχουμε εμείς 
σήμερα στα χέρια μας. Οι άπειρες όμως 
δυνατότητες της τεχνολογίας στην επο¬ 


χή μας, λειτουργεί σαν τροχοπέδη. Τι 
θέλω να πω με αυτό; Εμείς βρήκαμε έτοι¬ 
μες απαντήσεις για πολλά από τα μυ¬ 
στήρια του σύμπαντος, με αποτέλεσμα 
να θεωρούμε δεδομένη κάθε θεωρία, 
άσχετα αν για αυτήν δούλεψαν εκατο¬ 
ντάδες άνθρωποι, για χιλιάδες χρόνια. 
Φανταστείτε ότι εκείνοι, εννοώ όσοι ζού- 
σαν στην αρχαιότητα, δεν είχαν τίποτε 
σαν δεδομένο, αλλά έψαχναν για κάποιο 
φως μέσα στο σκοτάδι, που θα τους 
βοηθούσε να αισθανθούν περισσότερο 
ασφαλές το έδαφος που πατούσαν. Το 
θετικό για εμάς βέβαια είναι, ότι βασι¬ 
ζόμαστε στις ήδη υπάρχουσες θεωρίες, 
τις οποίες προεκτείνουμε και εμπλουτί¬ 
ζουμε με καινούρια στοιχεία. Κι εμείς με 
τη σειρά μας, προετοιμάζουμε το έδα¬ 
φος για τους μελλοντικούς ανθρώπους, 
οι οποίοι θα τελειοποιήσουν αυτή την 
“ατέλειωτη εργασία” των χιλιάδων με¬ 
λετητών. Επίσης, είναι γεγονός πως κά¬ 
ποτε θα ανήκουμε κι εμείς στους αρ¬ 
χαίους. 

Φαντάσου, ο υπολογιστής σου, το αγα¬ 
πημένο σου δαχτυλίδι, το μεταλλικό κα¬ 
τοστάρικο που έχεις στην τσέπη σου, το 


πόμολο της πόρτας στο δωμάτιό σου, 
οι συνδετήρες σου, το τελευταίο οό σου, 
θα θεωρηθούν αρχαιολογικά ευρήματα. 
Κάποιοι άνθρωποι θα προσπαθήσουν να 
ανακαλύψουν πώς πέρναγες τη μέρα 
σου, τι σου άρεσε να κάνεις, τι έτρωγες, 
πώς ντυνόσουν, πώς σκεφτόσουν, τι φο¬ 
βόσουν. Θα γίνεις αντικείμενο μελέτης 
που σκοπό έχει να ενώσει κρίκους μίας 
αλυσίδας που οδήγησε από τη δική σου, 
στη δική τους ύπαρξη. Είτε το θέλουμε, 
είτε όχι, εσύ, εγώ, όλοι μας, βρεθήκαμε 
να στεκόμαστε σε μία ατέλειωτη σκάλα 
και θα συνεχίσουμε να ανεβαίνουμε μέ¬ 
χρι κάποιος πιό εύρωστος να πάρει τη 
θέση μας. Η αρχαιολογία λοιπόν -αντί¬ 
θετα με ότι ορισμένοι πιστεύουν- είναι 
μία διαχρονική επιστήμη και θα συνεχί¬ 
σει να είναι, όσο υπάρχουν άνθρωποι. 
Είναι το ΙηίθΓΠθΙ του χρόνου, που προ¬ 
σπαθεί να φέρει σε επαφή ανθρώπους 
που ποτέ δεν θα έχουν την ευκαιρία να 
γνωριστούν διαφορετικά (για να μην 
πούμε ότι, κάπου ανάμεσα σε αυτούς 
τους παλαιότερους ανθρώπους, ζούσε 
ο παππούς σου, ο προπάππους σου 
κ.λ.π.) Πιστεύουμε λοιπόν ότι της αξίζει 
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Η μέθοδος της αναπαράστασης: 0 ναός του Δία στην Ολυμπία φιλοξενούσε το φημισμέ¬ 
νο χρυσελεφάντινο άγαλμα του θεού, έργο του γλύπτη Φειδία. 


μία στήλη μέσα σε ένα σύγχρονο πε¬ 
ριοδικό. 

Τότε και Τώρα... 

Είναι γνωστό, ότι η χώρα μας είναι χτι¬ 
σμένη επάνω σε αρχαία απομεινάρια. 
“Κολυμπάμε” κυριολεκτικά στα αρχαία, 
τα οποία συναντά κανείς σε πόλεις, 
αγρούς και λιβάδια. Αν πιστεύεις ότι τα 
κρεβάτια των γειτόνων σου και το δικό 
σου, είναι τα μόνα στην πολυκατοικία, 
προφανώς κάνεις λάθος, γιατί αρκετά 
μέτρα κάτω από το συγκρότημά σου, 
βρίσκεται το κρεβάτι κάποιου αρχαίου! 

Είναι γεγονός ότι οι βροχοπτώσεις και 
οι καθιζήσεις -αποτέλεσμα του χρόνου- 
έχουν μεταβάλειτο ύψος του εδάφους, 
γι’ αυτό και οι αρχαιολόγοι κάνουν ανα- 
σκαφές, φέρνοντας στο φως τις αρχαί¬ 
ες πολιτείες, μέσα από τα έγκατα της 
γης. Οι πολιτείες των αρχαίων είχαν τη 
δόμηση των δικών μας, αλλά κάπως δια¬ 
φοροποιημένη. Δεν υπήρχαν σύνορα αλ¬ 
λά τείχη, δεν υπήρχαν μπαράκια αλλά 
ταβερνεία, και ίσως κουράζονταν λίγο 
παραπάνω για να μάθουν την ώρα, εφό¬ 
σον έτρεχαν στην αυλή να δουν το ηλια¬ 
κό ρολόι (άντε εντάξει, έπλεναν και τα 
ρούχα στο χέρι). Δεν είχαν εκκλησίες 
αλλά ναούς, δεν είχαν εικόνες αλλά 
αγάλματα και δεν πρόσφεραν κέρινα τά¬ 
ματα αλλά θυσίες. Τα εμπορικά κέντρα 
δεν ήταν ολόκληρα συγκροτήματα, αλ¬ 
λά υπαίθριες αγορές. Πάντως υπήρχαν. 

Δεν είχαν μοντελάκια του Οίνβπογ ή του 
ΟαυΙΐίβΓ, αλλά τα εξίσου περιζήτητα εν¬ 
δύματα από την Κω, που οι γυναίκες θε¬ 
ωρούσαν το “Παρίσι” του αρχαίου κό¬ 
σμου. Δεν είχαν δασκάλους αλλά είχαν 
παιδαγωγούς, δεν είχαν καθηγητές αλ¬ 
λά είχαν “σχολές” που ίδρυαν ρήτορες. 

Δεν είχαν τηλεόραση αλλά είχαν θέα¬ 
τρο, ούτε ΕυτοεροτΙ αλλά ζωντανούς 
αγώνες. Ούτε ροζ τηλέφωνα είχαν, αλ¬ 

Σκηνή από τον τίτλο “ΑγοΙϊοοΙοθϊοοΙ ϋβίβοΐίνβ”: 
Συνεργασία αρχαιολόγων και οστεολόγων. 


λά δήλωναν ζωντανή παρουσία στους 
ανάλογους οίκους διασκέδασης. Αντί 
για το ΟΝΝ είχαν τους τροβαδούρους, 
οι οποίοι με τη συνοδεία μουσικής, διη¬ 
γούνταν νέα από τον τότε κόσμο. Για 
υπολογισμούς δεν είχαν κομπιουτεράκι 
αλλά άβακα. Λογομαχούσαν για τα δη¬ 
μόσια ζητήματα με τον ίδιο τρόπο που 
γίνεται και σήμερα στη βουλή και γεγο¬ 
νότα αναλύονταν σαρκαστικά από αρ¬ 
σενικούς “Μαλβίνα-ίΐ03ΐθ35”. Οι παρα¬ 
βολές ανάμεσα στον αρχαίο και τον σύγ¬ 
χρονο κόσμο είναι ατελείωτες και αν 
εξαιρέσουμε ορισμένες ανέσεις που εμ¬ 
φάνισε ο 20ος αιώνας, σε όλα τα υπό¬ 
λοιπα είμαστε ίδιοι και απαράλλαχτοι. 

Χρησιμοποιείστε φαντασία! 

Ισως να μην το 
έχετε αντιλη- 
φθεί, αλλά κάθε 
φορά που κάνε¬ 
τε μία εκδρομή 
με τους φίλους 
σας το Σαββα¬ 
τοκύριακο, περ¬ 
νάτε δίπλα από 
μία αρχαία πόλη 
(και πολλές φο¬ 
ρές μέσα ή πά¬ 
νω από αυτή). 
Στη χώρα μας 
έχουμε την τύχη 
να μην χρειαζό¬ 
μαστε εικονικές 
αναπαραστά¬ 
σεις για να δού¬ 
με μια αρχαία 


πόλη, αλλά να την έχουμε ζωντανή μπρο¬ 
στά μας. Το μόνο που χρειάζεται είναι 
λίγη φαντασία: προεκτείνετε με το μυα¬ 
λό σας τις σπασμένες κολόνες, βάλτε 
τους ένα αρχαϊκό κιονόκρανο (που σί¬ 
γουρα έχετε δει μία φορά τουλάχιστον 
στη ζωή σας). Μην ξεχάσετε να βάλετε 
και οροφή, γιατί αντίθετα με τα απομει- 
νάρια που έχουμε συνηθίσει, τα κτίσμα- 
τα ήταν σκεπαστά, είχαν τοίχους, πόρ¬ 
τες και παράθυρα, μάνταλα, κλειδαριές 
και κλειδιά! Καθαρίστε λίγο το έδαφος 
από τα σπαρτά ή τα χώματα και τοπο¬ 
θετήστε δέντρα και λουλούδια. Μετά 
βάλτε ανθρώπους να περιφέρονται, ντυ¬ 
μένους κατά τον γνωστό τρόπο. Φαντα¬ 
στείτε ότι δύο στη γωνία κουτσομπο¬ 
λεύουν, ένας στο βάθος πάει να ει- 
σπράξει τη μηνιαία συνδρομή για τα έπι¬ 
πλα που έφτιαξε και ότι κάποιος πιό δε¬ 
ξιά περιμένει την άμαξα που θα τον πά¬ 
ει στη διπλανή πόλη. Σημαντική για την 
αναβίωσή σας, είναι η λεπτομέρεια, ότι 
οι ναοί και τα δημόσια κτίρια γίνονταν 
από στέρεα υλικά, συνήθως μάρμαρο ή 
πέτρα ενώ τα σπίτια των απλών πολιτών 
χτίζονταν από ευτελέστερα υλικά όπως 
π.χ. ξύλο. Σύντομα θα έχετε μπροστά 
στα μάτια σας εικόνες αντάξιες ενός 
ΑΙΙαπΙίε ή ΤίππβΙερβθ και μάλιστα ακόμα 
καλύτερες! Ορισμένοι φανατικοί 
εόνβπίυΓβ παίχτες, μπορούν παρατη¬ 
ρώντας προσεκτικά τον χώρο γύρω 
τους, να αναγνωρίσουν στοιχεία που θα 
ξεκαθαρίσουν περισσότερο την όλη ει¬ 
κόνα: εάν βρίσκεται η πόλη κοντά στη 
θάλασσα, θα είχε σίγουρα λιμάνι. Χτίστε 
λοιπόν με τη φαντασία σας το λιμάνι (μην 
ξεχάσετε τον κυματοθραύστη) και βάλ- 
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γνώση χρησιμοποιεί και το ένστικτό του, 
δρώντας πολλές φορές σαν λαγωνικό. 
Αυτό που έχει σαν αρχή, είναι ότι “πρό¬ 
κειται για μία ιστορία ανθρώπων”, γιατί 
γνωρίζει ότι οι εποχές μπορεί να αλλά¬ 
ζουνε, οι άνθρωποι όμως όχι. Πολλές 
φορές, φέρνει τον εαυτό του στη θέση 
τους και φαντάζεται ποια θα ήταν η αντί¬ 
δρασή του. Η φαντασία είναι απαραί¬ 
τητος βοηθός του. Εξάλλου, στην κα¬ 
τάσταση που βρίσκονται τα περισσότε¬ 
ρα αντικείμενα των ανασκαφών, απαι¬ 
τείται κάτι περισσότερο από φαντασία 
για να γίνει δυνατή η αναγνώρισή τους. 
Ο αρχαιολόγος κάνει μία μόνιμη δια¬ 
δρομή μέσα στο χρόνο και χρησιμοποι¬ 
εί την επιστήμη του για όχημα. Μαθαί¬ 
νει να είναι υπομονετικός (βασική προ¬ 
ϋπόθεση) και να συγκρατεί τον ενθου¬ 
σιασμό του, ιδίως όταν πρωταγγίζει ένα 
σημαντικό εύρημα, (γιατί καλό είναι να 
μην το σπάσει από... τη συγκίνηση!). Η 
δουλειά του πολλές φορές απαιτεί τα¬ 
ξίδια και διαμονή σε απρόσιτα μέρη. Η 
γνώση καταδύσεων είναι πολλές φορές 
χρήσιμη στη δουλειά του, εφόσον αρ¬ 
κετά ναυάγια κρύβουν σημαντικά ευ¬ 
ρήματα. Ερχεται συνεχώς σε επαφή με 
ανθρώπους, και επιδιώκει γνωριμία με 
τους κατοίκους των γύρω περιοχών, μια 
και μέσα από μία απλή κουβέντα μπο¬ 
ρεί να απομονώσει βοηθητικά στοιχεία. 
Πείτε μου τώρα, αυτός ο άνθρωπος πό¬ 
τε ξεκουράζεται; Αφήνουμε την απά¬ 
ντηση σε εσάς... 

Η δική σας ανακάλυψη! 

Θα θέλατε να νιώσετε κι εσείς τη συ¬ 
ναρπαστική διαδικασία μίας ανακάλυ¬ 
ψης; Μην ανησυχείτε, δεν χρειάζεται να 
πάρετε τα βουνά και τα λαγκάδια, αν 
δεν είστε συνηθισμένοι σε τέτοιες δρα¬ 
στηριότητες, αλλά μόνο το ΡΟ σας και 
το εκπληκτικό δοΛι/νετε “ΙηΙτοάυοΙίοη ίο 


Η Παλμύρα, ελληνική αποικία στη Συρία. 

τε τις αραγμένες τριήρεις! Εάν η πόλη 
βρίσκεται σε πεδιάδα, ψάξτε με το μά¬ 
τι σας τον κοντινότερο λόφο: εκεί βρι¬ 
σκόταν χτισμένη η ακρόπολη, το τελευ¬ 
ταίο σημείο διαφυγής των κατοίκων, 
όταν βρισκόταν η πόλη σε εμπόλεμη κα¬ 
τάσταση. Αφήνουμε πάλι στη φαντασία 
σας, τον τρόπο που ανπμετώπιζαν οι κά¬ 
τοικοι τους επερχόμενους εισβολείς. 
Μην ξεχνάτε πως είχαν στη διάθεσή 
τους δόρατα, σπαθιά, μπάλες φωτιάς 
(αν και ξέρουμε πως το καυτό λάδι εί¬ 
ναι περισσότερο του γούστου σας). Αν 
κοντά σε ένα αρχαιολογικό χώρο βρεί¬ 
τε κάποιο εκκλησάκι, πρέπει να ξέρετε 
πως είναι χτισμένο στα θεμέλια ενός αρ¬ 
χαίου ναού. Το πιθανότερο είναι, ότι 
μπαίνοντας μέσα θα βρείτε την Αγία 
Τράπεζα να στηρίζεται πάνω σε έναν αρ¬ 
χαίο κίονα! Επίσης, δεν είναι περίεργο 
ότι δίπλα -ή πάνω- στις ακροπόλεις, βρί¬ 
σκουμε πολλές φορές φράγκικα ή ενε- 
τικά κάστρα. Αυτό συμβαίνει γιατί οι 
ακροπόλεις χτίζονταν πάντα στα καλύ¬ 


τερα σημεία, που 
παρείχαν πανοραμι¬ 
κή θέα, ώστε να γί¬ 
νεται αντιληπτός ο 
κίνδυνος πριν ακό¬ 
μα πλησιάσει. Αν 
βρίσκεστε ήδη σε 
μία αρχαία πόλη, 
την ώρα που σου¬ 
ρουπώνει, δεν έχετε 
παρά να “στηρίξετε” 
στους αόρατους 
τοίχους, μέσα κι 
έξω, δαυλούς και 
λυχνάρια. Η πόλη εί¬ 
ναι έτοιμη να δεχτεί 
τη νύχτα! 

Η αρχαιολογία δεν 
είναι μία επιστήμη 
που μπορεί από μό¬ 
νη της να εξηγήσει 
τα πάντα. Συνήθως 
συνεργάζεται με άλ¬ 
λες επιστήμες, 
όπως η παλαιοντο¬ 
λογία, η γεωλογία, η 
ανθρωπολογία, η 
γλωσσολογία. Για 
να μπορέσουμε να 
φτάσουμε σε ένα 
βάσιμο πόρισμα, 
χρειάζεται η γνώμη 
των ειδικών, όλων 
των παραπάνω επι¬ 
στημών. Φανταστεί¬ 
τε τον αρχαιολόγο 
σαν ένα σκηνοθέτη, 
ο οποίος είναι υπεύ¬ 
θυνος για την παρα¬ 
γωγή αλλά και τον 
συντονισμό όλων των συνεργατών, που 
χωρίς τη βοήθειάτους όμως, είναι αδύ¬ 
νατο να γίνει μία ταινία. Ο αρχαιολόγος 
μπορεί να θεωρηθεί σαν ένας “άβίβσΰνθ” 
αρχαιοτήτων, ο οποίος εκτός από τη 


Οι συλλέκτες 
νομισμάτων 
μπορούν να 
βρουν στους 
ανάλογους 
συλλόγους 
εξαιρετικά 
βοηθήματα 
και 

πληροφορίες 
για κάθε νόμι¬ 
σμα. 
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3Γ0ΪΊ3Θ0Ι09Υ: ίίΐβ 3Γθ(Ί3θθΙθ9Ϊ03ΐ ϋβίθ- 

οΐίνβ” της βρετανικής εταιρείας Ε.Μ.Μ.Ε. 
ΙπΙθΓ3θϋνΘ. Το 5θΛνν3Γθ -που αποτελεί-_ 
ται από ένα οά- σας προσκαλεί να ρά¬ 
βετε μέρος σε μία αρχαιολογικι^ανα- 
σκαφή, που είναι χωρισμένη σε πέντε 
αποστολές. Σκοπός σας είναυ/α βρείτε 
τα κατάλληλα στοιχεία, που θα σας βοη¬ 
θήσουν να αναπαραστήσετε την καθη¬ 
μερινότητα, πριν από εκατοντάδες χρό¬ 
νια. Οι αποστολές είναι χωρισμένες σε 
νούμερα και τις ακολουθείτε κατά την 
ανάλογη σειρά. Την έρευνά σας·βοη- 
θούν οι γνώμες τωνειδικών, η δική σας 
παρατηρητικότητα αλλά και παζλ ή επι¬ 
λογές. Οι ανακαλύψεις κάθε αποστολής 
σημειώνονται αυτόματα στο σημειωμα¬ 
τάριό σας. Το σημειωματάριο του 
άβίθοίίνθ αρχαιολόγου θα σας φανεί ιδι¬ 
αίτερα χρήσιμο στο τέλος του παιχνιδι¬ 
ού, όπου θα κληθείτέ να κάνετε μία πλή¬ 
ρη περιγραφή της εποχής, των ανθρώ¬ 
πων της και του τρόπου ζωής. Κατά τη 
διάρκεια της αναζήτησής σας, θα συ¬ 
νεργαστείτε με παλαιοντολόγους, οστε- 
ολόγους, γεωλόγους, ανθρωπολόγους, 
ενώ θα κινείστε συνέχεια μέσα στην πε¬ 
ριοχή των ανασκαφών. Τα αρχεία της 
σύγχρονης πόλης, θα σας δώσουν πα- 
λαιότερους χάρτες καθώς και μητρώα 
κατοίκων της εποχής. Θα συγκρίνετε 
οστά, θα βρείτε αν ανήκουν σε άνδρα ή 
γυναίκα και μάλιστα θα αναγνωρίσετε 
ακόμα και το επάγγελμά τους! Για να 
πραγματοποιήσετε την έρευνά σας, θα 
χρειαστεί να μπείτε μέσα στα εργαστή¬ 
ρια των ειδικών και να έχετε μία εικόνα 
από τον τρόπο που εργάζονται. Με τη 
βοήθεια του πιουδθ, θα επιλέξετε το ση¬ 
μείο της εικόνας, που σας ενδιαφέρει 
να ερευνήσετε. Ο χειρισμός του παιχνι¬ 
διού είναι πολύ απλός, γιατί σκοπό έχει 
να σας διασκεδάσει εποικοδομητικά. Και 
που ξέρετε, ίσως μετά από αυτή την 
έρευνα, να ανακαλύψετε ότι έχετε τα 
προσόντα αρχαιολόγου! 

Οι περισσότεροι από εσάς, αυτή τη στιγ¬ 
μή που διαβάζετε αυτό το άρθρο, έχε¬ 
τε επάνω σας -ή κοντά σας- ένα αντι¬ 
κείμενο, που έχει τις ρίζες του στην αρ¬ 
χαιότητα. Και όχι μόνο αυτό, αλλά συ¬ 
νεχίζει να έχει πολλά στοιχεία της αρχι¬ 
κής του δομής. Για ποιό ανπκείμενο μι¬ 
λάμε; Μα φυσικά για το νόμισμα. 

Το σημερινό νόμισμα είναι ένα από τα 
λίγα αντικείμενα που κράτησαν την αρ¬ 
χαία τους ταυτότητα, απεικονίζοντας σε 
κάθε πλευρά θέματα που κατάγονται 
ιδεολογικά από την αρχαιότητα. Αυτό 
που έχει αλλάξει σημαντικά, είναι η σύ¬ 
στασή τους αλλά και η μέθοδος παρα¬ 
γωγής τους, η οποία έχει εκσυγχρονι¬ 
στεί. Επίσης, πρέπει να προσθέσω ότι 
το νόμισμα αποτελεί αντικείμενο μα¬ 


νιώδους συλλογής εδώ και εκατοντά¬ 
δες χρόνια. Χιλιάδες συλλέκτες από όλο 
τον κόσμο, έχουν φτιάξει ειδικά οΐυό, με 
ενημερωμένες βιβλιοθήκες και πληρο¬ 
φορίες για κάθε νόμισμα που ανακαλύ¬ 
φθηκε από την αρχαιότητα μέχρι σήμε¬ 
ρα. Εάν είσασταν παρόντες σε ανάλο¬ 
γους πλειστηριασμούς, θα διαπιστώνα¬ 
τε -κεραυνόπληκτοι- πόσα χρήματα μπο¬ 
ρούν να δωθούν για να αγοράσουν ένα 
και μοναδικό νόμισμα! Η εταιρεία “12 
Ηείδ ΜυΙΙίηπθάία” κυκλοφορεί έναν πο¬ 
λύ καλό τίτλο, με την ονομασία 
“\Λ/οτΙάννίάθ Θοίπε & ΒαηΚηοΙβέ”, η οποία 
εκΥός από το ξεκίνημα και την ιστορία 
του νομίσματος, ασχολείται ξεχωριστά 
με κάθε περίοδο της αρχαιότητας, πα¬ 
ρουσιάζοντας μία αναλυτική ιστορία για 
τα νομίσματα που ακολούθησαν. Π.χ. 
ξέρατε ότι στη μία πλευρά κάθε νομί¬ 
σματος εμφανιζόταν -από μία περίοδο 
και μετά- η προτομή του ηγέτη της επο- 
}(ής; Μάλιστα! οι εγωπαθείς αυτοκρά- 
τορες, απεικόνιζαν τον εαυτό τους και 
τον τίτλο τους, σε όλη του τη μεγαλο¬ 
πρέπεια, και συνήθως για μια τέτοια σει¬ 
ρά προτιμούσαν το μέταλλο του χρυ¬ 
σού! Ετσι, το νόμισμα εκτός από σχε- 
διαστική και καλλιτεχνική αξία, λει¬ 
τουργεί και σαν ιστορικό ντοκουμέντο 
της εποχής του, μια και μπορούμε να 
έχουμε όχι μόνο μία “φωτογραφία” του 
εκάστοτε άρχοντα αλλά και μία συνο¬ 
πτική περιγραφή των κτήσεών του. Ο 
τίτλος παρουσιάζει νομίσματα, από την 


περίοδο της αρχαιότητας μέχρι την ανα¬ 
γέννηση, αλλά και νομίσματα των πε¬ 
ρισσότερων χωρών από τις αρχές του 
αιώνα. Εντυπωσιακή είναι η επιλογή, 
όπου εμφανίζονται παλιά χαρτονομί¬ 
σματα των περισσότερων χωρών του 
-κόσμρυ. Τα χαρτονομίσματα παρου¬ 
σιάζονται και από τις δύο πλευρές, με- 
γενθυμένα στην οθόνη μας, ώστε να 
μπορέσουμε να θαυμάσουμε την εκ¬ 
πληκτική Τεχνική τους. Υπάρχουν επί¬ 
σης βιντεοταινίές που παρουσιάζουν την 
κατασκευή νομισμάτων και χαρτονομι¬ 
σμάτων. Το οςΙ συνοδεύεται από διευ¬ 
θύνσεις νομισματικών συλλόγων, με 
τους οποίους μπορείτε να έρθετε σε 
επαφή, αν αποφασίσετε ότι θέλετε να 
ξεκινήσετε μία δική σας συλλογή! 

Οι περισσότεροι, ίσως έχετε συνδυάσει 
στο μυαλό σας Τα μουσεία, με μαυσω¬ 
λεία μίας εποχής που δεν θα ξανάρθει. 
Μπορείτε να συνεχίσετε να το πιστεύε¬ 
τε, αν θέλετε, αν και μάλλον δεν έχετε 
συνειδητοποιήσει ότι η ιστορία επανα¬ 
λαμβάνεται... Τα μουσεία εκτός από την 
τέχνη και τό* μεράκι των αρχαίων καλλι¬ 
τεχνών, μιλούν για την ιστορία των αν¬ 
θρώπων, τις ανάγκες τους, τις σκέψεις 
τους, τα λάθη τους. 

Ολοι είμαστε άνθρωποι και είτε ζούμε 
στον 3ο πχ αιώνα, είτε στον 20ο μχ θα 
επιθυμούμε και θα ονειρευόμαστε με 
τον ίδιο τρόπο... 


Προτείνουμε: Στους κατόχους Ιηίβιτιεί, το πολύ καλό $ϋβ με ίο όνομα Οδυσσέας, το οποίο 
κάνει μία ξενάγηση σε πανέμορφους ελληνικούς χώρους, διεύθυνση “νννννν.οάγεδββε.οοΓη” 

-Τον εκπληκτικό, ελληνικό εά τίτλο “Ηρακλής”, ο οποίος εκτός από την αυθεντική ιστορία του 
αρχαίου ηρώα, παρουσιάζει νομίσματα, αρχ/κούς ρυθμούς και ναούς της Αρχαίας Ελλάδας 
(δίΐβ νννννν.ΙτβΓσυΙβδ.ςτ) 

Ετοιμάζονται και θα κυκλοφορήσουν μετά το 1998 οι εξής τίτλοι για εά γογπ: 

-"Ακρόπολη” παραγωγή υπό την αιγίδα του Υπουργείου Πολιτισμού. 

-Ανώνυμος μέχρι στιγμής τίτλος, σε συνεργασία με το Πανεπιστήμιο του Βελγίου, θέμα νο¬ 
μίσματα. 

-’Όγοοπιο” ελληνόίταλική πανεπιστημιακή συνεργασία, θέμα νομίσματα για Ιπίβπιβί: 

-Η έκθεση νομισμάτων “Πρέσβης”, η οποία θα “ανοίξει” τις πύλες της στο ηλεκτρονικό κοι¬ 
νό, μετά το 1998 και περιλαμβάνει εποχές από την αρχαιότητα μέχρι τον Μεσαίωνα. 

Ακόμα, περιμένουμε ένα πρόγραμμα, επιδοτούμενο από την ΘΝΕδΟΟ, με τίτλο 
“ΒοΙΚοπ Νοιπίεηιείίο ΟΓοεετοοάε”, για του οποίου τη μορφή δεν έχουμε ακόμα πληροφορίες 

Για περισσότερες πληροφορίες 
Υπουργείο Πολπισμού: 8201100 

Εφορεία Αρχαιοτήτων: 9238747 Τους ΜυΙίϊπιβιΙϊο τίτλους τους βρήκα- 

Εθνικύ Νομισματικό Μουσείο: 8226798 με στα καταστήματα Παπασωτηρίου 

Εθνικό Αρχαιολογικό Μουσείο: 8217717-822176 Τηλ. 3809821 
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;ΠΚ.ί 

•ία 


Οϋ ίΑΝϋ ΡΑ6Ε 


ΙΑΜΙΟΑ 



οαεηοο 


ΐίΝΟΥΕΙί 


αΑΝΙ) 

ΟΟΜΡυΤΕΚ ΑΡΡίΙϋΑΤΙΟΝδ 




►Τώρα επισκεφθείτε μας και στο * *] 
ΙηΙβΓΠθΙ στη διεύθυνση 

ίιίΙρ://νννννν.ίηθ1.9Γ/ο^ΐ3η<ί 

Θα βρείτε πλήρεις καταλόγους 
των προϊόντων μας, 
πβνν ΓβΙβαεβε, προσφορές 
και ΡΪΙΘ3 για το Ηβό ΑΙθιΙ. 




Συνδεθείτε στο Ιηίβτηβί με τη 
μεγαλύτερη ταχύτητα, μέσα από το 
δίκτυο ΡεεΙΝβΙ. 

3 ώρες δωρεάν σύνδεσης για να μας 
δοκιμάσετε. 

Ζητήστε τη δισκέτα με το απαραίτητο 
$οΛνν3Γβ από το κατάστημά μας. 








ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

► 

<9 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

► 


Οϋ ΚΟΜ (Οϋ) 

► 


νΐϋΕΟ (3ΑΜΕ5 

► 

3 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

► 

Φ 

ΡΑΧ ΦΩΤΟΤΥΠΙΚΑ 

► 

Φ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

► 


5ΕΠνΐΟΕ 

► 

■ι . 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

► 

ΔΙΚΤΥΑ 

► 

& 

ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 

► 

% 

3ΗυΙ ϋοννη... 



Ο.Α.Ο. 

ΟϋΝΒΕΟΝ ΚΕΕΡΕΡ 
ΗΡΑ 5000 ΕΡ ΜΑΝΑ 6 ΕΡ 
688 ΗυΝΤΕΒ/ΚΙΙΙΕΡ 
Ε 03 ΤΑΤΙ 0 ΑII 
ΒΤ ΡΑ 0 ΙΝ 8 '97 


ΡυΖΖίΕ ΒΟΒΒΙΕ 
ϋΚΑΟΟΝ ϋΙΟΕ 

• ΡΕΡΙΡΕΟΤ ννΕΑΡΟΝ 
. ΤΡΑ5ΗΙΤ 

.'! ευτδ ν ευετΕΡδ 

Ρ,Ι Χ-ΟΟΜ ΑΡΟΟΑΙΥΡ3Ε 
' ΑΤΟΜΙΟ ΒΟΜΒΕΡΜΑΝ 
Μ ΡΕΤΕ 5ΑΜΡΡΑ5 '97 
I | ΡΡΟ ΡΙΝΒΑίί ΤΙΜΕ 5ΗΟΟΚ 
I εευΝΤΕΡ ΑΟΠΟΝ 
Ε ϋΑοκ ΝΐεκίΑυδ 4 
1 ΒΑΤΠΕ3Ρ0ΡΤ 

: 8 ΑΤΤΙΕ 6 Ρ 01 ΙΝ 0 ΝΑΡ 01 Ε 0 Ν ΙΝ Ρυ$ 5 ΙΑ 
| < ΗΑΡΟ ΟΟΡΕ 4 x 4 
Η ννΟΡΙ-ΟννίΟΕ 3000 ΕΡ 
I 4 - 4-2 5000 ΕΡ 
■' ΊΉΕ 6 ΡΕΕΝ ΡΟΡΤΑί 
Μ ΗΕΡΟυΐΈδ 
; εΑΡΚΟΟίΟΝΥ 
! 6 Ε 0 ΡΙΑΝΑ 
' ΕΧΤΡΕΜΕ ΑδδΑυίΤ 

ννΑΡεοοδ 
ΒΕΑδΤδ ΒυΜΡΚΙΝδ 


ΜΑΡΙΟΡΟδ III 
ΒΑΒΥΙΟΝ 5 
ΡΑΟΙΡΙΟ 6 ΕΝΕΡΑΙ 
ΤΗΡΕΕ είΡΤΥ εν/ΑΡνΕδ 
ΙΕΒΑΟΥ ΟΕ ΚΑΙΝ 
Χ-ΟΑΡ 

ΟΟΝΟυΕδΤ ΕΑΡΤΗ 

ΤΟΤΑΙ ΑΝΙΗΙΙΑΤΙΟΝ 

ΙΝΤΕΡΝΑΤΙΟΝΑΙ ΡΑΙΙΥ ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ 

δΡΕΕϋΒΟΑΤ ΑΤΤΑΟΚ 

ΐεΝΙΤΙΟΝ 

Μδ ΕΙίεΗΤ δΙΜυΐΑΤΟΡ ·98 
ΑΟΗΤΙΙΝε δΡΙΤΡΙΡΕ 

ρυζζιε νΕίοεπγ 

ΡΕΡΡΕΟΤ ΑδδΑδΙΝ 
εοΝδΤΡυετορ 
ιοναη ίΟΜυ ρυεΒΥ 

ΙΜΡΕΡΙΑΙΙ 5 Μ 
ΗΕΧΕΝ II 

ΜΟΝδΤΕΡ τρυεκδ 

ΤΟΤΑί ΡΟΟΤΒΑίί ΜΑΝΑΒΕΜΕΝΤ 
ϋΑΡΚ ΡΕΙ 6 Ν 
ννΑΤΕΡ «ΟΡΙΟ 
ΒΡΟΚΕΝ δννΟΡϋ II 
ΡΕΒΕΙ ΜΟΟΝ ΡΙ 3 ΙΝΒ 

νιρυδ 

δΗΑΟΟνν ννΑΗΡΙΟΡ 
ΝΗΙΗΟΟΚΕΥ '98 
ΕΧΟΑίΙΒΙΙΡ 2555 






□ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

□ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 


■ΜΙ 
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,- ΡΙ.ΑΥ5ΤΑΤΙ0Ν 


ΕΡΙΟΕΜΙΟ 

ΕΑΒΤΗνΥΟΒΜ ϋΙΜ II 

ΤΗΕ ΟΒΟνν ΟΙΤΥ ΟΡ ΑΝΟΕίδ 

ΒΙΟΤ 

5 ΤΒΙΚΕ ΡΟΙΝΤ 
δΗΑΜϋΚΑΙ δΗΟϋΟννΝ III 
80 υί ΒΙ_ΑϋΕ 
ΜΕΟΗννΑΒΒΙΟΒ II 

ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ 51 ΙΡΕΒ 5 ΤΑΒ δΟΟΟΕΒ ΡΒΟ 
δυικοϋΕΝ 

ΡΟΒΟΗΕ ΟΗΑΙΙΕΝβΕ 
ΑΟΙϋΑδ II 

ΝΕΕΟ δΟΒ δΡΕΕβ II 
ΡΕΒΕΙ ΑδδΑυίΤ II ( 200 ) 

ΕΧΟΑΙΙΒΙΙΒ 

ΤΗΕ ΚΙΝ 8 ΟΕ ΡΙβΗΤΕΒδ 95 

δΡΕΕϋδΤΕΒ 

νΑΝϋΑΙ ΗΕΑΒΤδ 

ΤΗΕ ΟΠΎ ΟΡ 108 Τ ΟΗΙΙΟΒΕΝ 

ΒΑβΕ ΒΑΟΕΒ 

ΤΈΝ ΡΙΝΥ ΑίίΕΥ 

ΟνΕΗΒίΟΟϋ 

νίΒΌΙΑί ΤΕΝΝΙδ 

νίΗΤυΑΙ ΡΟΟΙ 

ΡΙΑΥΕΒ ΜΑΝΑβΕΒ 

5 ΡΙ 0 ΕΒ 

ΟΒΥΡΤ ΚΙ 11 ΕΒ 

ΙΠΠΕ ΒΙβ ΑΟνΕΝΤυΒΕ 

5 ΤΑΒ ννίΝϋΕΒ 

ΙΟΜΑΧ 

ΑΟΤΙΙΑ δΟΟΟΕΒ ΟΐυΒ ΕϋΓΠΟΝ 
ΤΟΚΥΟ ΗΙβΗΙΝΑΥ ΒΑΤΠΕ 5 


νΚΑΙΙΥ 
ΑΙίΙΕβ ΟΕΝΕΒΑί 
ΜΑβΗΙΝΕ ΗίΙΝΤΕΒ 
8 ΕΝΤΙΕΝΤ 
ΜΕβΑΜΑΝ Χ 3 
ϋβΗΤΡΟΒΟΕ ΤΕΝΚΑ 
ΒΑΙΙΥ ΟΒΟδδ 

τιιτ 

ΒΑΤΤΙΕ 5 Ρ 0 ΒΤ 
ΡΕΒΡΕβΤ ΙΝΕΑΡΟΝ 
ΤΙβΕΒ 8 ΗΑΒΚ 
ΡδΥβΗΙβ ΡΟΒΟΕ 
3 ΙΛ/ΑβΜΑΝ 
ΟΑΚΝΑβΕ ΗΕΑΒΤ 
Αα 8 ΤΑΒ δΟΟΟΕΒ 
ΚΕΥΙΟυδ 30 
ΒΑΥ 8 Τ 0 ΒΜ 
8 ΥΝΟΙΟΑΤΕ \Λ/ΑΒδ 
νΥΑΒΟΒΑΡΤ II 

ΙΟδΤ»ΟΒΙΟϋυΒΑ8ΙΟΡΑΒΚ 
ΡΑΝΤΑ 8 Τ 10 ΡΟΙΙΒ 
ΟΟϋΙΝΟΒΙϋ ΑΒΕ'δ ΟΟΥ 88 ΕΥ 
ΟΒΑβΟΝΗΕΑΚΤ 
ΡΟΒΜΙΙΙΑ ΟΝΕ '97 
ΡΑΒΑΡΑΡΑ ΤΗΕ ΒΑΡΕΒ 
ΟΒΟΟ 


»ο ΝΕΥν ΤΙΤΙ_Εδ 


58 Ο&ίβοΐίδ 


Τώρα 

πάρτε τη δισκέτα 
σύνδεσης στο ΡβεΙΝβί 
μέσα από τη σελίδα μας 

ίιΗρ://«νγνγ.ίηβί.9Γ/οοΙΐ3ηοΙ 


ΝΕνν ΤΙΤΙ-Ε5 




,-Οϋ ΒΟΜ 


ΜΑ 50 ΑΒ ΒΑ 8 ΙΝΒII 
10 Βϋδ ΟΡ ΤΗΕ ΒΑΙΜ 5 II 
ΡΒίνΑΤΕΕΒ II 
ΝΒΑ 97 ΑΜΕΒΙΟΑ ϋΐνΕ 
ΗΑΝϋΕΒ ΗΑΝΟΕϋ 
Ρ -22 υβΡΓΠΝβ II 
ΝΟΒΤΙΜΕΒ 

ΤΗΕ ΝΕΕϋ ΡΟΒ 5 ΕΕϋ $.Ε. 
ϋ$ΝΡ 97115 ΝΑνΥ ΤΙ 6 ΗΤΕΒ 8 
ΒΑΟΕ ΜΑΝΙΑ 
ΤΙΜΕ ΡΑΒΑϋϋΥ 
ΒΕΑΙΜ 5 ΟΡ ΤΗΕ ΗΙΙΝΠΝ 6 . 
ϋΙΑΒΙΟ 

ΒΑΟΚ ΤΟ ΒΑΟΗβΑΟ 

ΒΙ 8 Κ ΤΗΕ ννΟΒίϋ ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΑΜΕ 

ΤΗΙΒϋ ΒΕΙΟΗ 

ΟΟΟΕ ΒΕϋ ΕΧΡΕΝ 8 Ι 0 Ν ΡΟΒ ΒΕΟ 
ΒΑΤΤΙΕ 5 ΗΙΡ 

ΒΑΤΤΙΕΟΒυίδΕΒ 3000 ΑΟ 

ΑΤΜΟδΡΕΑΒ ΤΗΕ ΤΗΙΒϋ ϋΙΜΕΝδΙΟΝ 

ΤΗΕ ΗΐνΕ 

ΤυΝΝΕΙΒΙ 

ΤΟΜΒ ΒΑΙϋΕΒ 

ΡΒΙΝΤ ΑΒΤΙ 5 Τ 

ΤΗΕ ϋΑΒΚ ΕΥΕ 

ϋΟΝΑΙϋ ΙΝ 6010 δΗΑΟΟνν 

ΟΙΥΜΡΙΟ δΟΟΟΕΒ 

ΗΕΒΕΤ 10 II 

ΡΙΥ & ϋΒΙΥΕ 


9 Ο5ίΒ01(8) 


ΗΒΕ 


ΚΒΑΖΥΙΥΑΝ 


ΒΑνΑΟΕ 

ΟΗΑΟδ ΟνΕΒΙΟΒϋδ 
ΟίΑΝΟΕδΤΙΝΥ 
ΑίΙΕΝ ΙΕ 6 Α 0 Υ 
ΤΒΑΟΕΒ 
ΑΝΟΕΙ βΕνΟΙϋ 
ννΑΒ ννίΝΟ 
ΝΕΟΒΟϋΟΜΕ 

Τ 1 Μ 0 Ν & ΜυΒΒΑ ’8 ϋυΝΘΙΕ 6 ΑΜΕ 5 
ΤΗΕ ΟΒΙΟΝ ΟΟΝδΡΙΒΑΟΥ 
ϋυϋΟΕ ϋΒΕΟϋ 
ΗΙΙΜΑΝδ III 
δΙΙΕΝΤΤΗυΝϋΕΒ 
ΕΑΒΤΗ 5 ΙΕ 6 Ε 2 

ΤΗΕ ΜΕΒΙίΥΝ ΜΟΝΒΟΕ ΡΙΕ 15 
$ΟΐυΤΙΟΝ Οϋ '96 
ΕΝΟΟΒΡΙΙΝ 

Α.Τ.Ρ. ΝΑΤΟ ΡΙβΗΤΕΒδ 

δΗΕΙίδΗΟΟΚ 

ΤΕΒΒΑΝΟνΑ 

1830 

1944 

0 ΥΒΕΒΜΑ 6 Ε 

1942 

ΜΙΙΙΕΝΝΙΑ 
8 ΤΑΒ ΒΑΝ 6 ΕΒ 8 
ΟΟΜΙΝυδ 
δΤΑΒϋυδτ 
81 ΙΡ 5 ΤΒΕΑΜ 3000 
ΙΝΗΕΒΓΓ ΤΗΕ ΕΑΒΤΗ 


ΒΕΤΒΙΒϋΤΙΟΝ 

ϋΕΡΙΝ ννΑΒΟΑΜΕ ΟΟΟΕΟΤΙΟΝ 2 

ΡΑΟΕ ΤΟ ΒίΑβΚ 

δΗΟΟκννΑνε ΑδδΑυι,τ 

ΟΥΒΕΒ ϋυϋΑδ 

ΑΒδΟίϋΤΕ ΖΕΒΟ 

ΙΟΕ & ΡΙΒΕ 

ΟΥΒΕΒδΡΕΕϋ 

ΠΝΙΝ ΟΑίΙΒΒΕ 

5ΤΗΡΙΕΕΤ 

ϋΕδΤΙΝΥ 

ΒΑνΕΝίΟΡΤ δΤΟΝΕ ΡΒΟΡΗΕΤ 
ΡΙΡΑ97 Οϋ 

ΡΗΑΝΤΑδΜΑβΟΒΙΑ II Οϋ 
8ΗΕΒ100Κ ΗΟΙΜδ II 00 
ΤΟΤΑΙ ϋΙδΤΟΒΠΟΝ 
ΝυΚΕ II 

νίΒΤυΑΙ 8Ν00ΚΕΒ 
ΒΙΝΟ ΟΥΟΙΕ 
ΤΟΙί/ΕΒ ΑδδΑυίΤ 

ΒΑΤΠΕβΒΟΙΙΝΟ. 

ΑΙΙΙΕΟ ΟΕΝΕΒΑί 
ΤΟΤΑί ΜΕΥΗΕΜ 
0Ε80ΕΝΤ 2 
ΒΟϋΥΟΟυΝΤ 

3 0ΑΜΕ8 ΟΒΜΝΟΡΑΟΚνΥΗΠΈ 
ΒΙΡΡΕΒ 

ΒΕϋ ΑίΕΒΤ Οϋ 
ΤΑΟΗΤΙΟΑΙ ΟΡΕΒΑΤΙΟΝδ 


Στις τιμές δεν 
συμπεριλαμβάνεται 
Φ.Π.Α. 18 % 


Οϋ Ι-ΑΝσ -ΕΚΘΕΣΗ ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 60 ΜΟΣΧΑΤΟ 
ΤΗΛ.: 4814769 - 4814774 
Ε ΠΓ3ΪΙ οεΙΙβηύ @ ίηβί.θΓ 


11:00 ΑΜ 

























































ΤΠθ Ι35ΐ Εχρί*θ$5 

ίου Κωνσταντίνου (Μ3δίθΓ οί 
Οϊδδδΐβΐ") τσόκαρου 

Α όγω του ότι το 135( Εχρεεε5 δεν εί¬ 
ναι ένα τελείως γραμμικό παιχνίδι, 
το Ερβίΐεήορ αυτό παρουσιάζει μια 
από τις εκδοχές η οποία σας επιτρέ¬ 
πει να τελειώσετε το παιχνίδι. Υπάρχουν 
και άλλες σειρές γεγονότων που οδηγούν 
σε μια επιτυχή λύση του παιχνιδιού. Τα γε¬ 
γονότα δε συμβαίνουν πάντα τις ίδιες χρο¬ 
νικές στιγμές σε κάθε παιχνίδι, κάνοντας 
δύσκολη την παρακολούθηση της λύσης. 
Μπορεί να βρεθείτε εκτός προγράμματος ή 
να χάσετε κάποιες από τις ευκαιρίες που 
παρουσιάζονται. Σχεδόν πάντα όμως θα 
έχετε και άλλη δυνατότητα να πραγματο¬ 
ποιήσετε τις πιο σπουδαίες ενέργειες αλλά 
και αν χάσετε και το παιχνίδι τελειώσει, 
μπορείτε πάντα να κάνετε εεννίηά. 

Γενικές Οδηγίες 

Πριν προχωρήσω στο κυρίως παιχνίδι θεω¬ 
ρώ ότι πρέπει να παραθέσω κάποιες γενι¬ 
κές οδηγίες που θα βοηθήσουν σε όλη τη 


διάρκεια του παιχνιδιού. 

- Κάθε φορά που οι ελεγκτές δεν είναι στις 
θέσεις τους ρίξτε μια ματιά στα βιβλία τους 
που βρίσκονται ή πάνω ή κάτω από την κα¬ 
ρέκλα τους. Ενας από αυτούς σκιτσάρει 
τους επιβάτες. Οι εικόνες αυτές δίνουν 
πολλές πληροφορίες. Το βιβλίο αυτό πρέ¬ 
πει να το συμβουλεύεστε συχνά. Οσο το τα¬ 
ξίδι προχωράει θα βρείτε και άλλες εικόνες 
σε αυτό το βιβλίο. Το άλλο βιβλίο περιέχει 
τη λίστα των επιβατών. 

- Η εφημερίδα στο τμήμα των καπνιστών πε¬ 
ριέχει ενδιαφέρουσες πληροφορίες για την 
πολιτική κατάσταση εκείνης της εποχής. 

- Οταν η θέα των ελεγκτών είναι μπλοκαρι- 
σμένη (συνήθως από κάποιο άλλο επιβάτη), 
μπορείτε να δοκιμάσετε να μπείτε σε ξένα 
κουπέ. 

-Οταν ο φρουρός του χώρου αποσκευών 
αφήνει τη θέση του, συνήθως για να ανα¬ 
κοινώσει κάποιο σταθμό ή κάποιο από τα 
γεύματα της ημέρας, μπορείτε να εξερευ¬ 
νήσετε το μπροστινό μέρος του χώρου απο¬ 
σκευών. 

-Οχι απλά επιτρέπεται αλλά επιβάλλεται να 
κρυφακούτε. 

- Να πιάνετε ψιλοκουβέντα με τους άλλους 
επιβάτες όσο πιο 
συχνά μπορείτε. Η 
λύση που σας δί¬ 
νουμε δε σας προ¬ 
σφέρει τη δυνατό¬ 
τητα να μιλήσετε 
με όλους τους χα¬ 
ρακτήρες αλλά θα 
πάρετε μέρος σε 
πολλές συζητήσεις. 

- Να ακολουθείτε 
τους επιβάτες όταν 
κινούνται. Αυτό θα 
σας προσφέρει την 
ευχαρίστηση μιας 
ακόμη συζήτησης ή 
καλύτερα, ενός 
ακόμη κρυφακού- 
σματος. 
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- Παρόλο που το παιχνίδι είναι ένα ρυζζΐε-3άνεητυι·ε 
περιέχει αρκετές σκηνές δράσης όπου καλείστε να 
βγάλετε εκτός μάχης διάφορους αντιπάλους. Οι σκηνές 
αυτές απαιτούν να προβλέψετε την κίνηση του αντιπά¬ 
λου και να την αποφύγετε με τον κατάλληλο ελιγμό, 
αλλά και να επιτεθείτε τη σωστή στιγμή. Οσο προχωρά- 
τε στο παιχνίδι οι μάχες γίνονται και πιο δύσκολες και 
αν χάσετε το παιχνίδι τελειώνει. Αλλά όλα είναι θέμα 
εξάσκησης, οπότε μετά από λίγο δε θα έχετε πρόβλημα. 

24 ίουηίου Ι9ΐα, 

Από το Παρίσι στο ΟΓοΙοηδ 

Ο Τγΐθ»* ννήϊίηεν κοιτάζει έξω από το παράθυρο 
του ακίνητου Οπεηί Εχρτεδδ. Προφανώς κάποιον περι¬ 
μένει. 

Το Οπεηί Εχρτθδδ έχει φύγει από το Παρίσι. Ο 
Κούβι-ί 03 ίή πηδάει από τη μοτοσικλέτα που οδηγεί μια 
όμορφη κοπέλα πάνω στο κινούμενο τρένο (που πας ρε 
φίλε;). Στο σημείο αυτό αναλαμβάνετε εσείς τον έλεγ¬ 
χο του θ 3 ίή (γιατί αν γινόταν νωρίτερα αυτό σίγουρα 
θα διαλέγατε να μείνετε με την κοπέλα). Βρίσκεστε 
μεταξύ του ιδιωτικού βαγονιού και της πίσω Κλινάμα¬ 
ξας. Στρίψτε δεξιά και πηγαίνετε στην πίσω Κλινάμαξα. 
Βρείτε το κουπέ 1. Είναι το κουπέ του Τγίει· ννήϊτηθγ. 
Ανοίγετε την πόρτα και μπαίνετε μέσα. Με έκπληξη 
διαπιστώνετε ότι ο Τγΐθΐ' είναι νεκρός και το άψυχο σώ¬ 




μα του βρίσκεται ακριβώς μπροστά σας. Δυστυχώς θα 
πρέπει να το ξεφορτωθείτε, αλλιώς θα βρεθείτε να 
βλέπετε τον κόσμο ριγέ, πριν σας συλλάβουν για φόνο 
ανοίξτε το παράθυρο του κουπέ. Σηκώστε το πτώμα 
του Τγίει* και πετάξτε το από το παράθυρο. Το σακάκι 
σας έχει γεμίσει με αίματα, κοντά στο παράθυρο κρέ¬ 
μεται το σακάκι του εκλιπόντος, ο οποίος δεν το χρειά¬ 
ζεται πλέον, αλλά εσάς θα σας γλιτώσει από το να συλ- 
ληφθείτε, οπότε αλλάχτε το με το δικό σας. Κατόπιν 
κοιτάξτε ψηλά. Οα δείτε τη βαλίτσα του Τγΐθτ. Κατεβά- 
στε την, ανοίξτε την και διαβάστε το τηλεγράφημα της 
03ίήγ στον ΤγΙεί”. Πάρτε τον πάπυρο που είναι γραμμέ¬ 



νος στα ρώσικα. Ξέρετε ρώσικα; Από ότι φαντάζομαι 
όχι, οπότε θα χρειαστείτε μεταφραστή για να τον δια¬ 
βάσετε. 


Ανακοίνωση του Δείπνου της Πρώτης θέσης. 
Πηγαίνετε στο βαγόνι Βεϊ^υηηί. Κατά τη διαδρομή 
σταματήστε στο χώρο των καπνιστών, ακριβώς πριν το 
χώρο του εστιατορίου, και ακούστε τη συζήτηση μετα¬ 
ξύ της δορήϊθ και της Κε&εοεθ. κατόπιν πηγαίνετε στο 
χώρο του εστιατορίου και μιλήστε με τον ηλικιωμένο 
κύριο που κάθεται μόνος του. Το όνομα του είναι 
Αϋ9υ$1 δεήηιίάί. Ο Τγίετ και αυτός είχαν κάνει μια συμ¬ 
φωνία. Πρέπει να βρείτε λίγο χρυσό αλλιώς η συμφωνία 
θα προχωρήσει. Αφού ο Αυ 9 υ$ί φύγει εσείς παραμένε¬ 
τε στο χώρο του εστιατορίου. Τώρα μιλήστε με το νέο 
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που κάθετε επίσης μόνος του. Το όνομα του είναι ΑΙθχθϊ 
Θ οίηϊΚον. Μόλις φύγει πάρτε το βιβλίο του και ανοίξτε 
το. Μέσα έχει ένα πρόγραμμα, προσέξτε ότι έχει σημει¬ 
ώσει την ώρα 10:40. Ο ΑΙθχθϊ γυρνάει μετά από λίγο για 
να πάρει το βιβλίο του. Ακούστε τον ηλικιωμένο κύριο 
και τη νέα γυναίκα που συζητούν. Είναι ο Κόμης και η 
εγγονιί του Τ3ίϊ3Π3. Φύγετε από το βαγόνι Κθ$τ3υΓ3ητ 
και πηγαίνετε προς τις κλινάμαξες, ώσπου να βρείτε 
ένα αγόρι, τον Ρηηοοϊδ Βουΐ3ΓθΙ, που φυσάει μια σφυ¬ 
ρίχτρα και έχει σηκώσει τον κόσμο στο πόδι. Ακολου¬ 
θείστε τον στο κουπέ Θ. Οα πεί στη μητέρα του πώς εί¬ 
δε να πετούν ένα νεκρό άντρα από το τρένο. (Δυστυ- 



χώς δε σας δίνεται η δυνατότητα να ακουμπήσετε το 
μικρό για ευνόητους λόγους). Γυρίστε στο βαγόνι 
Κες^ιιηηΐ. Μόλις μπει η όμορφη γυναίκα, (το όνομά 
της είναι Αννα), μιλήστε της. Κατόπιν πηγαίντε στο χώ¬ 
ρο καπνιστών και δείξτε στον ΑΙθχθϊ τον πάπυρο. Δε θα 
σας βοηθήσει πολύ, οπότε θα χρειαστείτε κάποιον άλ¬ 
λο που μιλάει άπταιστα ρώσικα. Γυρίστε πάλι στο 
Κθ$ΐ3υι·3ηί. Ακούστε τι λέει ο Βουΐ3Γθΐ αλλά και τον 
Αυ(]υ$( να φλερτάρει την Αννα, κατόπιν κατευθυνθείτε 
προς τις Κλινάμαξες. Εκεί ο ελεγκτής θα σας πει ότι σας 
καλούν στο Ιδιωτικό βαγόνι, προχωρήστε πιο πέρα από 
τις Κλινάμαξες και χτυπήστε την πόρτα. 

Ανακοίνωση του Δείπνου της Δεύτερης Θέσης 
Στο Ιδιωτικό βαγόνι συναντάτε τους Κγοποϊ και Τ3ήϊη3. 
Ο Κγοπο 5 κάνει κάποια νύξη για ανταλλαγή ενός πολύ 
πολύτιμου πράγματος και ενός πολύ βαριού χαρτοφύ¬ 
λακα. Γυρίστε στο βαγόνι Κθ5τ3υι·3ηί. ο Κόμης και η Τα¬ 



τιάνα φεύγουν. Ακολουθήστε τους. Την ώρα που περ¬ 
νάνε από τον χώρο των καπνιστών ο ΑΙθχθϊ λογομαχεί 
με τον κόμη. Μιλήστε με τον ΑΙθχθϊ, ο οποίος κατόπιν 
φεύγει. Γυρίστε στο χώρο του Κθ$ΐ3υΐ'3ηΐ και ακούστε 
τη συζήτηση της 5ορήίθ και της Κθϋθος3. Γυρίστε στο 
κουπέ σας, το νούμερο 1, και θα σας επιτεθεί ο ΜϊΙοϊ. 
Οταν τον νικήσετε στη μονομαχία και τον αφοπλίσετε 
θα σας μιλήσει. Φύγετε από το κουπέ σας και πηγαίνε¬ 
τε προς το βαγόνι Κθ$ί3ϋΓ3ηί. θα δείτε τον Τ3ήϊη3 να 
ψάχνει τα ξένα κουπέ για κάτι. Προχωρήστε προς το 
βαγόνι Βθ$ί3υΓ3πί και περάστε μέσα από την κουρτίνα. 
0 ςήθί και ο βοηθός του συζητούν. Ακούστε τους και 
γυρίστε στο διάδρομο των Κλιναμαξών. 

Το τρένο φτάνει στο Ερθτη3γ. 

Εδώ πρέπει να δείτε τον Τ3ήϊη3 να βγαίνει από το κου¬ 
πέ σας, να σταματά έξω 
από της Αηη3 και να μπαίνει σε κάποιου άλλου. 

Η Γαλλική Αστυνομία μπαίνει στο τρένο. 

Πρέπει να κρυφτείτε αλλιώς θα συλληφθείτε. Το καλύ¬ 
τερο μέρος για να μπείτε είναι το μπάνιο του Κόμη. Πη¬ 
γαίντε στο κουπέ Α και κατόπιν στο μπάνιο. Καθίστε 
εκεί ώσπου να ακούσετε την αστυνομία να κατεβαίνει 
από το τρένο. Κατόπιν βγείτε στο διάδρομο. Εξω από το 
κουπέ Θ η κα Βουΐ3Γθϊ, ο ΡΓ3ηςοϊ5 και ο ελεγκτής συζη¬ 
τούν για την έρευνα της αστυνομίας. Μόλις εμφανιστεί 
η Αννα μιλήστε μαζί της. Οα δείτε την Τ3ΐϊ3η3 να πηγαί¬ 
νει στην πόρτα 
που χωρίζει την 
Κλινάμαξα και 
το Ιδιωτικό βα¬ 
γόνι. ο φρου¬ 
ρός του βαγονι¬ 
ού και ο ελε¬ 
γκτής συζη¬ 
τούν στη θέση 
του ελεγκτή. 
Πηγαίνετε στο 
χώρο καπνι¬ 
στών και παρα¬ 
κολουθείστε 
την Αηη3 και 
τον Αυ 9 υ:τ να 
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συζητούν. 

21:51 Αφιξη στο 0ή3ΐοη$-$υι , -Μ3ΐ'Π6 

Αναχώρηση από 0ή3ΐοη$-$υΐ'-Μ3ΐ'ηθ 
Γυρίστε στο κουπέ σας. Μετά από μια κουραστική ημέ¬ 
ρα. ήρθε η ώρα για ύπνο. 

25 Ιουλίου 1914, 

Από το Στρασβούργο στην υΐηι. 

Σας φαίνεται ότι έχετε ξυπνήσει. Σηκωθείτε, βγείτε από 
το κουπέ και ξαναμπείτε. Ηταν ένας εφιάλτης με τον 
ΤγΐθΓ. Τώρα πραγματικά ξυπνάτε. 

Αφιξη στο Στρασβούργο 

Πηγαίνετε στο κουπέ Ρ και μιλήστε με την Αηπ3. πηγαί¬ 
νετε στο κουπέ Α. Κάποιος επιτίθεται στον Κόμη. Κατό¬ 
πιν ακούστε την Αηη3 να εμπιστεύεται τα μυστικά της 
στην Τ3ίί3Π3. Ξέρει ότι κάποιος έψαξε το κουπέ της και 
θέλει η Τ31Ϊ3Π3 να φροντίσει για κάτι δικό της. Γυρίστε 
στο κουπέ Ρ και μιλήστε με την Αηη3. Κατόπιν η Αππθ 
πάει στο κουπέ της Τ3ΐϊ3Π3 και μετά γυρίζει στο δικό 
της. Γυρίστε στο κουπέ σας και πέστε πάλι για ύπνο. 

25 Ιουλίου 1914, 

Από την υΐιη στο Μόναχο. 

Οταν ξυπνήσετε θα βρείτε ένα κασκόλ. Βγείτε από το 
κουπέ σας. Οα δείτε πάλι το (αγαπητό) παιδάκι να παί¬ 



ζει με τη σφυρίχτρα. Θα 
σας τη δείξει. (Για άλλη 
μια φορά δεν μπορείτε 
να τον κάνετε να την 
καταπιεί). Επισκεφθείτε 
το κουπέ Ο και ο ΜΜο$ 
θα σας μιλήσει. Μαθαί¬ 
νετε ότι ο ΤγίεΓ θα έκα¬ 
νε μια αγοραπωλησία 
όπλων με τον Αυςυςΐ. 

Οα άλλαζε ένα αντικεί¬ 
μενο με το όνομα 
ΡϊΓθόίΓά με χρυσό. Με 
το χρυσό θα αγόραζε 
όπλα από τον Αυςυεΐ, 
τα οποία θα διοχέτευε 
στη Σέρβικη Αντίσταση. Πίσω στο διάδρομο ή στο κου¬ 
πέ ο ο ΡΓ3ποοί$ βρήκε καινούριο παιχνίδι (ευτυχώς). Ο 
φρουρός και ο ελεγκτής συζητούν για ένα χαμένο 
Μ3516Γ Κεγ. Ο ΡΓ3ηοοί5 μιλάει με τη μητέρα του για ένα 
σκαθάρι, πηγαίντε στο βαγόνι Κθ$ί3υι·3ηί και μιλήστε 
στην Τ3ίϊ3Π3. Οα προσφερθεί να σας μεταφράσει το 
ρώσικο πάπυρο. Κατόπιν σηκώνεται να μιλήσει στον 
Αίεχθί. Πηγαίντε στο χώρο καπνιστών και ακούστε τη 
δορήίθ και τη ΡΘ&Θ0Γ3 να συζητούν με τον ΑυθυίΙ. Κα¬ 
θίστε στο τραπέζι κάτω από το ρολόι. Πάρτε το κουτί 



τα σπίρτα από την τσέπη σας και βγάλτε τα σπίρτα. 
Πιάστε το σκαθάρι στο κουτί. Οα χρειαστείτε αρκετές 
προσπάθειες, αλλά μην απογοητευτείτε. Πηγαίντε προς 
τις Κλινάμαξες και θα συναντήσετε τον Αυςυςί. Μιλή¬ 
στε του. 

Αφιξη στο Μόναχο. 

Δείτε το εμπόρευμα του Αυ 9 υ$ί να φορτώνεται στο 
τρένο. Παρατηρήστε το σχήμα του κιβωτίου. 
Αναχώρηση από το Μόναχο. 

25 Ιουλίου 1914, 

Από το Μόναχο στο 53ΐζΰυΓ9· 

Στο χώρο καπνιστών ο ΑΙεχθϊ και η Τ3ΐί3Π3 παί¬ 
ζουν σκάκι και συζητούν. Πηγαίντε στο χώρο του 
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(?6$ί3ϋΓ3ηί και θα κρυφακούσετε τον Αήήοί να μιλάει 
στο φρουρό. 

Ανακοίνωση Γεύματος Πρώτης Θέσης. 

Μιλήστε με τον Αυ 9 υ$τ. Η Αηη3 συναντά τον Αυςυςτ για 
φαγητό. Γυρίστε στο διάδρομο των Κλιναμαξών. Ο 
Βουΐ3Γεΐ και ο Αήόοτ συζητούν στο κουπέ 0. Το ίδιο κά¬ 
νουν και οι ελεγκτές. Οταν ο Ρηηεοϊδ περάσει μπορεί¬ 
τε να του δείξετε το σκαθάρι. Γυρίστε στο χώρο καπνι¬ 
στών. Ο αιθχθϊ και η Τ3ίϊ3Π3 συνεχίζουν να παίζουν 
σκάκι και να συζητούν. Πηγαίντε στο χώρο του 



Βθ5ί3υι·3ηί. Η οικογένεια Βουΐ3ΐ*εΐ συζητά. Καθίστε με 
τον Αήήοί για φαγητό. 

Αφιξη στο δ3ΐζήυι , 9. 


25 Ιουλίου 1914, 
από το $3ΐζΙηΐΓ9 στο \Λ/6Ι$ 

Επισκεφθείτε τον Κτοηοδ στο Ιδιωτικό του βαγόνι. Δια¬ 
βάστε το βιβλίο που βρίσκεται πάνω στον καναπέ και 
ακούστε τον Τ3ήϊη3 και τον Κτοηοδ να συνωμοτούν. Πι¬ 
στεύουν ότι η Αηη3 έχει το Ρϊΐ'εήϊΐ'ά. Γυρίστε στο κουπέ 
σας. 0 πάπυρος για το Ρϊι·εήϊι·ά μαζί με τη μετάφραση 
θα είναι στο πάτωμα κοντά στην πόρτα. Πάρτε το και 
γυρίστε στο βαγόνι Κεδίβυηηΐ. 0 Αυ9υ5ί και η Αηη3 
συνεχίζουν να συζητούν. Μετακομίζουν στο χώρο κα¬ 
πνιστών. Ακολουθήστε τους. Παρακολουθείστε τη συ¬ 
νέχεια της συζήτησης. Η Τ3ίϊ3η3 και ο αιθχθϊ συνεχί¬ 
ζουν και αυτοί τη συζήτησή τους. 

Ανακοίνωση του Γεύματος της Δεύτερης θέσης. 
Η οικογένεια Βουτ3Γ6ΐ επιστρέφει στο κουπέ της. παρα¬ 
κολουθείστε τον Κτοηοδ να κανονίζει ένα κονσέρτο με 



την Αηη3. Οταν όλοι φύγουν από το χώρο καπνιστών 
κοιτάξτε στο χώρο του Κε$ΐ3υΓ3ηΐ. θα ακούσετε τη 
δορήϊε και τη Βεήεςςθ να συζητούν. Γυρίστε στο μπρο¬ 
στινό διάδρομο των Κλιναμαξών. 

Αφιξη στο Αττη3η9. 

Ο ΡΓ3ηοοϊ3 θα ανταλλάξει τη σφυρίχτρα για το σκαθάρι 
(επιτέλους). Κατόπιν αρχίζει να παίζει με το σκαθάρι. Ο 
Αυ 9 υ:τ θα μιλήσει μαζί σας. Η κα Βουί3ΐ·εΐ διαμαρτύρε¬ 
ται στον ελεγκτή για το σκύλο της Αηη3. κατόπιν ο 
ελεγκτής και ο φρουρός συζητούν το αίτημα της κας 
Βουΐ3Γ6ΐ. Ο ελεγκτής μιλάει με την Αηη3 και απομα- 
κρύνει το σκύλο της. Γυρίστε στο πίσω μέρος των Κλι¬ 
ναμαξών. Ο ελεγκτής θα σας καλέσει στο κονσέρτο. Γυ¬ 
ρίστε στο χώρο του Βε$ί3ΐιΐ'3ηΐ. θα πρέπει να ακούσετε 
τον οήεί να μαλώνει το βοηθό του. 

Αφιξη στο \Λ/εΐ$. 

Γυρίστε στο χώρο καπνιστών. 

25 Ιουλίου 1914, 

Από το \α/θΙ 5 στο Ιίηζ. 

Η δορήϊε και η Βεήε«3 συζητούν. Η Ηεήε«3 φεύγει. 
Προσπαθήστε να μιλήσετε στη δορήϊε. Γυρίστε στον 
μπροστινό διάδρομο των Κλιναμαξών. Η Αηη3 φεύγει 
από το κουπέ της, το κλειδώνει και πηγαίνει προς το 
ιδιωτικό βαγόνι. Γυρίστε στο χώρο καπνιστών. Η 
Κεήε«3 επιστρέφει για να συζητήσει με τη δορήϊε. Γυ- 

I 



I Κηο« νου! Υου 03 ΐηβ (ογ ιηβ! 
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ρίστε στο διάδρομο των Κλιναμαξών. Η Τ3ίί3η3 βγαίνει 
από το κουπέ της. Μπείτε στο κουπέ Α και μετά στο 
μπάνιο. Κοιτάξτε στο ντουλάπι κάτω από το νεροχύτη 
και πάρτε το χρυσό αβγό. Φύγετε. Ο κόμης θα ξυπνήσει 
και θα σας μιλήσει. Φύγετε. Πίσω στο διάδρομο στο 
κουπέ Ε θα ακούσετε τη ΚθόεςςΒ και τη δορήϊε να συ¬ 
ζητούν. 

Αφιξη στο Ιϊηζ. 

25 Ιουλίου 1914, 

Από το Ιϊηζ στη Βιέννη. 

Γυρίστε στο κουπέ σας και αφήστε το χρυσό αβγό στο 
μπαούλο. Γύρω στις 15:10 πηγαίντε στο ιδιωτικό βαγόνι 
όπου ξεκινά το κονσέρτο. Καθίστε και απολαύστε τη 
μουσική, παρακολουθείστε τον Τ3ήϊη3. Ο Τ3ήίη3 αφή¬ 
νει το κονσέρτο για να ψάξει τα κουπέ. Επιστρέφει λί¬ 
γα λεπτά αργότερα. Τώρα είναι ασφαλές να ψάξετε και 
εσείς τα κουπέ! Φύγετε από το κονσέρτο. Εχετε γύρω 
στη μισή με μία ώρα ώστε να πραγματοποιήσετε τα 
εξής ενδιαφέροντα πράγματα όσο ο υπόλοιπος κόσμος 
είναι απασχολημένος με το κονσέρτο: Πηγαίνετε στο 
κουπέ Ε. Ψάξτε το και διαβάστε το ημερολόγιο της 
Ρθόεςςθ. Βγείτε από το παράθυρο και μπείτε στο κουπέ 
της Αηη3. Ανοίξτε το μπαούλο. Στο τελευταίο συρτάρι 
υπάρχει ένα διαφωτιστικό γράμμα, κοιτάξτε στην κο¬ 
σμηματοθήκη. Στον πάτο υπάρχει ένα μυστικό ντουλα- 
πάκι. Ανοίξτε το και πάρτε το ηΐθδτεΓ Κεγ. Το ηΐ35τεΓ 
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Κεγ ανοίγει όλα τα κουπέ και τις εξωτερικές πόρτες. 
Φύγετε από το κουπέ της Αηη3 και πηγαίντε στον χώρο 
της εξωτερικής πόρτας, ανάμεσα στην Κλινάμαξα και 
στο Ιδιωτικό βαγόνι, χρησιμοποιήστε το κλειδί για να 
ανοίξετε την πόρτα στα δεξιά σας και βγείτε έξω. χρη¬ 
σιμοποιήστε τη σκάλα για να σκαρφαλώσετε στη σκεπή 
του τρένου. Γυρίστε και προχωρήστε στο πίσω μέρος 
του τρένου. Οταν φτάσετε στη γυάλινη σκεπή του Ιδιω¬ 
τικού βαγονιού (θα ακούσετε και τον ήχο από το κον¬ 
σέρτο), σπάστε την. Πηδήξτε στο υπνοδωμάτιο του 
Κγοπο$. Κοιτάξτε τα χαρτιά στο κομοδίνο δίπλα στο 
κρεβάτι. Φαίνεται ότι ο Τγΐθΐ* είχε το αβγό φεύγοντας 
από το Παρίσι. Βρείτε τον κρυμμένο διακόπτη στον τοί¬ 
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χο δεξιά από την γκαρνταρόμπα και πατήστε τον. θα 
ανοίξει ένα συρτάρι και θα φανερωθεί ένας χαρτοφύ¬ 
λακας γεμάτος με χρυσό. Παίρνετε τον χαρτοφύλακα 
(σιγά μην τον αφήνατε) και φεύγετε σαν κύριος από 
την πόρτα και μπαίνετε στο χώρο του κονσέρτου, θα 
δημιουργήσετε ένα μικρό πανικό αλλά δεν πειράζει. 
Φύγετε και γυρίστε στο κουπέ σας. Βάλτε το χαρτοφύ¬ 
λακα κάτω από το κρεβάτι σας και πάρτε το χρυσό 
αβγό. Πηγαίντε στο βαγόνι αποσκευών και όταν ο φρου 
ρός βρεθεί κάπου μακριά πηγαίνετε μέχρι το τέρμα, 
ώστε να βλέπετε τη μηχανή. Ανοίξτε το κλουβί του 
σκύλου και βγάλτε έξω το Μ3Χ. Βάλτε το χρυσό αβγό 
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στο κλουβί. Γυρίστε στο διάδρομο των Κλιναμαξών, ο 
Αόΰοτ προσπαθεί να μιλήσει στον αιθχθϊ στο χώρο κα¬ 
πνιστών. Ο ΑΙεχεί φεύγει. Οταν αυτός επιστρέφει εσείς 
θα μπορέσετε να μπείτε στο κουπέ 3 χρησιμοποιώντας 
το ΐνΐ35ίει· Κεγ. Ψάξτε το κουπέ του Αυςυςΐ και συγκε¬ 
κριμένα τη βαλίτσα του. θα βρείτε ένα γράμμα. Γυρί¬ 
στε στο κονσέρτο. Οταν αυτό τελειώσει γυρίστε στο 
κουπέ σας. Πάρτε το χαρτοφύλακα με το χρυσό. Πηγαί¬ 
νετε πίσω στο διάδρομο των Κλιναμαξών. Στο μπροστι¬ 
νό μέρος θα συζητούν η Αηη3 και ο Αυ 9 υ$ΐ. Γυρίστε 
στο πίσω μέρος. Πηγαίντε στο κουπέ 3. περιμένετε τον 
Αυςυςέ να μπει μέσα. Επισκεφθείτε τον και δείξτε του 
το χρυσό. Ο Τ3ήϊη3 σας βρίσκει και σας λέει να δείτε 
τον Κγοποϊ. Πηγαίνετε στο Ιδιωτικό βαγόνι. Ο Κτοηοδ θα 
απαιτήσει το χαρτοφύλακά του πίσω. Γυρίστε στο πίσω 
μέρος της Κλινάμαξας, θα σας μιλήσει ο ΜϊΙοί. Κατόπιν 
πηγαίνετε στο κουπέ 0. επισκεφθείτε το ΜΝο$ και μι¬ 
λήστε μαζί του κι άλλο. Ισως ακούσετε την Τ3τί3Π3 να 
αναφέρει στην Αηη3 ότι κλάπηκε το αβγό, πηγαίνετε 
στο χώρο καπνιστών. Παρακολουθείστε τη συζήτηση 
του Αόόοΐ με τον Αυ 9 υ$ί. Μόλις φύγει ο ΑόόοΙ μιλήστε 
με τον Αυ 9 υ$τ. Κατόπιν πηγαίνετε στο βαγόνι αποσκευ¬ 
ών όπου ο χώρος αποσκευών είναι τώρα ανοικτός. Εκεί 
θα βρείτε το κουτί που φόρτωσε ο Αυβυςΐ στο Μόναχο. 
Προσπαθήστε να το ανοίξετε και θα εμφανιστεί η Αηη3 
και θα σας πει την την ιστορία του ΤγΐθΓ και του αβγού. 
Τότε θα σας επιτεθεί η νε$π3. Αποφύγετε συνεχώς την 
επίθεσή της μέχρι να σας ξελασπώσει η Αηπ3. Αν προ¬ 
λάβετε ρίξτε μια ματιά και στο κουτί. 

Αφιξη στη Βιέννη. 


25 Ιουλίου 1914, 

Από τη Βιέννη στη Βουδαπέστη. 



Ανα¬ 
κοίνωση Δεί¬ 
πνου Πρώτης 
Θέσης. 

Επισκεφθεί- 
τε το κουπέ 
Ρ και μιλή¬ 
στε με την 
ΑΠΠ3. ΕΠΙ- 

στρέψτε στο βαγόνι Κθ5ί3ϋΓ3ηΐ. Ο Αυ9Μ5ί περιμένει 
την Αηπ3 αλλά αυτή στέλνει μήνυμα ακυρώνοντας το 
ραντεβού. Φύγετε και πηγαίνετε στο χώρο μεταξύ της 
Κλινάμαξας και του Ιδιωτικού βαγονιού. Εκεί θα βρείτε 
τον αιθχθϊ και την Τ3τϊ3Π3 να μιλάνε. Μπορείτε να κρυ¬ 
φακούσετε μόνο αν σταθείτε δίπλα από το πόστο του 
φρουρού ώστε να μην καταλάβουν ότι είστε εκεί. Θα 
πρέπει να ακούσετε τον αιθχθϊ να λέει ότι θα ανατινά¬ 
ξει το τρένο! Πηγαίνετε στο κουπέ 2. 

Αφιξη στο Ροίζοηγ. 

Ψάξτε το κουπέ του αιθχθϊ (κουπέ 2). πάρτε τη βαλίτσα 
από το ράφι και ανοίξτε την. πάρτε τον πυροκροτητή 
που θα βρείτε. Ο Αόήοΐ θα σας βρει εκεί! Οταν γυρίσε¬ 



τε στο διάδρομο ο αιθχθϊ και η Τ3τϊ3Π3 θα φεύγουν μα¬ 
ζί. Πηγαίνετε στην μπροστινή Κλινάμαξα, θα δείτε τους 
0ΐ3υάθ και Αΰόοΐ να συζητούν στο κουπέ ε. 

Ανακοίνωση του Δείπνου της Δεύτερης Θέσης. 

Αφιξη στη 03ΐ3ηΐ3. 

Επιστρέψτε στο κουπέ σας. Οταν ακούσετε το χτύπημα 
ανοίξτε την πόρτα. Θα σας επισκεφθεί η Τ3ΐϊ3η3 και θα 
ζητήσει τη βοήθειά σας. Πηγαίνετε στο τμήμα καπνι¬ 
στών. Μιλήστε με τον Αυ 9 υ$τ ο οποίος είναι τύφλα. 
Επιστρέψτε στο κουπέ σας. Πέφτετε για ύπνο και ονει¬ 
ρεύεστε. 

Ξυπνάτε, πηγαίνετε στο κουπέ Α όπου θα ακού¬ 
σετε τις τελευταίες λέξεις του αιθχθϊ και θα γίνετε 
μάρτυρας στο θάνατό του. Φεύγετε και ακούτε τον 
Αόόοί να λέει στο φρουρό να αποσιωπήσει το γεγονός. 
Ταυτόχρονα πρέπει να ακούτε ένα δυνατό επαναλαμ¬ 
βανόμενο χτύπο. Θυμόσαστε που ο αιθχθϊ είχε σημειώ¬ 
σει την ώρα 10:40 στο πρόγραμμα του τρένου; Ακολου- 
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θήστε το χτύπο που θα σας οδηγήσει στο ντουλάπι 
μπροστά στο πόστο του φρουρού. Ανοίγετε το ντουλά¬ 
πι και βρίσκετε τη βόμβα. Κινήστε τη βόμβα μόνο μια 
φορά. Χρησιμοποιήστε ένα τσιγάρο για να κάψετε τα 
καλώδια που εξέχουν. Μην ανοίξετε το κουτί! Γυρίστε 
το ανάποδα και αφαιρέστε τις βίδες από το κάλυμμα. 
Βάλτε το τηλεγράφημα ανάμεσα στις επαφές που με¬ 
τακινούνται για να αφοπλίσετε τη βόμβα. Τα καταφέ¬ 
ρατε δευτερόλεπτα πριν αποτελέσετε μέρος της ιστο¬ 
ρίας. Συγχαρητήρια! Πηγαίνετε στο τμήμα καπνιστών. 
Μιλήστε με τον Αΰ&οί και μετά ακολουθήστε την Αηη3 
στο κουπέ της. Παρόλο που σας λέει ότι είναι κουρα¬ 
σμένη επιμένετε να μιλήσετε μαζί της. Λίγο μετά οι 
Σέρβοι καταλαμβάνουν το τρένο! 

26 Ιουλίου 1914, 

Από τη Βουδαπέστη στην Κωνσταντινούπολη. 

Ξυπνάτε. Είστε δεμένος και φυλακισμένος σε 
ένα χώρο αποσκευών. 

Ελευθερωθείτε και παλέψτε με το Σέρβο. Θα πρέπει να 
τον χτυπήσετε αρκετές φορές για να νικήσετε, κατόπιν 
απελευθερώστε την Αννα. Πηγαίνετε στο πίσω μέρος 
του τρένου, βγείτε έξω και ανεβείτε στην οροφή. Πη¬ 
γαίνετε στη μηχανή και παλέψτε με το Σέρβο. Αποφύ- 
γετε τις επιθέσεις του και πιάστε το σωλήνα που χρη¬ 
σιμοποιεί για να σας επιτεθεί ώστε να νικήσετε. Αμέ¬ 



σως μετά γυρίστε για να αντιμετωπίσετε τη νε$η3. 
Αποφύγετε τις επιθέσεις της και όταν σκύβει σκύψτε 
και εσείς. Αφού την κερδίσετε γυρίστε στο χώρο του 
Κθ5ί3υΐ'3ηί. Πρέπει να εξηγήσετε τι έχει συμβεί και οι 
περισσότεροι επιβάτες θα γυρίσουν στα κουπέ 
τους. Ο κόμης και η Τ3ίϊ3η3 δε θα κινηθούν. Μιλήστε 
μαζί τους και κατόπιν πηγαίνετε στο χώρο μεταξύ της 
Κλινάμαξας και του βαγονιού Κθ$τ3ΐιι·3ητ. 

Ανοίξτε το χώρο στο πάτωμα και αποδεσμεύστε τα βα¬ 
γόνια. Ο Αυ^υίΐ δε θα είναι καθόλου χαρούμενος. Επι- 
στρέψτε στην οροφή. Πηγαίνετε στη μηχανή και μιλή¬ 
στε με το ΜΝο$. Η Αηη3 πυροβολεί το ΜϊΙο$ και προ¬ 
σπαθεί να σταματήσει το τρένο. Απελευθερώστε το 
φρένο και το τρένο θα συνεχίσει την πορεία του. σπά¬ 
ζοντας το οδόφραγμα των Σέρβων. Πηγαίνετε στο τμή¬ 
μα του χώρου αποσκευών για τους επιβάτες και μιλή¬ 
στε με την Αηη3. 

27 Ιουλίου 1914, 

Από τη Βουδαπέστη στην Κωνσταντινούπολη. 

Ξυπνάτε. Οτα φύγει η Αηη3 πηγαίνετε στο βαγό¬ 
νι Κθ5ί3υΓ3ηί. Μιλήστε με τον Κΐ·οηο$. πάρτε το αβγό 
από το κλουβί του σκύλου. Ανοίξτε το αβγό ΡίΓεΰίΐ'ά 
πατώντας τα πετράδια σύμφωνα με τη σειρά που περι- 
γράφεται στον πάπυρο: Αυστραλία (γαλάζιο), Δανία 
(μπλε), Κίνα (κόκκινο), Νησί στο Νότιο Ειρηνικό (μωβ), 
Απω Ανατολή (πράσινο). Η Αηη3 θα κάνει το αβγό να 



τραγουδήσει παίζοντας βιολί. Οταν σας πει ο Κγοποϊ να 
κλείσετε το αβγό, άμεσα χρησιμοποιήστε τη χρυσή 
σφυρίχτρα στο Είΐ'εήίΐ'ά. Επιτέλους θα καταλάβετε πως 
πέθανε ο Τγίεΐ'. Απολαύστε τις τελικές σκηνές και μια 
ιστορική αναδρομή. 

Από εμάς μένει μόνο να ευχαριστήσουμε τα Ξύλινα 
Σπαθιά που μας κράτησαν συντροφιά τις δύσκολες 
ώρες της πληκτρολόγησης, τον κύριο Γληγόρη που 
έφυγε Σαββατοκύριακο, δίνοντας μας τη δυνατότητα 
να παίξουμε επιτέλους ένα 3άνεηΐυΓθ και τη μαμά μας 
για το πολύ ωραίο παστίτσιο. 

5θθ γου $οοη... 

Κωσταντίνος Τσάκαϋος 
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του Αντωνη 'ΤΙιβ Αοβ" Μαρίνου 

Πρώτο μέρος 


Ο πως σας έχω ήδη (καλό) μάθει, δεν θα 
ήταν δυνατόν να παρουσιάσω ένα 
ΡΡΘ-στρατηγικής-30-θοά παιχνίδι 
σαν το Ουηρεοη Κθθρθγ και να μην 
δωσω στο αμέσως επόμενο τεύχος τη 
λύση του. κάποιες οδηγίες, μικρά μυστικά, ή απλώς 
κάποιο σπάσιμο. Επειδή όμως το Ουηρεοη Κθθρθγ δεν 
μοιάζει με κανένα άλλο παιχνίδι, αυτή τη φορά τα 
έχουμε όλα (και συμφέρουμε!). 

Ο οδηγός στρατηγικής αυτού του τεύχους είναι από 
τους μεγαλύτερους -και καλύτερους, κατά τη γνώμη 
μου- που έχω παρουσιάσει ποτέ. Και αυτό φυσικά 
οφείλεται στο ίδιο το παιχνίδι, το οποίο είναι 
πραγματικά εκπληκτικό, και -όπως περίπου είχα 
προβλέψει- σχεδόν κατέστρεψε την κοινωνική μου 
ζωή μέσα στην καρδιά του καλοκαιριού! Ας είναι 
όμως, χαλάλι του. 

Οι κερδισμένοι από αυτή την υπόθεση είσαστε φυσι¬ 
κά εσείς οι αναγνώστες, οι οποίοι θα έχετε την ευκαι¬ 
ρία στις επόμενες σελίδες να διαβάσετε τον πληρέ¬ 
στερο και μεγαλύτερο οδηγό στρατηγικής για το 
ϋυηθθοη κθθρθγ που μπορείτε να βρείτε σε οποιοδή- 
ποτε περιοδικό, ξένο ή ελληνικό! Ξεκινάμε με απλές 
οδηγίες για Δωμάτια, Πλασματα, δρθΙΙδ αλλά και 
στρατηγικές μάχης και κατασκευής των άυη9θοη5, 
συνεχίζουμε με κάποια μικρά μυστικά του ϋυηθθοη 
Κθθρθγ, ακολούθως έχουμε τα απαραίτητα ήίηΐδ, τίρε 
& οήθ3τ$. Στο επόμενο τεύχος θα μπορέσετε να δια¬ 
βάσετε πλήρεις οδηγίες για όλα τα Ιθνθίδ του 


ϋυηθθοη Κθθρθγ (συν τα δθΟ'θτ ΙθνθΙδ). 

(ΣΣ: Οφείλω να ζητήσω συγνώμη από τους αναγνώ¬ 
στες για το λάθος που έκανα στο Γθνίθνν του παιχνιδι¬ 
ού, όπου αναφέρω ότι δεν υπάρχει δνΟΑ ηιοάθ. Οπως 
με όλα τα παιχνίδια της Βιιΐΐίτοο, μπορείτε να αλλάξε¬ 
τε αναλύσεις με το ΑίΤ+Β, αν και η 5\/0Α ανάλυση 
του 0ιιπ9θοη Κθθρθγ είναι για πολύ δυνατά μηχανή¬ 
ματα). 

ΔΩΜΑΤΙΑ 

ΰυηοβοη Ηθθγϊ: 

Πραγματικά η "καρδιά” του 
ϋιιηθεοη σας, αφού αν τη χά¬ 
σετε, χάνετε και το παιχνίδι. 

Προστατέψτε την πάσει θυσία, 
είτε με παγίδες και πόρτες, εί¬ 
τε με 0ίΐ3Γά Ρ05τ$ και μερικά 
δυνατά πλάσματα. Η ζημιά 
που γίνεται στο Ηθ3ΐ*ΐ δεν εί¬ 
ναι αντιστρέψιμη, οπότε κα¬ 
λύτερα να μην το διακινδυνέ¬ 
ψετε. Το ίδιο πράγμα όμως ισχύει και για τους 
εχθρούς σας, οπότε μπορείτε εύκολα να κερδίσετε 
κάποιον πολύ δυνατό αντίπαλο αν κάνετε μερικές 
ξαφνικές επιθέσεις στο Ηθ3ΐ1: του δικού του ϋυη 9 θοη. 
Τέλος, εδώ είναι το σημείο που έρχονται όλα τα πλά¬ 
σματα (δικά σας ή και του αντιπάλου) εάν κάνετε τα 
5ρθΙΐ5 ΗοΙά Αιιάίθηοθ και Απη39θάοη. 

ΤΓ63$υΓβ ΒΟΟΓΠ: 

Χρησιμοποιείται για να φυλάσσει τα χρήματά σας. Αν 
δεν έχετε αρκετά μεγάλο Τγθ35ιιγθ Βοοιη, δεν μπορεί- 


η , 
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τε να αηοθηκεύσετε μεγάλες ποσότητες χρυσού, με 
άμεσο επακόλουθο τις περιορισμένες δυνατότητες 
ελιγμού σας (νέα δωμάτια, ΐΓ3ϊηίη9. $ρθΠ5 κ.α). Δεν 
επηρεάζει σημαντικά τα άλλα δωμάτια ή πλάσματα, 
αλλά ένα μεγάλο Τι·θ3$υτθ Ροοιη είναι σχεδόν πάντα 
απαραίτητο. Εκτός όλων των άλλων, όσο μεγαλύτερο 
είναι το Τγθ3$ιιγθ Ροοιη τόσο δυνατότερα πλάσματα 
θα έρχονται στο Ρυηςβοη σας. 

ί3ϊη 

Εδώ είναι που έρχονται τα διάφορα πλάσματα του 
άυηθθοη σας για να φτιάξουν τη φωλιά τους και για 
να ξεκουραστούν. Απολύτως απαραίτητο, αφού χωρίς 



Ι_ 3 ίι· δεν μπορείτε να προσελκύσετε καινούρια και δυ¬ 
νατότερα πλάσματα. Επίσης καλό θα ήταν να είναι 
πάντα αρκετά μεγαλύτερο από τις ανάγκες σας, αφού 
αν κάποιο πλάσμα δεν βρει χώρο για τη φωλιά του, 
αρχίζει και εκνευρίζεται. Από το πέμπτο Ιενθΐ και με¬ 
τά, το Ι.3ΪΓ δεν θα πρέπει να είναι μικρότερο από 25- 
30 τετράγωνα, αφού μόνο έτσι μπορείτε να ηροσελ- 
κυσετε ΒΜθ Ρθΐτιοη$, Μί5ΐΓθ55θ5$, \Λ/3Ποοΐ<$ και τα 
υπόλοιπα δυνατότερα πλάσματα. 

ΗΒίΟΠθ/γ: 

Εξ ίσου απαραίτητο με το Ι3ίτ, αφού εδώ έρχονται τα 
διάφορα πλάσματα για να τραφούν (και δεν χρειάζε¬ 
ται να σας πω τι γίνεται αν αρχίσουν να πεινάνε επει¬ 
δή δεν υπάρχει Ηοτςήθτν). Δεν είναι απαραίτητο να εί¬ 
ναι πολύ μεγάλο, αλλά φροντίστε να είναι πάντα τε¬ 
τράγωνης μορφής (έτσι ώστε να μεγιστοποιείται η 
αποτελεσματικότητά του). Ενα μέγεθος μεταξύ 4X4 
και 6X6 συνήθως είναι αρκετό, αν και ένα μεγαλύτε¬ 



ρο μέγεθος δεν θα πείραζε καθόλου. 

ΤΓ3ϊηϊΠ9 Κοοηΐ: 

Αυτό το δωμάτιο δεν είναι αναγκαίο, αλλά δεν παύει 
να είναι τρομερά χρήσιμο, ειδικά αν θέλετε να προ¬ 
χωρήσετε παρακάτω. Εδώ έρχονται τα πλάσματα για 
να εκπαιδευτούν, έτσι ώστε να ανέβουν ΙθνθΙδ και να 
γίνουν πιο δυνατά. Είναι απολύτως απαραίτητο να εί¬ 
ναι τετραγωνικής μορφής, αφού μόνο έτσι προκύ¬ 
πτουν νέες θέσεις εκπαίδευσης. Θα πρέπει επίσης να 
έχετε αρκετό χρυσό για να πληρώνετε την εκπαίδευ¬ 
ση των διαφόρων πλασμάτων. 



ίϊϋΓ3Γγ: 

Απολύτως απαραίτητο δωμάτιο, αφού μέσα από αυτό 
θα βρείτε νέα δωμάτια και νέα ερβίΐδ. Το μέγεθος του 
μεταβάλλεται από ΙβνθΙ σε Ιθνοί, αφού κάθε φορά θα 
έχετε και περισσότερα 5ρθΝ$ να βρείτε και να Υποθη¬ 
κεύσετε ". Τα πλάσματα που αποδίδουν καλύτερα στο 
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ίίΐ3Γ3ΐ'ν είναι οι \Λ/3ΐ1οοΙ<$ και οι Θι·39οη5, χωρίς φυσικά 
να εξαιρούνται και τα υπόλοιπα πλάσματα. Εδώ επί¬ 
σης θα αποθηκεύουν τα Ιηιρ$ σας τα διάφορα Ροννεΐ'- 
υρ$ που θα βρίσκετε σε κάθε Ιβνβΐ. 

Βήΰβθ: 

Αυτό δεν είναι ακριβώς δωμάτιο, αλλα είναι απολύ¬ 
τως απαραίτητο σε πάρα πολλά Ιενεΐδ, στα οποία 
υπάρχει Ιανη ή νερό μεταξύ των διαφόρων "νησιών" 
που αποτελούν το Ιθνεΐ. Δεν μπορείτε να συνεχίσετε 
να κατακτάτε" τα εδάφη του αντιπάλου σας αν μετα¬ 
ξύ των δικών σας εδαφών και του εχθρού υπάρχει νε¬ 



ρό ή Ι3να. Θα πρέπει οπωσδήποτε να ενώσετε τα δύο 
τμήματα με κάποια γέφυρα. Προσοχή: αν τα αντίπαλα 
Ιιηρε καταλάβουν τη γέφυρά σας, τότε αποκτά και ο 
εχθρός πρόσβαση στα δικά σας εδάφη. 

0υ3Γ0 Ρ05(: 

Χρησιμοποιείται για τρεις κυρίως λόγους: 1) για αυτόν 
για τον οποίο σχεδιάστηκε, δηλαδή για να τοποθετή¬ 
σετε μερικά πλασματα επάνω του για να φυλάνε κά¬ 
ποια περιοχή, που είναι σχεδόν πάντα άχρηστο, 2) για 
να καθυστερείτε τους εχθρούς σας από το να κατα¬ 
λάβουν κάποια γέφυρα (αρκετά χρήσιμο), και 3) για 



να καταστρέφετε τα Βουΐάετ Τιαρδ που μπορεί να 
αποβούν καταστροφικά για τα πλάσματά σας (βάζο¬ 
ντας μερικά 0ιΐ3Γά Ροεΐε μπροστά από ένα ΒουΙάθΓ το 
καταστρέφετε). 

\Λ/0ΓΚ5ϊ10ρ: 

Εδώ τα διάφορα εργατικά" πλάσματα (Οιτδ, ΘΓ39οη$ 
και ΒΜθ Θθηιοιίδ) θα κατασκευάσουν Τΐ3ρδ και Πόρ¬ 
τες. Το μέγεθος του δωματίου καθορίζει τόσο ποια εί¬ 
δη ΤΓ3ρ$ και Θοοι·$ μπορείτε να κατασκευάσετε, όσο 
και το πόσα από αυτά μπορείτε να αποθηκεύσετε. Το 
μέγεθος καθορίζει επίσης το ποσά ΤωΝδ και Οιτδ θα 
έρθουν στο Θιιιΐ 9 θοη σας. Ενα ιηίηίιηυιη μέγεθος 5X5 
είναι σχεδόν πάντα απαραίτητο, ενώ μπορεί να χρεια¬ 
στεί να κατασκευάσετε και \Λ/οι1<$ήορ5 50-60 τετρα¬ 
γώνων. Εδώ τέλος θα αποθηκεύουν τα Ιιπρδ σας τις 
διάφορες παγίδες που βρίσκετε σκόρπιες μέσα σε κά¬ 



θε Ιθνεΐ. 

ΡΠ80Π: 

Οπως είναι προφανές, χρησιμεύει στο να φυλακίζετε 
τα εχθρικά πλάσματα που πιάνετε, αλλά και τα δικά 
σας, σε περίπτωση που θέλετε να τα συνετίσετε ή να 
τα κάνετε να δουλεύουν πιο γρήγορα. Για να φυλακί¬ 
σετε εχθρικά πλάσματα θα πρέπει πρώτα να κατα¬ 
σκευάσετε ένα Ρπδοη, και μετά να ενεργοποιήσετε το 
Ιιηρπδοη εικονίδιο στο πρώτο ιηεηυ του ΟοηίΐΌΐ Ρ3 πθΙ 
στα αριστερά της οθόνης. Τα πλάσματα που φυλακί¬ 
ζετε έχουν μια πιθανότητα να πεθάνουν και να ανα¬ 
στηθούν ως Θήοδΐδ, $Ι<θΐ6ΐοη5 ή \/3ηιρίΓθ$ στη δική 
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σας πλευρά (ανάλογα με το ποια δωμάτια έχετε ακό¬ 
μα). Μπορείτε ακόμα να φυλακίσετε κάποιο δικό σας 
πλάσμα, έτσι ώστε να το συνετίσετε (αν αρχίσει τα 
παλαβά του), ιί για να αναγκάσετε τα υπόλοιπα 
πλάσματα του είδους του να εργάζονται σκληρότερα 
ΤΟΓίίΙΓβ θΊ3ΓΠύ6η 

Αναγκαίο αν θέλετε να προσκαλέσετε Μί5ΐΐθ55θ55 
στο άυιΐθθοη σας, αλλά και για να κάνετε τα αντίπα¬ 
λα φυλακισμένα πλασματα να αλλαξοπιστησουν. Με 
το να υποβάλετε κάποιο εχθρικό πλάσμα σε βασανι¬ 
στήρια, έχετε τρεις πιθανότητες: 1) να το πάρετε με 
το μέρος σας, 2) να σας αποκαλύψει μέρος του αντί¬ 
παλου άιιηθθοη, και 3) να πεθάνει και να αναστηθεί 
ως Οΐοδί, 5Ι<θΙθίοη ή ναηιρίΓβ με το μέρος σας. Επί¬ 
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σης μπορείτε να βάλετε κάποιο δικό σας πλάσμα στο 
Τοιτυΐ’θ αΐ3ΐηόθΐ\ για τους ίδιους λόγους με το 
Ρπεοη. 

Β3ΓΓ3θΙ(5: 

Σχεδόν άχρηστο δωμάτιο, στο οποίο μπορείτε να βά¬ 
λετε κάποια πλάσματα τα οποία θελετε να ενώσετε 
σε μια ομάδα. Μετά κάνοντας Ρο$5θ$$ σε ενα από αυ¬ 
τά και πηγαίνοντας οπουδήποτε, τα υπόλοιπα πλά¬ 
σματα της ομάδάς σας ακολουθουν και πολεμουν μα¬ 
ζί σας. Σχεδόν πάντα το μόνο που χρειάζεται να κάνε¬ 
τε είναι να φτιάξετε ενα Β3 γγ 30<5 3X3 απλώς για να 
υπάρχει και να μην προχωρήσετε άλλο. 

τβηΐρΐθ: 

πολύ χρήσιμο δωμάτιο, ειδικά για τα τελευταία Ιονεΐδ. 
Το Τβηιρίθ είναι ένα δωμάτιο με πολλαπλές χρήσεις, 
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αφού 1) επιτρέπει στα διάφορα πλάσματα να μειώ¬ 
νουν το επίπεδο θυμου τους (Απ^θγ), 2) ρίχνοντας 
στις όχθες του Τοιηρίθ κάποιο άρρωστο πλάσμα 
(από αντίπαλο $ρθΙΙ όπως ΟιίοΚθη ή θί$θ3$θ) το για¬ 
τρεύετε αμέσως, και 3) σας επιτρέπει να κάνετε θυ¬ 



σίες, οι οποίες μπορούν να σας αποφέρουν μεγαλα 
κέρδη (μείωση του κοστους των ΐιηρε, κάποιο Ηοπίθά 
ΚΘ3ΡΘΓ, άμεση Ερεύνα, νέα πλασματα κ.α). Το μέγε¬ 
θος είναι πολύ σημαντικό, και ειδικά στα τελευταία 
Ιθνθίε (ακόμα περισσότερο αν έχετε Ηοι ηοά Ρθ3ρθΐ$) 
το Τοηιρίε θα πρέπει να ξεπερνά τα 60-70 τετράγωνά! 
0Γ3νβγ3Γ0: 

Χρήσιμο δωμάτιο για να μην πηγαίνουν χαμένοι οι νε¬ 
κροί σας. Οταν τα Ιηιρ$ φέρουν οκτώ (8) νέκρα πλά¬ 
σματά σας στο 0Γ3νβγ3Γά, υπάρχει μια μεγάλη πιθα¬ 
νότητα να δημιουργπθεί ένα νοιηρίΐ θ, το οποίο όταν 
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ανέβει μερικά Ιενεΐδ είναι σχεδόν ανίκητο (αλλά όχι 
και τόσο καλός μαχητής). Ακόμα έχετε μια μικρή πιθα¬ 
νότητα να προσελκύσετε ένα νβητρίΓθ μέσω κάποιου 
ΡθΠ3ΐ. 

503νβη96Γ ΚΟΟΓΠ: 

Αρκετά χρήσιμο δωμάτιο, το οποίο όμως θα χρειαστεί¬ 
τε το πολύ σε 3-4 Ιενεΐδ. Τοποθετώντας κάποιο πλά¬ 
σμα μέσα στο δωμάτιο, αυξάνετε τις πιθανότητες να 
προσελκύσετε ένα παρόμοιο πλάσμα μέσω κάποιου 
Ροιΐ3ΐ. Ακόμα υπάρχει μια πιθανότητα να προσελκύ¬ 
σετε κάποιο παρόμοιο πλάσμα που ανήκει σε αντίπα¬ 
λο ϋυηθθοη Κθθρθγ, αν και αυτό δεν πρόκειται να 
συμβεί πολύ συχνά, πάντως η τοποθέτηση ενός 
\/3ΐηρίΓθ σε ένα 5ς3νεη9θΓ Ροογπ αυξάνει συνολικά 
την πιθανότητα προσέλκυσης οποιουδήποτε πλάσμα¬ 
τος μέσω κάποιου Ρογϊ 3Ι. Το μέγεθος του δωματίου 
πρέπει πάντα να είναι πολλαπλάσιο του 3 (δηλαδή 
3X3, 3X6, 6X6 Κ Ο Κ). 


5ΡΕ115 

Ρ055655: 

Μέσω αυτού του δρθΙΙ μπορείτε να καταλάβετε κά¬ 
ποιο πλάσμα, και να μεταφερθείτε πλέον σε μια ίη- 
άοοΓδ έκδοση του Μ39ίς Θ3φθΐ. Απολύτως αναγκαίο 
για μερικά ΙενεΙε (όπως π.χ για το πρώτο $θογθϊ 
ίενθΙ), και συνολικά αρκετά διασκεδαστικό. 
ϋΓ63(β ΙΙΤίρ: 

Μέσω αυτού του $ρεΐΙ μπορείτε να δημιουργήσετε 
καινούρια ϊιηρδ, τα οποία φυσικά σας είναι απολύτως 
απαραίτητα για να νικήσετε. Κάθε επόμενο ίηιρ κοστί¬ 
ζει περισσότερο χρυσό, οπότε προσοχή! Με ένα μικρό 
ίπςΚ όμως με το ΤειηρΙε θα σας επιτρέψει να δημι¬ 
ουργήσετε όσα Ιιηρδ θέλετε σχεδόν τζάμπα! 

ΕνϊΙ Εγβ: 

Σας επιτρέπει να ρίξετε μια κρυφή ματιά σε οποιοδή- 
ποτε μέρος του χάρτη. Οσο πιο δυνατό είναι το ερεΙΙ, 
τόσο μεγαλύτερη περιοχή θα δείτε (και για μεγαλύτε¬ 
ρο χρονικό διάστημα). Δουλεύει πολύ καλά με τα 
0ί5θ35θ και 03νβ-ΐη. 

Η63Ι: 

Ενα δρθΙΙ που χρησιμεύει -προφανώς- για να γιατρεύ¬ 
ετε τα πλάσματά σας. Η καλύτερη χρήση του είναι 
όταν έχετε μπροστά σας τη διάταξη των πλασμάτων 
που παίρνουν μέρος σε μια μάχη (με αριστερό ςΐίοκ 
στο άΓορ-άοννη εικονίδιο με το σπαθί), αφού κάνο¬ 
ντας ςΐίοκ με αυτό το βρθΙΙ στα εικονίδια των πλασμά¬ 
των σας τα γιατρεύετε αυτόματα, χωρίς μάλιστα να 
τα καθυστερείτε. Προσοχή χρειάζεται το γεγονός ότι 
στα τελευταία Ιενεΐδ θα πρέπει να κάνετε ρουνετ-υρ 
του ερείΐ, αφού τα πολύ δυνατά ει·63ΐυΓθ$ χρειάζο¬ 
νται αντίστοιχα πολύ δυνατά Ηθλίδ. 

0311 ΤΟ ΑΓΠΊ5: 

κατά το ηΐ3ηυ3ΐ, αυτό το $ρθΜ καλεί όλα τα πλάσματά 
σας στο σημείο όπου τοποθετείτε τη σημαία του δρείΐ, 
έτσι ώστε να έχετε άμεση ανταπόκριση από όλα τα 
πλάσματα. Πρακτικά όμως είναι σχεδόν άχρηστο, 

αφού το ίδιο πράγμα -και 
πολύ πιο γρήγορα- μπορείτε 
να το κάνετε μόνος σας, 
παίρνοντας τα πλάσματα με 
το ηιουδθ και ρίχνοντάς τα 
εκεί που θέλετε. Το 0311 Το 
Απη$ θα μπορούσε να 
χρησιμοποιηθεί για μια 
συγκεκριμένη τακτική 
τελειώματος όλων των 
ΙενεΙδ (βρίσκοντας το 
αντίπαλο ϋιιηθεοη ΗΘ3Π: και 
κάνοντας το 0311 Το Αιτηε 
ακριβώς μπροστά του), 
αλλά συνήθως κανένα 
πλάσμα δεν καταφέρνει να 
φτάσει στον προορισμό του 
(εκτός και αν έχετε πολλά 
και δυνατά πλάσματα, 
οπότε δεν χρειάζεστε καν 
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την παραπάνω τακτική). 

ζρββϋ ΜοηείθΓ: 

Αρκετά χρήσιμο ερβΙΙ, το οποίο επιταχύνει το πλάσμα 
στο οποίο το κάνετε για κάποιο χρονικό διάστημα. 
Κατά τη διάρκεια του βρθΐΐ το πλασμα πολεμάει γρη¬ 
γορότερα. δουλεύει γρηγορότερα, και γενικώς κάνει 
τα πάντα πιο γρήγορα. Δυστυχώς όμως μόνο ένα πλή¬ 
ρως ΡοννβΓθά-υρ 5ρββά ΜοηείθΓ διαρκεί για κάποιο 
σεβαστό χρονικό διάστημα. 

Ργοϊθοϊ ΜοηεΐθΓ: 

Προστατεύει το πλάσμα στο οποίο κανατε το $ρθΙΙ. 
μειώνοντας το 03ηΐ39θ που δέχεται από αντιπάλους, 
παγίδες, αντίπαλα $ρθΙΙ$ κ.α. Ενα πλήρως ΡοννθΓθά- 
υρ ΡΓοτεοΐ είναι και δυνατό και διαρκεί ένα αρκετα 
μεγάλο χρονικό διάστημά. 

ΟοηοβΒΐ ΜοηεΐθΓ: 

Αρκετά χρήσιμο ερείΐ, ειδικά σε ΙενεΙε όπου ο 
αντίπαλος είναι πολύ πιο δυνατός απο εσάς. Κρύβει 
εντελώς το πλάσμα στο οποίο κάνετε το ερείΐ, μέχρι 
να λήξει η διάρκειά του ή μέχρι το πλάσμα να 
επιτεθεί σε κάποιον αντίπαλο. Μια καλή τακτική που 
συνδυάζει τα θοηοελί. Ρτοίεσί, $ρεεά και Ηε3ΐ 
Μοηεΐεΐ' είναι αυτή που κάνετε όλα αυτά τα ερεΙΙε σε 
ένα αρκετά δυνατό πλάσμα (π.χ Ηοπίθά Ρθπρθγ) και 
το στέλνετε στο αντίπαλο ϋυηςθοη Ηβ3ΐ*τ. Επίσης 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί σε κάποιο πολύ γρήγορο 



πλάσμα σας, έτσι ώστε να μπορέσετε να 
ανακαλύψετε τη δομή του αντιπάλου ϋυηθθοη χωρίς 
να σας πάρουν μυρωδιά ! 

ίϊ 9 Π ΐηϊηβ: 

Οπως λέει και το όνομά του, πρόκειται για το γνωστό 
ερβΙΙ που είχατε και στα Μ39Κ 03φθτ αλλά και σε τό¬ 
σα άλλα ΚΡΟ παιχνίδια. Οσο πιο δυνατό είναι, τοσο 
μεγαλύτερη ζημιά κάνει, ενώ χτυπάει ταυτόχρονα και 
μεγαλύτερη περιοχή. Πολύ χρήσιμο όταν θέλετε να 
αποδυναμώσετε συγκεκριμένους αντιπάλους χωρίς 
να χτυπήσετε τα δικά σας πλασματα, αλλά γενικώς 
σχετικά άχρηστο αφού δεν είναι τοσο δυνατό όσο θα 
έπρεπε. 

Μυεί Ούθγ: 

Πολύ δυνατό, χρήσιμο αλλά και ακριβό ερβίΐ. Μόλις 
το ενεργοποιήσετε, όλα τα πλάσματα σχεδόν διπλα¬ 
σιάζουν τον ρυθμό με τον οποίο δουλευουν, πολε¬ 
μούν, εργάζονται, ερευνουν κ.ο.κ. Δεν θα το έχετε σε 
πολλά Ιθνθίε, αλλά όταν το έχετε είναι πραγματικό 
ανεκτίμητο και πανίσχυρο. 

€3νθ·Ιη: 

Ισως το πιο χρήσιμο και δυνατό ερθΝ που έχετε. Προ- 
καλεί μια πανίσχυρη κατολίσθηση, η οποία είναι πιο 
δυνατή και διαρκεί περισσότερό οσο πιο δυνατό είναι 
το $ρθΙΙ. Απολύτως απαραίτητο σε 1-2 δθαβΐ Ιβνθΐ$. 
καθώς επίσης και για το τελευταίο ΙθνθΙ (τόσο για να 





σκοτώσετε τον Αν3ί3ΐ\ όσο και για να αποδυναμώσε¬ 
τε τους ακολούθους του). 

Ηοΐΰ Αυϋϊβηοθ: 

Σχετικά άχρηστο δρβίΐ. εκτός της περίπτωσης που 
αντιμετωπίζετε κάποια ίιιΙΙ $03 Ιθ επίθεση από τον 
εχθρό Κάνοντας αυτό το $ρθΜ όλα τα πλάσματά σας 
τηλεμεταφέρονται αυτομάτως στο θυη 9 θοη ηθ3γΙ 
σας, έτοιμα να το υπερασπιστούν. 

ΟιΙοΚβη: 

Μετατρέπει το πλάσμα που σημαδεύετε σε κοτόπου¬ 
λο. αφαιρώντας του τη δυνατότητα επίθεσης. Προσο¬ 
χή. δεν του αφαιρεί τα Ηίί Ροίηίε και την αντοχή του. 
οπότε το πλάσμα εξακολουθεί να είναι αρκετά δύ¬ 
σκολο να σκοτωθεί, αλλά από την άλλη τα δικά σας 
πλάσματα μπορούν να επιτεθούν ανενόχλητα Εάν 
κάποιο από τα δικά σας πλάσματα γίνει κοτόπουλο. 
ΜΗΝ το αφήσετε μονο του (γιατί θα πάει στο 
Η3ΐςήθτγ) Πρέπει να το πιάσετε και να το αφήσετε 
στις όχθες του ΤθιηρΙθ για να το γιατρέψετε. 

ΟΪ56356: 

Αρκετά δυνατό 5ρθΝ, αρκεί να το χρησιμοποιήσετε 
σωστά. Οχι μόνο σκοτώνει αργά το πλασμα στο οποίο 
κάνατε το $ροΐΙ, αλλά έχει μια μεγάλη πιθανότητα να 

μεταφερθεί 
και στα υπό¬ 
λοιπα πλάσμα¬ 
τα του εχθρι¬ 
κού άυη 9 θοη 
Δουλεύει πολύ 
καλά με το ΕνίΙ 
Εγε, αφού 
μπορείτε να 
κάνετε μεγάλη 
ζημιά στον 
άντίπαλο προ¬ 
τού καν τον 
συναντήσετε. 
ΑηΤΊ396ϋ0Π: 
Αφού βεβαιω¬ 



θείτε (με κάποιον τρόπο) ότι είσαστε πιο δυνατός από 
τον αντίπαλο, κάντε το Απη39βάοη. Μετά από κάποιο 
χρονικό διάστημα όλα τα πλάσματα που βρίσκονται 
στο Ιενθΐ θα αρχίσουν να μάχονται στο ϋυιΐάβοη 
ΗθβγΙ σας, φυσικά μέχρι τελικής πτώσης. Προσοχή 
γιατί μπορεί το 5ρθΠ αυτό να αποδειχθεί ΡοοηΐθΓ3Π9 
(αν δεν εισαστε πιο δυνατοί θα χάσετε αμέσως). 
065(Γ0Υ 1Λ/3ΙΙ5: 

Καταστρέφει τα αντίπαλα ΡοιΤίίϊθά \Λ/3ΙΙ$, μετατρέηο- 
ντάς τα σε απλά τοιχώματα τα οποία μπορείτε να 
σκάψετε. Αυτό το 5ρθΝ είναι ο μοναδικός τρόπος για 
να μπείτε σε συγκεκριμένα σημεία σε αρκετά Ιθνείε, 
καθώς επίσης και να τελειώσετε ένα εεττεΐ Ιενε!. 
Προσοχή: αν αργήσετε να σκάψετε, ο αντίπαλος σί¬ 
γουρα θα στείλει κάποιο ίιηρ να ξαναενισχύσει το 
ννοΙΙ που αποδυναμώσατε. 

ΠΛΑΣΜΑΤΑ 

ΙΓΠΡ$: 

Τα πλάσματα που κάνουν τα πάντα μέσα στο 
άιιη 9 θοη σας. Οσο υψηλότερο Ιενεί είναι, τόσο πιο 
γρήγορα και αποτελεσματικά δουλεύουν. Φροντίστε 
πάντα να έχετε αρκετά ίιηρδ, καθώς επίσης και να 
τους δίνετε παντα σωστές οδηγίες (πιάνοντας τα και 
αφήνοντας τα στα κατάλληλα σημεία). Μπορείτε 
ακόμα να εκπαιδεύσετε κάποια ίτηρε, έτσι ώστε να τα 
χρησιμοποιήσετε αργότερα. 

ΡΙΪ65, 8ρϊύ6Γ5, Β395: 

Αρκετά αδύνατα πλάσματα, τα οποία χρησιμεύουν 
μόνο για τα πρώτα ΙθνθΙ$. Ενα Ρίγ μπορεί να αποδει- 
χθεί όμως πολύτιμο για να ανακαλύψετε ένα μεγάλο 
μέρος κάθε χάρτη, αφού αφήνοντάς το μονο του θα 
αρχίσει να "κόβει βόλτες μέσα στο Ιθνθί. Στα τελευ¬ 
ταία επίπεδα όμως αυτά τα πλάσματα είναι χρήσιμα 
μόνο για θυσίες στο ΤθιηρΙθ (π.χ 2 Ρΐίθ$ σας δίνουν 
αμέσως το 100% του δωματίου ή του $ρθΙΙ που ερευ¬ 
νάτε εκείνη τη στιγμή). Προσοχή: τα ΡΝθ$ και τα 
δρίάθτε είναι φυσικοί εχθροί, οπότε μην τα αφήνετε 
ποτέ μονά τους (να τα έχετε πάντα στο ΤΓ3ίηίη9 
Ροοιη). 

ΤΓΟΙΙ8: 

Χρήσιμα για να δουλευουν στο ννοτκδήορ. καθώς επί¬ 
σης και για να καλέσετε ένα Ηοπίθά Ρθορθγ. Μην τα 
ρίξετε στη μάχη, γιατί θα ηεθάνουν σχεδόν αυτοστιγ¬ 
μεί. 

Οθηιοη 8ρ3\νη$: 

Σχετικά αδύνατα πλάσματα, τα οποία όμως δυναμώ¬ 
νουν με το καιρό, και μπορεί να καταλήξουν ακόμα 
και ϋΓ39οη$ (όταν ξεπεράσουν και το δέκατο Ιονεί). 
Μερικά από δαύτα μαζί κάνουν μια αρκετά καλή ομά¬ 
δα. 

ΟΚ5: 

Αρκετά δυνατοί πολεμιστές, αλλά έχουν εξαιρετικά 
χαμηλό ΡΘ3Γ Τήτθδήοΐά. Αυτό σημαίνει ότι θα την "κο¬ 
πανίσουν" αμέσως μόλις τα βρούνε σκούρα. Ρίχτε τα 
στη μάχη μόνο αν είναι πολύ πιο δυνατά από τους 
αντιπάλους. 
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και αρκετα καλοί πολεμιστές. Χανουν πολύ δύσκολα, 
ενω στα μεγαλα Ιονθίε (7 με 10) έχουν πολύ δυνατά 
επιθετικά 5ρθΙΙ$. Είναι όμως πολύ αργοί, αφού ένας 
ϋι* 39 οη 10 ΙενθΙ μπορεί να σκοτωθεί από μια Μί$ίΓε55 
2-3 ΙενεΙ! Οταν όμως δουλευουν σε ομάδες και απο 
κλεισουν τον αντίπαλο, είναι σχεδόν ανίκητοι. 
51(616(0115, ΟΊ05(5: 

Ερχονται στο παιχνίδι όταν κάποιος φυλακισμένος η 
κάποιο πλασμα από το ΤοιΊιιγθ ΟΠηηιόΘΓ πεθανει Οι 
5Κ0ΐείοη5 είναι αρκετα καλοί πολεμιστές σε μάχη σω- 
μα-με-σωμα, ενω τα Ο1ιο$τ$ μπορούν τοσο να πετάνε 
οσο και να περνάνε μέσα απο πόρτες και παγίδες. Γε¬ 
νικώς όμως δεν είναι πλασματα τα οποία μπορείτε να 
εμπιστευτείτε με την τύχη του Οιιηςιεοη σας. 
\/3ΓΠρΪΓ65: 

Φυσικοί εχθροί των \λ/3γΙογΚ 5, είναι πλασματα πολύ 
όυνατα (ειδικά στο 10 ΙενεΙ), που δύσκολα μπορούν 
να σκοτωθούν (ακόμα και αν "σκοτωθούν , ανασταί- 
νονται στο Ελίτ με -1 ΙενεΙ). Προέρχονται από το 
ΟιηνεγΒΐ'ά, και δουλευουν πολύ καλά μέσα από το 
$03νθης)θΓ (?οοηι. Αν έχετε να αντιμετωπίσετε ένα 
πολύ δυνατό νοπιρίΓθ, φροντίστε να έχετε μερικούς 
δυνατούς \Λ/3ΠοεΙ<5 και ρίξτε ταυτόχρονα πολλά πλά¬ 
σματα στη μάχη. 

ΗΟΓΠΘϋ ΚθθρβΓ: 

ΤΟ πλάσμα. Εξαιρετικά δυνατό, πολύ γρήγορο, αλλά 
δυστυχώς με πολύ χαμηλό Αποθγ Τΐιτοείιοΐά (εκνευρί¬ 
ζεται εκπληκτικά εύκολα). Αν τον κρατήσετε όμως 


Βϋβ ΰθΓηοηβ: 

Πολύ δυνατοί πολεμιστές, με πολύ καλα και ευω¬ 
διαστά όπλα! Προσοχή γιατί τα Όπλα τους χτυπουν 
και τα δικά σας πλασματα Είναι επίσης πολύ καλοί 
εργάτες για το \Λ/οιΊ<5Ιιορ, άλλοι δυστυχώς καταλαμ¬ 
βάνουν ηολυ χώρο στο Ιλην Δουλευουν πολύ καλά 
σε ομάδες που αποτελούνται αποκλειστικά απο βΜθ 
Ο εηιοης, ενω μπορούν να χρησιμοποιηθούν για να 
απενεργοποιησουν 03$ Ττηρδ (αφού είναι απρόσβλη¬ 
τοι). 

1 ν3ΓΐΟΟΙ(5: 

Ισως οι καλύτεροι μαχητές εξ αποστάσεως, οι 
\Λ/3 ΓΙοοΙ<$ αποκτούν ολο και πιο δυνατά 5ρθΙΙ$ οσο 
ανεβαίνουν Ιενοΐδ. προσοχή χρειάζεται το γεγονός 
οτι αν είναι πάνω απο το 5 ΙθνβΙ μπορεί να εκνευρι¬ 
στούν πολύ γρήγορα. Είναι οι καλύτεροι Ερευνητές 
για το ίίόΓ3Γγ, ενω με εκπαίδευση γίνονται τρομεροί 
μαχητές (ον και είναι αρκετα αδύνατοι στη μάχη σω- 
μα-με-σωμα). 

ΜΪ5(Γ655: 

Η σαδίστρια του παιχνιδιού, η Μί$τι·0$5 ερχεται μονο 
αν εχετε φτιάξει Τοτΐιιτο Πιοιηόοι·. Πολύ γρήγορη και 
αρκετα δυνατή μόλις ξεπερασει το 4 Ιενθΐ, μια ομαδα 
απο Μί5τι·055θ55 μπορεί να σκοτώσει σχεδόν οποιον- 
δηποτε αντίπαλο, προσοχή χρειάζεται η Μί$ίι·055 μό¬ 
λις φτάσει στο 10 Ιβνβΐ, αφού εκεί χάνει συνεχώς 
ενέργεια (αλλα είναι εκπληκτικά δυνατή). 

ΡΓΠ0ΟΠ5: Καλοί Ερευνητές, πολύ σκληρά πλάσματα 









ευτυχισμένο, ένας ΗοιύιθΟ Ρθ3ρθι· είναι ένα ανεκτίμη¬ 
το βοήθημα σε κάθε Ιθνθί. Είναι το μοναδικό πλασμα 
που μεγαλώνει (κυριολεκτικά, αφού το βλέπετε και 
στην οθόνη) όσο ανεβαίνει Ιθνθίδ, και ένας Ηοιηθά 
ΚΘ3ΡΘΓ στο 10 Ιενοί μπορεί να καθαρίσει ενα ολόκλη¬ 
ρο αντίπαλο Θυη 9 θοη σχεδόν μόνος του (το έχω κά¬ 
νει αρκετές φορές!). Για να καλέσετε έναν Ηοπίθά 
Κθ3ρθγ θα πρεπει να φτιάξετε ένα Τβιηρίθ και να θυ¬ 
σιάσετε ένα ΤιόΙΙ, ενα Βϋθ Θθΐηοη και μια Μίδτίθδδ. Το 
Ιθνοί του Ηοπίθά Κθ3ρθγ που θα παρουσιαστεί εξαρ- 
τάται από το Ιθνθί των πλασμάτων που θυσιάσατε. Αν 
δεν μπορείτε να κρατήσετε ευτυχισμένο έναν Ηοπίθά 
Ρθ3ρθΓ, θα πρεπει να του φτιάξετε ενα δικό του δια¬ 
μέρισμα”. με ί3ϊΓ, Η3τςήθΐ γ, Τγθ3$ιιγθ Κοοηι και 
ΤΓ3ίηίΠ9 κοοιη. και να τον αποκλείσετε με μια πόρτα 
την οποία θα κλειδώσετε. 

Υπαρχουν ακόμα πολλά πλασματα στο παιχνίδι, τοσο 
δικά σας οσο και των αντίπαλων. Μερικά απο αυτα θα 
μπορεσετε να τα πάρετε με το μέρος σας αν τα 
φυλακίσετε και τα βασανίσετε. Αν μαλιστα μπορεσετε 
να μεταπείθετε εναν αντίπαλο ίοΐ'ά, τότε θα εχετε 
αποκτήσει ένα πολύ δυνατό οπλο, αφού ένας ίοτά 10 
ΙθνθΙ χάνει μονο απο έναν αντίστοιχο Ηοπίθά Ρθ3Ρθγ 
η τον ΑνοτοΓ. Φροντίστε να εχετε πάντα τα εχθρικά 
πλασματα (ΡΝθ$-5ρίάθΐ·$, ννσΠοςΚδ-νΑιιηρπ'θδ κ.α) είτε 
σε ξεχωριστά δωμάτιά είτε σε ΤΓ3ίηϊιΐ9 Ροοην 

ΤΑΚΤΙΚΕΣ - ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 

-Θυσιάστε στο Τθηιρίθ ενα ΤιόΙΙ, μια ΜίδΠ'θδδ και ένα 
ΒϊΙθ ϋθΐηοη για να πάρετε εναν Ηοπίθά Ρθ3ρθΐ'. Πολύ 
δυνατό πλάσμα, το οποίο μπορεί να αποδειχθεί 
εξαιρετικό πολύτιμο στα χέρια ενός καλού Θιιη 9 θοη 
Κθθρθγ. Προσοχή γιατί εκνευρίζεται τρομερά εύκολα. 
-Φροντίστε να φτιάχνετε παντα τετραγωνικής μορφής 
δωμάτια, αφού έτσι μεγιστοποιείται η 
αποτελεσματικότατα τους. Φροντίστε επίσης να εχετε 
ένα αρκετα καλό σύστημα επικοινωνίας μεταξύ των 
δωματίων (έτσι ώστε να μην καθυστερείτε τα 
πλασματα σας), αλλα οχι τοσο ανοιχτο ώστε να 
μπορούν εύκολα οι αντίπαλοι να φτάσουν στο 


Θυπ 9 θοη Ηθ3Γΐ σας. 

-Ρυθμίστε έτσι τη διάταξη των δωματίων σας ώστε τα 
ί3ίΓ, ΤΓ3ίηίη9 Κοογπ, Η3τοήθΓγ, αλλά και ένα μικρό 
Τι·θ35υτθ Ροοηι να είναι οσο το δυνατόν πιο κοντά, 
ώστε να μην καθυστερείτε την εκπαίδευση των 
πλασμάτων σας. 

-Οι πόρτες είναι πολύ χρήσιμες τόσο για να 
καθυστερούν τους αντιπάλους ή για να αποκλείουν 
περιοχές του 0 ιιιΐ 9 θοη, όσο και για τη δημιουργία 
μερικών πολύ δυνατών παγίδων. Το πιο απλό 
παράδειγμα είναι η τοποθέτηση ενός 035 Τΐ 3ρ 
ακριβώς μπροστά από μια πόρτα, ενώ η πιο 
αποτελεσματική παγίδα περιλαμβάνει ένα 035 Τι- 3 ρ 
μπροστά από την πόρτα και ένα Βουΐάθΐ' Τΐ3ρ πίσω 
ακριβώς από την πόρτα! (εφ' όσον η πόρτα βρίσκεται 
στο τέλος ενός διαδρόμου) Δεν χρειάζεται να σας πω 
οτι μια τέτοια παγίδα θα σκοτώσει όλους τους 
εχθρούς που βρίσκονται στο δρομο του ΒουΙάθΓ. 
-Φροντίστε να έχετε τα ννοτά οί ΡοννθΓ Τΐ3ρ5 σε 
ανοιχτούς χώρους (τουλάχιστον 3X3), γιατί αλλιώς 
μειώνετε τη δύναμή τους. 

-Το να εχετε μερικες πόρτες διαθέσιμες είναι πάντα 
χρήσιμο, αφού έτσι μπορείτε να απομονώσετε μια 
εχθρική ομαδα και να τους "ταράξετε" στα Θ3νθ-Ιη5 
και στα ϋ'9ήτη'ιη95. 

-Φροντίστε να ρίχνετε τα ΘΓ390Π5 και τους \Λ/3άοςΚ5 
πρώτα στο ίίόΓ3Γγ ώστε να βρείτε πολύ γρήγορα τα 
δωμάτιά και τα 5ρθΐί5, και μετά ρίξτε τους στο 
Τΐ'3ίηϊη9 Ροοιτι, έτσι ώστε να δυναμώσουν. 

-Το Ρΐ'ίδοη όχι μόνο μπορεί να σας δώσει πληροφορίες 
και καινούρια πλάσματα, αλλα μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί καλλιστα για να εκπαιδεύσετε τα 
πλάσματά σας. Φτιάξτε ένα μικρό δωμάτιο με μια 
πόρτα και κλειδώστε την. Πάρτε ολους τους 
φυλακισμένους και ρίξτε τους εκεί μέσα. Μετά ρίξτε 
μέσα το πλάσμα ή τα πλάσματα που θελετε να 
εκπαιδεύσετε. Το δικό σας πλασμα θα νικήσει πολύ 
εύκολα (αφού όλα τα φυλακισμένα πλάσματα έχουν 
ελάχιστη ενέργεια), ενώ θα πάρει και τα Εχρθπθηςθ 
ροίητδ της μάχης (τα οποία είναι πολύ περισσότερα 
από αυτά που θα έπαιρνε στο ΤΓ3ίηίη9 Κοοηι). 
Ξαναπάρτε τα εχθρικά πλάσματα στη φυλακή και 
επαναλαβετε όσο θελετε. Εαν κάποιο απο τα εχθρικά 
φυλακισμένα πλασματα έχει πολύ λίγη ενέργεια, 
κάντε του ενα μικρό ΗθοΙ! 

-Προσέξτε πολύ που και πως τοποθετείτε τις 
γεφυρες. Αν μια δίκη σας γέφυρα σας δίνει πρόσβαση 
στο αντίπαλο Θιιη 9 θοη, τότε αν τη χάσετε αμέσως 
αποκτα ο αντίπαλος πρόσβαση στο δικό σας 
Θΐιη 9 θοη. προσπαθήστε να προσθαφαιρείτε κομμάτια 
μιας γέφυρας έτσι ώστε να μην μπορεί κάποιο 
εχθρικό ίιηρ να ανέβει επάνω της. 

-Αν θελετε οπωσδήποτε να χρησιμοποιήσετε Θιοτά 
Ρ05Τ5, τοποθετήστε επάνω τους μερικούς ννοιίοςΚδ ή 
1-2 Μί5ίΓθ55θ55, αφού αυτοί έχουν τα καλύτερα ΐοη9- 
Γ3Π9Θ επιθετικά 5ρθΙΐ5. 

-Αφού καλέσετε έναν Ηοπίθά Ρθ3ρθγ θυσιάζοντας 
ΤΙΌΙΙ. Βϋθ Θθηιοη και Μί5τι·θ55, φτιάξτε του το δικό 
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του "διαμέρισμα . Αν όμως εκνευριστεί, το καλύτερο 
που έχετε να κάνετε είναι είτε να τον κλειδώσετε 
εκεί μέσα είτε να τον έχετε συνεχώς "στο χέρι", 
αφήνοντας τον πάντα ακριβώς επάνω στους εχθρούς. 
Μην τον αφήνετε μαζί με άλλα δικά σας πλάσματα, 
γιατί ο ΗΟΓηγ σκοτώνει αδιάκριτα! 

-Μια καλή τακτική για το ξεκίνημα κάθε Ιονοί είναι να 
μην φτιάχνετε Τΐ θ3$υΐθ Ροοιη κατευθείαν, αλλά 
πρώτα να μαρκάρετε το χρυσό και να αφήνετε τα 
Ιιηρδ να το σκαφουν, και μετά να φτιάχνετε το 
Τγθ3$ιιγθ Ροοιη ακριβώς επάνω από το χρυσάφι που 
έχουν αφήσει πίσω τους. Ετσι γλιτώνετε πολύτιμο 
χρόνο. 

-Αν ξέρετε (με κάποιον τροπο) ότι στο συγκεκριμένο 
Ιθνοί θα δεχτείτε επίθεση πριν προλάβετε να φτάσετε 
στον αντίπαλο, προσπαθήστε να φτιάξετε το 
ϋιιηοθοη σας με τη λογική "τι θα γίνει αν μου 
επιτεθούν;" και οχι με τη λογική ποιο είναι το 
καλύτερο ϋυηθθοη για μένα;". Ετσι θα μπορέσετε να 
κρατήσετε αμυνα πολύ καλύτερα. Φροντίστε επίσης 
να κάνετε Ροτίιίγ όλες τις καινούριες περιοχές και 
διάδρομους που ανοίγετε. 

-ΜΗΝ αφήνετε ποτέ τους ημιλιηοθυμους αντιπάλους 
για πολύ ώρα πριν τους μαζέψετε, γιατί θα σηκωθούν 
και θα προσπαθήσουν να κανουν μια τελευταία 
επίθεση. Ρίξτε μερικά ιιηρδ απο πάνω τους, έτσι ώστε 
να τους μαζέψετε αμέσως. Φροντίστε επίσης το 
Οι ονθνοι ά και το Ρπ$οη να είναι οσο το δυνατόν πιο 
κοντά στα σημεία που περιμένετε να γίνουν οι 
μεγάλες μάχες (π.χ κοντά σε περασματα ή σε σημεία 
που θα πρέπει να φτιάξετε γέφυρες). 

-Στα τελευταία Ιθνθίδ δεν θα εχετε ούτε πολύ χρυσό 
ούτε -κατά συνέπεια- πολλά πλάσματα. Αυτό που 
πρέπει να κάνετε είναι φτιάξετε Ρπ$οη και Τοττιιτθ 
Οήοιηϋθΐ· αρκετα γρήγορα, και να κάνετε μικρές 
μάχες με λίγους αντιπάλους. Με αυτό το τρόπο θα 
πάρετε αρκετά εχθρικά πλάσματα με το μέρος σας. 
-Οταν δεν μπορείτε με τίποτα να φτάσετε στο 
αντίπαλο ϋυηάθοη Ηθ3Π, υπάρχουν δυο στρατηγικές 
που δουλεύουν αρκετά καλά. Η πρώτη είναι να 
κάνετε ένα 0311 Το Αιτη$ ακριβώς μπροστά από το 
αντίπαλο Ηθ3Γΐ (αν δεν εχετε όμως αρκετά πλάσματα 
δεν πρόκειται να κερδίσετε τίποτα). Η δεύτερη (η 
οποία δουλεύει πάντα) είναι, εφ' όσον έχετε κάποιο 
πολύ δυνατό πλάσμα (π.χ Ηοιτίθά Κθορθγ ή ίοτά). να 
του κάνετε ΡΐΌΐθοί, ΟοηοθδΙ, ΗΘ3Ι και 5ρθθά Μοιίδΐθΐ' 
(όλα φυσικά πλήρως ΡοννθΓθά-υρ), να το κάνετε 
Ρ055Θ55 και να το οδηγήσετε στο αντίπαλο Ηθ3Γί. 
Ρίξτε μερικές στο Ηθ3γϊ και, μόλις σας βρουν τα 
εχθρικά πλασματα, βγείτε "έξω από το πλάσμα, 
παρτε το με το χέρι, κάντε του ξανά ΗΘ3Ι και 
επαναλάβετε την ίδια διαδικασία μέχρι να 
καταστρέφετε το Ηθ3ΐΤ (η ζημιά που κάνετε στο 
Ηθ3γτ είναι μη-αντιστρέψιμη). 

ΚΑΙ ΤΩΡΑ..ΧΗΕΑΤ 

Αν ψάξετε στο άίτεοΐοΐΎ ΧΘΑΤΑ του παιχνιδιού, θα 
δείτε το αρχείο ΘΚΕΑτυκΕ.τχτ. Αυτό το αρχείο 


περιεχει όλα τα στατιστικά του παιχνιδιού. Υπάρχουν 
τοσο στοιχεία για όλα τα πλάσματα του παιχνιδιού, 
οσο και για ολα τα δωμάτια κ.α. Μερικές αλλαγές σε 
αυτό το αρχείο μπορεί να αποδειχθούν 
θαυματουργές. ΠΡΟΣΟΧΗ: οι αλλαγές αυτές θα 
ενεργοποιηθούν μόνο αν ξεκινήσετε καινούριο 
παιχνίδι, αφού τότε είναι που το παιχνίδι διαβάζει το 
αρχείο οΡΕΑτυκΕ.τχτ. 

Ξεκινάμε με τα πλάσματα. Μπορείτε να αλλάξετε το 
ΡοννθΓ, Ηίτ Ροίητ$, 03ηΐ39θ, Απηουΐ', Αποθγ, Ρθογ 
κ.ο.κ σε οποιοδηποτε πλασμα θελησετε, αρκεί να 
βρείτε τα αντίστοιχα νούμερα στο 
ΟΚΕΑΤυΚΕ πλασμα-που-θέλετε και να δώσετε 
οποιοδηποτε νούμερο (σε μερικά δεν μπορείτε να 
ξεπερασετε το 255). Προσοχή όμως γιατί αν το 
κάνετε σε πλάσματα που θα έχουν και οι αντίπαλοι 
ΚθθρθΓδ δεν θα εχετε κερδίσει τίποτα. 

Αντίθετα, αν μειώσετε τα στατιστικό των Ηθιόθ 5 ή 
αυξήσετε τα στατιστικά του Ηοι ηθά Κθλρθτ, τότε 
σίγουρα θα κερδίσετε πολλά. Το ίδιο θα συμβεί και αν 
αλλάξετε μερικά "τρελά στατιστικό, όπως π.χ αν 
κάνετε τα Ιιηρδ φοβερούς και τρομερούς μαχητές. Οι 
αντίπαλοι Κθθρθγ θα εξακολουθήσουν να μην 
στέλνουν τα Ιιηρδ σε μάχες, αλλά δεν θα ισχύει το 
ίδιο και για σας. 

Περνάμε στα δωμάτια. Το μόνο που έχετε να κάνετε 
εδω είναι να μειώσετε οσο θέλετε το κοστος 
τοποθέτησης του κάθε είδους δωματίου (ΜΗΝ τα 
κάνετε 0 γιατί το παιχνίδι θα κολλήσει). Αν π.χ 
κάνετε το κόστος 10, τότε κάθε δωμάτιο θα σας 
κοστίζει ίο 9 οΐά εοίιΐδ, ενω η πώλησή του θα σας 
αποφέρει 5 9 οΐά εοίιΐδ. Επίσης φροντίστε να μην 
θέσετε το κοστος σε μονό ή πρώτο αριθμό (π.χ 3, 5, 

7, 13 κ.ο.κ), γιατί το παιχνίδι θα κολλήσει. 

Τέλος, αν νομίζετε ότι το παιχνίδι δεν έχει αρκετό 
χρυσό, τότε μπορείτε να αλλάξετε το ποσό που σας 
αποφέρει κάθε τετράγωνο χρυσού όταν το σκάβετε 
αλλάζοντας τον αριθμό στο ΟΑΜΕ ΟΟΙΟ ΡΕΡ ΒΙΟΘΚ. 
Αν θέλετε να πειραματιστείτε ακόμα περισσότερο, 
μπορείτε να αλλάξετε και τα ΟΑΜΕ ΡΟΤ ΟΡ ΟΟίϋ, 
0ΑΜΕ_ΡΙίΕ_00ί0_Η0ί05 Κ.Ο.Κ. 

Οι αντίπαλοί σας θα αντιμετωπίζουν το επιπλέον 
χρυσό σαν κάτι εξωγήινο, ενώ εσείς φυσικά θα 
πλουτίζετε μέσα σε μερικά λεπτά. Το μειονέκτημα 
αυτής της μεθόδου είναι ότι θα πρέπει να φτιάξετε 
πολύ μεγαλύτερα Τι·03δυι·θ Κοοιη$, εκτός και αν 
αλλάξετε τους επιπλέον αριθμούς που προανέφερα 
(οι οποίοι καθορίζουν πόσο χρυσό περιέχει κάθε 
σωρός στο Τΐ'θοδυΐ'θ Ροοιη). 

Θα ακολουθήσει στο επόμενο τεύχος το δεύτερο και 
τελευταίο μέρος του οδηγού στρατηγικής, με 
αναλυτικές οδηγίες βήμα-βήμα. για όλα τα ΙθνθΙδ, τα 
οποία θα σας φέρουν στο κάστρο του Ανοτοτ έτσι 
ώστε να μπορέσετε να διεκδικήσετε την 
ολοκληρωτική νίκη. 

(Η συνέχεια στο επόμενό τεύχος) 
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του Δημήτρη “ΡοννβΓΐ)γ1β”Χρυσοχού 

ΟοΓπηπαηοΗθ 3 

Μερικά ΐίρ5 για το γνωστό εοιη1>3( δϊππιΐβίοι·. Καθώς πετάτε πα¬ 
τήστε το γ για Γ3άίο και πληκτρολογήστε τα εξής: 

1»3ΐ9 για ΟΡδ ΗβΠίΪΓβδ · εβίθ για επιδιόρθωση των ζημιών· άο§9 


για περισσότερα όπλα· οοινζ παγώνει τους αντιπάλους για 30 δευ¬ 
τερόλεπτα· ϊρϊ§ Γιιΐΐ όπλα και ίιιΐΐ πυρομαχικά* Γ3ΐζ γίνεστε αό¬ 
ρατος 

Η©χ©η Π 

Πατήστε το 1 (δηλαδή το πλήκτρο που βρίσκεται πάνω από το 
Τ3δ)για να εμφανιστεί η κονσόλα. Επειτα; 
οΗβπςεΙβνεΙ X αλλάζει σε οποιαδήποτε πίστα, όπου X ο αριθμός 
της πίστας· εΗ380_3εΐίνε 1 γυρίζει την προοπτική σε τρίτο πρό¬ 
σωπο· §ίνβ 2 αποκτάτε το δεύτερο όπλο· §ΐνε 3 αποκτάτε το τρί¬ 
το όπλο· §ϊνε 4 αποκτάτε το τέταρτο όπλο· §ϊνε Η ### για όση 
ενέργεια θέλετε· §οά Οοά πιοάβ* ϊπιρπίκε 9 όλα τα όπλα· ίπφυΐϊβ 
14 δΗεερ· ϊπιριιίεε 23 ΤογοΗ· ίπιριιίβε 25 Τοπιε ο£ Ροινεε· ίπιρυΐβε 
39 πετάτε· ίπιρπίβε 40 επόμενη πίστα· ίιηριιίδε 43 όλα τα όπλα, 


Οταν ζητηθεί το όνομα σας, πληκτρολογήστε έναν από τους πα¬ 
ρακάτω κωδικούς. Το παιχνίδι θα κάνει δεερ και θα ξαναζητή¬ 
σει το όνομα σας. Γράψτε τώρα το κανονικό. 
εάηΒίδί για όλες τις πίστες· εεβεενεε αντιστρέφει όλες τις πορεί¬ 
ες· εΐεΐιεορ αγάπη μου συρρίκνωσα την Ηβείεγ. 

δίτπΟορΐβΓ 


Μέσα στο παιχνίδι πατήστε ΟΤΚΕ, ΑΕΤ και X για να εμφανιστεί 
το άώΙος δοχ μέσα στο οποίο θα γράψετε τους παρακάτω κωδι¬ 
κούς: 

Βεεπ Ιδεεε, άοπε Ιδβΐ, τελειώνει την πίστα εάν είστε σε εβτεετ 
πιοάε· 035 άοε$ §εοιν οπ Ιτεεβ, γεμίζει το ντεπόζιτο με βενζίνη 
•Οίνε πιε δαοίο, ογ §ϊνε πιε άε3(δ: χχχχχ, συμπληρώστε το χχχχχ 
για χαρτζιλίκι· I Ιονε πιγ δείϊεορίει-, σας πάει πίσω στο ελικό¬ 
πτερο σας εάν χαθήκατε. 

Επίσης, στις πόλεις όπου υπάρχουν στρατιωτικές βάσεις, μπο¬ 
ρείτε να βρείτε Αρβεδε. Βρείτε τη βάση και πάρτε ένα Αρβεδε γε¬ 
μάτο με όπλα και πολεμοφόδια. 


ΜοίΟΓ ΚαοβΓ 


τα δοπαεεε και τα αντικείμενα· ίπιριιίεε 299 20 πυρομαχικά από 
κάθε όπλο· πβπιε X αλλάζει το όνομα σας* ποείϊρ δεν περνάτε μέ¬ 
σα από τα αντικείμενα 8ν_£Γ3νίΐγ ## αλλάζει τη βαρύτητα ποίβεςεί 
γίνεστε αόρατοι/ορατοί· Γβ*ΐ3Γΐ ξεκινά το Ιενεί από την αρχή. 


72 






































ΙηίβΓδί&ίβ 76 


Το παρακάτω Ιίρ λειτουργεί μόνο στις Τπρ αποστολές. Κρατή¬ 
στε πατημένα τα (ΤΓΚΕ και δΗίίΙ και πληκτρολογήστε το “§βΙ 
άοινη”. Αυτό θα κάνει τους αντιπάλους να σας κυνηγήσουν σαν 
τρελοί. Εάν σας σκοτώσουν, αυτόματα θα μεταφερθείτε στην επό¬ 
μενη πίστα. Προσοχή το ΟΤΚΕ και δΗϊίΐ να τα πατήσετε με το ένα 
χέρτ! 

ΡβΓίβΟΐ ννβαροπ 

Πληκτρολογήστε τους παρακάτω κωδικούς την ώρα που παίζετε 
και μετά πατήστε ΕπΙβΓ. 

ΟπιδοΓζ γίνεστε όγδοες· ςπιςοάπι Οοά πιοάε* ςπιΐιΐΐΐ οι εχθροί 
σκοτώνονται εύκολα· ςπιποππ γίνεστε πάλι ηοππβΐ· ςπιροίε απο¬ 
κτήστε όλα τα ροτνβΓπρ* 

Εενβΐ Οοάβϋ: όΜόόβΙο 1· αάάοβαάε 2· βοδβΗΒοε 3· βάάάεβεε 4 
ά(1δά1>1>03 5· οεάδεοάβ 6· 3301x1030 7· εβάάεδεε 8* αάααόαάδ 9 
όΐάάόδΙκ; 10· αδΒάβιΙάα 11· όεβάεββε 12· 



λΛ/ΐηάοννδ 

ΜίηβδννββρβΓ 

Και τώρα ένα Ιϊρ για το οποίο θα με ευχαριστούν όλοι όσοι δου¬ 
λεύουν οτο δημόσιο. Πώς θα σταματήσετε το ρολόι του 
ΜϊπβίτνεερβΓ; 


1) Κρατήστε πατημένο το δεξί και αριστερό κουμπί του ιποιι$6 και 
μετά το ε$ε3ρβ. 

2) Κρατήστε πατημένο το δεξί κουμπί του πιοικε πάνω στην Ιίΐΐβ 
Ιμγ. Μέσα στο άΐτεείοΓγ των \νίπάο\ν$ θα βρείτε ένα αρχείο που 
λέγεται τνϊππιϊηβ.ΐηϊ. Διαβάστε το με ένα απλό ΙεχΙ βάίΐΟΓ και αλ¬ 
λάξετε τα ΗΐςΗ ϊεοΓββ όπως θέλετε. 

Το παρακάτω ίΐρ λειτουργεί μόνο στα \νίηάονν$ 3.1 (όχι στα \νίη95). 
Πληκτρολογήστε το 5ΐπη§ “χγζζγ δΗίίΙ ΕπΙβε”. Αμέσως θα εμφα¬ 
νιστεί μια μικρή τελεία στην άνω αριστερή γωνία της οθόνης. 
Οπότε βρίσκεστε πάνω σε νάρκη η τελεία εξαφανίζεται. 



Τβδί Οπνβ Οίί Κο&ά 

Αντί για το όνομα σας στο ΗβΠ οί Γβιηβ, πληκτρολογήστε τους πα¬ 
ρακάτω κωδικούς, εΐιββΐ 1· εΗεβΙ 2· εΐιεβΐ 3· εΐιεβΐ 4· εόεβΐ 5· και 
είβ£'Μ· Αυτά θα σας δώσουν όλα τα (Γ3ε1ι$, τέσσερα αυτοκίνητα 
επιπλέον και τη δυνατότητα να περνάτε μέσα από τα αντικείμενα. 

δίΑτΟιιηιιβΓ 

Ξεκινήστε ένα παιχνίδι και καθώς παίζετε πατήστε το Ρ8. Κατό¬ 
πιν κάντε ηπΐΐ στο κεντρικό μενού (όχι στο <1θ5). Ξεκινήστε ένα 
νέο παιχνίδι με το πιλότο που είχατε πριν λίγο. Μέσα στο $Ηορ 
οπού αγοράζετε οπλισμό, πατήστε το 5 οτο πιππεπε Ηεγρβά για 
να λάβετε 5000 πόντους. Αυτό μπορεί να επαναληφθεί όσες φο¬ 
ρές θέλετε. 
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ΤΗΕΑ 

Μια αρκετά χρήσιμη οπίίπε υπηρεσία λει¬ 
τουργεί ολοκλιρωμένη από την Ροτνεπιεί, μια 
υπηρεσία που θα βοηθά τους χρήστες παγκο- 
σμίως να μην περιπλανιούνται άσκοπα στο 
Ελληνικό δίκτυο. Λέγεται ΤΗΕΑ και είναι 
ένας μεγάλος οδηγός του ελληνικού Ιπίετηει 
και των διευθύνσεων με ελληνικό περιεχόμε¬ 
νο σε όλο τον κόσμο. 

Η ΤΗΕΑ λειτουργεί ώς ίπάεχ όπου είναι κα- 
ταχωρημένες όλες οι ελληνικές ηλεκτρονικές 
διευθύνσεις εταιρειών, ιδιωτών και φορέων 
που έχουν δημιουργήσει κάποια ηλεκτρονική 
παρουσία ή διαφήμιση. Η ΤΗΕΑ περιλαμβά¬ 
νει τους παρακάτω τομείς, με περισσότερες 
από χίλιες καταχωρήσεις. Βυ$ίηε$$, Εάποαιίοπ, 
Οονοι πιεηΐ,ΜεάίΗ, Ηεβίιΐι, δοείεΐγ, ΚεΟεβιίοη, 
Εηίετοίηιηεηΐ, Ιηίετηει, Οοητριπετ, Απ, Νε\ν$. Ισως 
το σημαντικότερο πλεονέκτημα της ΤΗΕΑ, είναι ότι 
οι ειδικοί της ΡοκετΝεΙ την ενημερώνουν καθημερι¬ 


νά με νέα 1ίπΙι$. Επιπρόσθετα, κάθε επισκέπτης της 
ΤΗΕΑ έχει τη δυνατότητα μέσα από την επιλογή “Αβά 
ϋΚΕ”, να προσθέσει στον κατάλογο ανά πάσα στιγ¬ 
μή τη δική του ηλεκτρονική διεύθυνση, της εταιρείας 
ή της σελίδας του. Ρίξτε μια ματιά στην ΤΗΕΑ στη 
σελίδα: Ηΐΐρ://\νινιν.ΐΗε3.£ 


ϋβνβ και ΟΙ)|6θΙδΙθΓ6 



·Ν*| «Μ005Λ. I *0Τ[- ΙϋΐΎΐΙΑΧ... Π · II» 


Οΐήεεί ϋεδί^π Ιπε. παρουσιάζει το ΟΙήεοιδίοΐ'ε 
ΡδΕ για]3\·3. Πρόκειται για μια αντικειμενο- 
οτραφή βάση δεδομένων, γραμμένη εξ ολο¬ 
κλήρου σε^ν3, που σίγουρα θα αποτελέσει σημα¬ 
ντικό εργαλείο σε όσους αναπτύσσουν αντίστοιχες 
εφαρμογές σε αυτή τη γλώσσα. 

Με σχετικά μικρό μέγεθος (Γοοίρππι μικρότερο των 
250ΚΒ), μπορεί να τρέξει σε οποιοδήποτε περιβάλ¬ 
λον ή μηχάνημα.Επιπλέον οι προγραμματιστές μπο¬ 
ρούν να γράψουν την εφαρμογή στο Οήίεαδίοτε ΡδΕ 
και να συνεργαστεί με το μεγαλύτερο πακέτο 
ΟΙήεαδίοτε ϋΒΜδ, αφού έχουν κοινό ίηίειΤβεε. 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να επικοι¬ 
νωνήσετε με την δνπίβχ Πληροφορική Α.Ε., στο τηλ 
6542626-7. 






Ο Οργανισμός Αστικών Συγκοινωνιών Αθηνών, 
απέκτησε το δικό του $ίΐε στη διεύθυνση 
ιν\ννν.οΐεηει.£Γ/θ353. Πρόκειται για ένα πραγμα¬ 
τικά χρήσιμο $ίιε για τον κάθε πολίτη που χρησι¬ 
μοποιεί τις αστικές συγκοινωνίες των Αθηνών. Στις 
σελίδες του ΟΑΣΑ θα βρείτε πληροφορίες για τον 
οργανισμό και τη σύσταση του, τα νέα για τις με¬ 
ταβολές στα δρομολόγια, πληροφορίες για τους κε¬ 
ντρικούς άξονες, τις διαδημοτικές γραμμές, τις ει¬ 
δικές γραμμές, τις σχολικές γραμμές, τις κεντρι¬ 
κές γραμμές των Τρόλλευ αλλά και του ΗΣΑΠ (μέ¬ 
τρο και πράσινα λεωφορεία). 

Μια από τις βασικότερες κατηγορίες πληροφοριών 
- και πολύ αναλυτική μάλιστα - που διαθέτει το 
είΐε είναι τα δρομολόγια των μπλε λεωφορείων. 
Από εκεί μπορείτε να μάθετε τη διαδρομή και τις 
στάσεις οποιοδήποτε λεωφορείου που κυκλοφορεί 
στους Αθηναϊκούς δρόμους. Ενα κλικ στον αριθμό 
του και στην οθόνη εμφανίζεται ένα περιγραφικό 


κείμενο της διαδρομή του. Το $ίΐε περιλαμβάνει και 
τους γνωστούς χάρτες δικτύου που είχαμε δεί να 
αναρτιούνται στις στάσεις, μετά από την πρωτο- 
σύσταση του ΟΑΣΑ. Πρόκειται για μια ιδιαίτερα 
αξιόλογη προσπάθεια, την οποία θα χαιρετήσουν 
οι περισσότεροι Αθηναίοι. Αντε και στο μέλλον να 
δούμε και λίγο αλγόριθμο ΚΓ 115 Κ 3 Ι για την ανεύ¬ 
ρεση της καλύτερης διαδρομής. 
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β«·»Μ· _^ΜΠηθΝΙ 
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Ψ ΟΝΙΙΝΕ 8ΝΙΡΡΙΝ0... 



ΙηΙβίθΰϋνβ 
ίβοτηιηρ ΙηοΜυίβ 



0 Στέφανος Κορκολής 
στο ΙοΙβτοβΙ 


Το ΙηίεΐΗοιίνε 1χ3ΐηίιΐ£ Ιηδίίΐπΐε Θεσσαλονίκης, 
ξεκινά για δεύτερη χρονιά τη λειτουργία του, προ¬ 
ετοιμάζοντας τα παιδιά για τον κόσμο της πλη¬ 
ροφορικής. Οι γνώσεις τους εμπλουτίζονται με 
ποικίλα ενδιαφέροντα θέματα από τον κόσμο των 
ηλεκτρονικών υπολογιστών, των επικοινωνιών 
και της σύγχρονης τεχνολογίας. Μεταξύ των άλ¬ 
λων διδάσκονται γραφικά, βηίΐϊΐαΐΐοη, ρομποτι¬ 
κή και Ιηίειηεΐ. Ο \λ'εό χετνετ (ινινιν.ίηιει-βειίνε.^ι) 
φιλοξενεί τα έργο των περισσοτέρων μαθητών αλ¬ 
λά και τα διάφορα Ηβρρεηπι^δ που διοργανώνο- 
νται. Για περισσότερες πλιροφορίες μπορείτε να 
επικοινωνήσετε με το (031)328740. 


Ο γνωστός τραγουδιστής και συνθέτης Στέφανος Κορ¬ 
κολής, κατακτά και τον κόσμο του Ιηιεπιει - εκτός από 
τις καρδιές των θαυμαοτρκόν του -, μέσω των αισθητι¬ 
κά προσεγμένων ηλεκτρονικών του σελίδων. Μέσα σε 
αυτές θα βρείτε στοιχεία όπως βιογραφία, δισκογραφι- 
κή πορεία από τότε που μπήκε στον καλλιτεχνικό χώρο, 
τους στίχους των κομματιών τΐ]ς τελευταίας δισκογρα- 
φικής του δουλειάς “Ξέσπασα”, φωτογραφίες του καλ¬ 
λιτέχνη σε διάφορες φάσεις της ζωής του, μια μικρή πα¬ 
ρουσίαση του ΟΌ Εχιγβ - ηιυ](ίηΐ6(1ΐ3 δΐ|μιουργίας της 
ΡοννετΝεί, άεείαορ ι)ιειηε$, τα τελευταία νέα και τον προ¬ 
σωπικό του ειηβίΐ λογαριασμό. 

Σύμφωνα με την ΡοννετΝεί - δημιουργοί των σελίδων - 
το δίιε (1ΐΗρ:/Λνιν\\\ροινει·ηεΐ.§τ/1<οΓΐίο1ίδ/) δέχεται εκα¬ 
τοντάδες επισκέψεις καθημερινά. 




«μμ|»οτιμ Ιιμμοιμμι 'Μ/τίΚ , α?Μ·Λε^«ι. Βνη*·». | )Η . 


Ιστός, 

νέα διεύθυνση 

Η Ιστός Α.Ε. μεγάλωσε και μετέφερε τα δικτυακά 
της γραφεία σε νέες “ευάερες και ευήλιες” εγκατα¬ 
στάσεις. Επίσης η νέα της ηλεκτρονική σελίδα βρί¬ 
σκεται στη διεύθυνση: ινινιν.ίδίοδχοπι. Ολες οι πα¬ 
λιές διευθύνσεις των δίιεδ που υπάρχουν κάτω από 
το νννννν.ί$ΐο$.ηεΐ.§τ, θα εξακολουθούν να ισχύουν 
και δεν χρειάζονται κάποια μετατροπή. Ρίξτε μια 
ματιά στην πρώτη διεύθυνση ώστε να δείτε το νέο 
Ιοοί; & Γεεί που έχει να μας δώσει ο Ιδίοδ. 



Αθήνα 1896 

Οχι, δεν κάναμε λάθος στη χρονολογία. Το δίιε αυ¬ 
τό αναφέρεται στους πρώτους σύγχρονους ολυ¬ 
μπιακούς αγώνες που διεξήχθησαν στην Αθήνα του 
1896. Περιέχει πληροφορίες για όλες τις εκδηλώ¬ 
σεις με λεπτομερείς περιγραφές για τα αθλήματα, 
που ξεκίνησαν από τις 25 Μαρτίου και ολοκληρώ¬ 
θηκαν στις 3 Απριλίου. 

Το δίιε είναι εμπλουτισμένο με φωτογραφικό υλι¬ 
κό καθώς και πληροφορίες για τους αθλητές που ξε¬ 
χώρισαν κατακτώντας τις πρώτες θέσεις. 
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ΤΙΣ 

ΑΓΟΡΑΣ 


ΟΙ 

ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ 

ΤΙΜΕΣ 


ΕΠΩΝΥΜΑ ΡΟ 


αιτεο η.ν 

Ι0Ε ΧΟ ΡΙϋδ 
ΟΟΜΡΑΟ 

ΗΕΝΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 
ΤΟΥΣ Η/Υ 



ΡΑΤΑΡΟΙΙΜΤ ί.Τ.Ο. 


ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΗΑΒΟνΥΑΒΕ 

ο.ρ.υ’ 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟδ 
ΜΟΝΙΤΟΒδ 
ΗΑΒϋ ΩΙδΚ ϋΒίνΕδ 
ϋϋ-ΒΟΜ ϋΕνίΟΕδ 
δΟυΝϋΟΑΒϋδ 
ΟΒΑΡΗΙΟ ΟΑΒϋδ 
ΡΑΧ/ΜΟϋΕΜ ΟΑΠϋδ 
ΟΟΜΡϋΤΕΒ 0 Α 8 Ε 8 
ΜΕΜΟΒΥ 8 ΙΜΜ 8 
ΡΒΙΝΤΕΒ 8 
808100 ΝΤΒ 011 ΕΒ 

ΖΙΡΟΒίνΕδ 



Η ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ 
ΣΥΛΛΟΓΉ ΟΗΙΟΙΜΑΙ 
Ρ.Ο. ΟΟ-ΠΟΜ ΟΛΜΕ* 

Ε05ΤΑΤΙ0Α 2 
νίΒΤΙΙΑ ΡΙ6ΗΤ 
ϋΙ8Κνν0Β10 2 
ΡΒΑΥΡΟΚ ϋΕΑΤΗ 
ΜΑΒΑΤΗΟΝ II 
ΒΑΟΚΤΟ ΒΑΟΟΑϋ 
δΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟί II 
ΜΑδΤΕΒ ΟΡΟΒΙΟΝII 
ϋυΝ6Ε0Ν ΚΕΕΡΕΒ 
ϋΕϋΙΚΝΙΟΗΤ 
ΜΑ0Η\Λ/ΑΒΒΙ0Β 2 
ΑΜΟΚ 

υυΐΜΑ9 


ΙΒΜ 


ΡΟ 340 


IΕΠΙΣΗΜΟ ΚΕΝΤΡΟ 
ΠΩΛΗΣΗΣ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 
ΣΗΜΕΡΑ 
ΓΙΑ ΝΑ ΜΑΘΕΤΕ 
ΟΛΕΣ ΤΙΣ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ! 


ΕΜΠΟΡΙΑ Η/Υ & ΣΥΝΑΦΩΝ ΕΙΔΩΝ ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9 ΤΗΛ.: 3303039-3302694 
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1 ι 11 ρ://νννντν.ννοΓΐά&σσβδ 5 .η 1 / ~ βίβχ/ 
δΐηδ/δΐηδο.Μιη 


1 1 ίίρ://νπΛΠΑΓ. Γ &ίπι· οοιη 


%ιΐϋΐ*Μ 




Μια ιδιαίτερα πρακτική υπηρεσία που σας 
επιτρέπει να στείλετε μήνυμα σε κινητή τη¬ 
λέφωνο. Ο παραλήπτης μπορεί να απαντή¬ 
σει στον βτηαΐΐ λογαριασμό σας. 


1ΐ(ίρ://ΜΤνπν.(1ΐ6Εδίδ.9Τ/1}3δ^6ΐ/ 


,ί 0 Γ«ιηβ 1 . 9 Τ/Λβ/ιη&οβάοη 

:0Γβί5Ϊ/ίηάθΧ.Μιη1___ Ί 


Μίρ:/Λΐ5βΓ5 


ν '· 


ΟγοοΚ ΒαβΚβΜιαΙΙ 

ηή ο*/*·* 1 


ΟτββΙί ΒβδΙιβί “Πιε εοηιρΙβέβ ρυΐάβ” Ενας 
από τους πληρέστερους οδηγούς για το Ελλη¬ 
νικό ΒαεΙτβί. Περιέχει στοιχεία για το πρω¬ 
τάθλημα της Α1, πολλές φωτογραφίες, πλη¬ 
ροφορίες για τις μεταγραφές του 97-98, το 
ΑετοροΙΙε ίουτηαπιβηί κ.λ.π. 


Ιιίίρι//νννννν'.ΙΐΗίοοΓρ.οοίη/ 


Κίφ://νπΛ^ν.ιηβϊαΐΓγ.9τ/άΐσίΐοηΕτγ/ 

άίοΐβΐ.ΐιίχηΐ 


ΑηίΧο-ίΧΙηνικό Λΐξιχό Πληροφορικής 


Αγγλο Ελληνικό λεξικό Πληροφορικής Ενα 
χρήσιμο λεξικό.Πάνω από2000 αποδόσεις 
γνωστών όρων πληροφορικής από τα Αγγλι¬ 
κά σε Ελληνικά. 

































































Η«ρ://ο1ι&ηηθ1.ρΒΓβηί5ουρ.σοπι 

/1)&1>γηΗΐηβ/ 


Πίίρ://ννννννΓ.5οί&ιη.σοιη/ 


«ΜΜ* 


( ΤΗ£ 19Ε 
ΚΟΒΕΙ ΡΒΙΖΙ 

ΙηιΙιΙΙιι 

Μ~ΜΙιΙ»Ι»κ 

ικιωιιιπκιη 


ϋείβηϋβε Λτηβηεαη. 

Οηΐίηβ έκδοση τον γνωστού επιστημονικού 
περιοδικού 5εϊβηίϊίΐε Αιηββεβη. Μια πο¬ 
λύ καλή πηγή επιστημονικών πληροφοριών. 


Ναιηβ Ρΐηάβτ. Εάν δεν μπορείτε να βρείτε 
ένα όνομα για το παιδί ή το γατί σας, 
τότε μπορείτε να συμβουλευτείτε το 
παραπάνω εΐίβ. 


;//«νιπν.νβ1>οοηΐΛΜ«/ο^ 


Κ«ρ://φΐΕΐ£Θ.νντ.ιΐ595.9ον/ 


Ο,ΙίαΙ*»»* **»<**»*» 


1^1^51 Ομ|κ Ιηίοπτι»ϋοη 


Η9Ζ8Γ4ί «ΠίΙ ΡΓΐΡ«Γ«(ΙηίΙ5 


Ενα Ηοί θέμα. Θα βρείτε πληροφορίες για 
πρόσφατους σεισμούς, νέα πάνω στη σει¬ 
σμολογία, σχόλια για το πώς θα προστα¬ 
τευτείτε, ένα ΡΑΘ και άλλα ίΐηΐτε. 


ένα }ανα 3ρρ'β« " , 

αθροιστική μηχανη 




Κ^://νπΛπν.3ΤΕθ1ιηοίά.οοιιι/5ΐ£ν/ 


Γιατί τη νύχτα ο ουρανός είναι σκοτεινός; 
Αυτή και άλλες “σκοτεινές” απορίες σας λύ¬ 
νει το παραπάνω $/*«. Περιέχει ίανα αρρίβίε 
που εξηγούν διεξοδικά το φαινόμενο. 


ως θέλετε να οεπε, 

ων ανθρώπων απο 

άλλα πολλά θέματα 
Αΐΐβη Εεοαηίεπ· 


κοεμίγκ; 

\ΜΕΚΪΓ\Υ 




■ 


—■ I 


ΤβΚβ 1η ηον 5ίίβ5 | 
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243 660. ΡΑΧ: 263 153 











(. . . και αυτά που μόλις 
σκέφτηκε ο κατασκευαστής τους;) 


00-Β0Μ7 

Οσα και να ΟέΠειε, έχοαμε αερισοόιερα! 




Ι^ια σας που θέλεχε ένα οποιοδήποχε σά-τοπι 
με οποιοδήποχε θέμα, για σας που 
οι απαιχήσεις σας είναι λίγο ή και πολύ 

μεγαλύχερες, για σας που ψάχνεχε αλλά 
είσχε και ανοιχχοί σ'αυχό που θα σας βρει... 

υπάρχει ο Παπασωχηρίου. 

Έχει κάχι παραπάνω από αυχό που θέλεχε! 


Παηασωτηρίου 

Μ II 1 I I Μ I 0 I λ 3 I 0 Η I 5 

να φύγεις 


Έλα 


• · · 








VIΟΣ ΤΗΣ ΚΙΝΑΣ... 


(. . . και ονοματεπώνυμα; ) 


00Κ0Μ7 


Οσα και να θέϋειε, έχααμε περισσότερα! 


ια σας που θέλετε ένα οποιοδήποτε οά-τοπι 
με οποιοδήποτε θέμα, για σας που 
οι απαιτήσεις σας είναι λίγο ή και πολύ 

μεγαλύτερες, για σας που ψάχνετε αλλά 
είστε και ανοιχτοί σ'αυτό που θα σας βρει... 

υπάρχει ο Παπασωτηρίου. 

Έχει κάτι παραπάνω από αυτό που θέλετε! 


Παηασωτηρίου 

Μ (I I I I Μ 1 0 I Α 8 10 115 

Έλα ... να φύγεις 






Οϋ-ΔΩΡΟ 


Φίλοι αναγνώστες, 
όπως βλέπετε και πάλι 
στο Οϋ αυτού του μήνα 
έχουμε ξεπεράσει τα 
600 ΜΒ όβπιοε και 
$Ιΐ3Γβνΐ3Γ6 παιχνιδιών. 
Πιστεύουμε δε ότι 
ανταποκριθήκαμε και 
στην υπόσχεση που 
σας δώσαμε από την 
αρχή, ότι κάθε μήνα το 
Οϋ θα είναι και καλύ¬ 
τερο και σε αυτή την 
προσπάθειά μας οι σο¬ 
βαρότεροι βοηθοί είστε 
εσείς. Οι παρατηρήσεις 
σας λοιπόν είναι παρα¬ 
πάνω από ευπρόσδε- 
κτες. Γράψτε μας αν 
θέλετε να προσθέσου¬ 
με κάτι ή αν σας ενο¬ 
χλεί κάτι. Αλλωστε πι¬ 
στεύουμε ότι αυτό δεν 
είναι το δικό μας αλλά 
το δικό σας Οϋ. Εμείς 
απλά προσπαθούμε να 
σας προσφέρουμε το 
καλύτερο Οϋ που ένας 
93Π16Τ μπορεί να βρει 
σε ελληνικό περιοδικό. 
Και η υπόσχεσή μας 
για τη βελτίωσή του 
ισχύει και για τον επό¬ 
μενο μήνα! 



ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ ΟΟ 

ΡΕΜ08 


ΑΙΐ3Πΐί8(ΒοΙΙίπς|ϋ0Πιο) · ΒβΒεΙεΑηύΒυιπρΜηε · ΟιγοπΧ · Βΐ30Κθ3)ιΙ!3 · Ιοπΐ 3 χ 

ΡογγπκΙβΙ (30Ιχ)·Ρ 22 Β3ρΙθΓ·Ιίηί1ίοη·ΙΙ«Ιβ Βίο Αάνβηΐυίβ 2·ΜρβοιιΙ XI 
ϋοπβΜ Ιοπιυ Βυ(]Ι}γ*ΝΒΐ)3ΐ3 ΡΙρΜβΓ·ΡβηύβΓηοηίυπι ·Χϊ/Ιπρ ν$ ΤίβΡίρΙιΙβΓδ 
Ρ3ΠΖ6Γ Β6Π6Γ3Ι ΙΙ·δ3ηΐΙ Ιί/0ΓΓ|0Γ5·Τ3|(6 ΠΟ ρΠ30η6Γ$·ΤΓ35ΐΐ Ι!·ΤπρΙβ 98 

8ΗΑΒΕννΑΒΕ 


□β(βπί) ΤΙιβ Αΐ3ηιο!·ΑΝ6η3 ΟβΙθΟίΟΓ Ργο·Ογ 390Π3 Ιη ΤΙιβ Μί$Ι 


ΕχϊΙβ II· ΒυϋΟΙο Μ3Πί3·ΖυΙυ\Λ/3Γ 


Γ ια να δείτε τα περιεχόμενά του. τοποθετήστε 
το Οϋ ο το Οϋ-ΚΟΜ ώ ίνα και μέσα από τα 
\Λ/ίη(Ιονν5 τρίξτε το αρχείο ίίαοβ.εχο. Ετοι 8< 
βρεθείτε ατο κεντρικό μενού επιλογών. Από εκεί 
υπάρχουν δύο υποκατηγορίες προγραμμάτων ιιου 
μπορείτε να μεταφερθείτε, που είναι οι εξής: 

ΟΕΜ05: Πολλά θοιηοϊ αειά τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των καλύτερων παιχνιδιών της 
αγοράς. Παιχνίδια που απευθύνονται οε κάθε 
κατηγορία 9 αη ’βτ5 και στα οποία θα έχετε τη 
δυνατότητα να παίξετε κάποιες ηίατες και να 
αποφασίσετε έτσι εύκολα αν θα τα αγοράσετε ή 


Τ ο ΤοΚθ Νο ΡπδοηθΓδ (ΤΝΚ) είναι ένα ένα 
ανερχομενο 30 αοίίοη παιχνίδι. Διαθέτει 
μια πολύ καλή 30 μηχανή - πολλοί 
πίστεψαν ότι ήταν αυτή του ΟυαΙ<ε - που 
παρουσιάζει τον παίκτη και την πίστα από 
κάτοψη. Μπορείτε να κινηθείτε σε 
οποιοδήποτε σημείο της πίστας, να 
κοιτάξετε σε οποιαδήποτε διεύθυνση και 
φυσικά να εξοντώσετε κάθε τί που κινείται. 

Εξ αιτίας της εξωτερικής κάμερας, το 
παιχνίδι δίνει μια εντελώς διαφορετική όψη 
σε σχέση με το ΟυαΙχε. Αντίθετα οι πίστες 
είναι γεμάτες με κακούς και ο στόχος σας 
είναι να βρείτε κλειδιά και ίίτο-όυΙΙοπδ όπως 
στο ΟιιαΚθ. Τα γραφικά είναι λεπτομερή και 
ποιοτικά, γεγονός που προϊδεάζει πώς το 
παιχνίδι θα φτάσει ψηλά στα οίιατίδ. 


κυκΛοφορουν. ιμο σημειώσουμε εΟω Οτι ίηαεοννοΓΟ 
δεν σημαίνει δωρεάν. Αν κάποιο από αυτά τα 
παιχνίδια σας αρέσει τότε στείλτε στον δημιουργό 
του το μικρό ποσόν που ζητάει. Ετσι στηρίζετε το 
θεσμό του εΗαεθνναΓΟ αλλά και πολλές φορές 
έχετε τη δυνατότητα να παίξετε έξτρα πίστες και 
να ενημερώνεστε για τις μελλοντικές εκδόσεις 
ενός προγράμματος. 

Ενεργοποιώντας το ίηΐοείαεο του Οϋ-ΚΟΜ, 
εμφανίζεται ένα παράθυρο περίπου το 1/3 της 
οθόνης. Στο κάτω μέρος του παραθύρου, 
υπάρχουν τέσσερα όυΙΙοηε, το 'Όβιηοί", το 
"δΗαεοννατο". το "ΑδουΓ και το "Εξοδος". 
Επιλέγοντας ένα από τα δύο πρώτα, εμφανίζονται 
σε ενα μεγάλο πλαίσιο τα ονόματα των 
προγραμμάτων της εκάστοτε κατηγορίας, 

Οοηιοε ή δΐιαεονναεο. Κάνοντας διπλό κλικ στο 
όνομα κάποιου παιχνιδιού, δύο πράγματα μπορεί 
να συμβούν: ή θα τρέξει απευθείας από το Οϋ- 
ΚΟΜ, ή θα εκτελεστεί το δικό του πρόγραμμα 
εγκατάστασης. Αν ωστόσο σε αυτή την 
περίπτωση δεν είστε ευχαριστημένοι από την 
ταχύτητα που φορτώνεται το παιχνίδι, τότε 
μπορείτε να το αντιγράψετε στον δίσκο 
μεταφέροντας απλά τον φάκελο του και 
εκτελώντας την εντολή ΑΤΤΚΙΒ -Κ V /5. 

Σε γενικές γραμμές όλα τα 005 παιχνίδια εκτε- 
λούνται με τη χρήση του ίηΙοιΊαεε μέσα από τα 
\λ/ίηθο\ν5. Ωστόσο εάν αντιμετωπίσετε πρόβλημα, 
θα χρειαστεί να τρέξετε μέσα από καθαρό 005 
πατήστε Ρ8 κατά την εκκίνηση των ΙΛ/ίηθοννε 95, 
και εηιλέξετε την επιλογή "Μ5-0Ο5 Μοθε"). Λό¬ 
γοι που μπορεί να μην τρέχει ένα 005 παιχνίδι 
κάτω από \Λ/ίη 95 ή και 3.11 είναι έλλειψη μνή¬ 
μης. ασυμΒατότητα, μίσος για τα 95, αναμονή 
των \Λ/ίη 2235 και αναγκαστική εκμάθηση των 
αρχάριων χρηστών της εντολής ϋΙΚ. 


Νθβυΐ3 ΡίςιΜθΓ 


Ο πως έχουμε δηλώσει και στο παρελθόν, 
λατρεύουμε τα δάοοΓβιπ υρ. Αυτό 
σημαίνει πώς κάθε νέο παιχνίδι αυτού του 
τύπου που κυκλοφορεί, θα μπαίνει και μέσα στο 
ΟΟ-ΡΟΜ. Σειρά λοιπόν έχει το ΝεόυΙα Ρϊράΐθτ 
ένα πραγματικά εντυπωσιακό παιχνίδι, με 
πολλές προοπτικές όσο αφορά την επιτυχία. Η 
Ιοπο5 λοιπόν έχει δώσει ίσως τον καλύτερο της 
εαυτό, παρουσιάζοντας ένα εκπληκτικό από 
άποψης, γραφικών και 93ΐπθρΐ3ν, δάοοίθτ. Ολα 
τα γραφικά όπως διαστημόπλοια, κομήτες κ.λ.π 
είναι ίυΙΙ τβπάετθά 30. Επίσης διαθέτει πολλά 
επίπεδα παράλληλου δοτοΙΙίηη (ραταίθχ 
δοτοΙΙϊης), πολλά ηχητικά εφέ και περισσότερα 
από 256 ίταιτίθ απίπταΐίοπ για κάθε αντικείμενο. 
Υποστηρίζονται και δύο παίκτες ενώ η οπρίηαΙ 
έκδοση περιλαμβάνει 21 πίστες. 


με οκεΐϊ-οοο οοοοοοο «*..< 


I ΟΟ 0002340 











Π ρόκειται για ένα 

διασκεδαστικο παιχνίδι που 
ανήκει στην κατηγορία των 
900 ) 93ΓΠΘ5. στο οποίο αναλαμβανετε 
τα χρέη ενός βασιλια που προσπαθεί 
να εξελίξει τη μικρή αποικία του. 
Αντίθετα απο τα υπόλοιπα παιχνίδια 
του είδους, εχετε άμεση επέμβαση 
στον κάθε χωριστή με δυνατότητα να 
του δώσετε συγκεκριμένες 
προτεραιότητες ή εντολες για να 
υλοποιήσει. 

Οι παραπάνω εντολές διαφέρουν απο 
χωριάτη σε χωριατη. αφού ο κάθε 
ένας τους αναλαμβάνει ή εκπαιδεύεται 
πάνω σε έναν συγκεκριμένο σκοπο. 

Για παράδειγμα τα κορίτσια μπορούν 
να μαζεύουν μήλα, να αρμέγουν 
αγελάδες (καλα αυτό δεν θελει και 
πολύ εκπαίδευση), τα αγόρια να 
θερίζουν τον αγρό ενω οι άντρες να 
ειδικεύονται σε σκληρότερες εργασίες 
όπως για παράδειγμα τις οικοδομές. 

Οι περισσότερες απο τις παραπανω 
εργασίες πρέπει γίνονται στην 
κατάλληλη εποχή, αφού το παιχνίδι 
δίνει μεγάλη σημασία στη χρονική 
περίοδο. Εχει εξαιρετικά 5Ν/ΟΑ 
γραφικά και ευδιάκριτα αντικείμενα 
και αρκετό 3πίπΐ3ίίοη. 


ο ΐ 9 ηίΙίοη είναι ενα πολύ δυνατό 
Γ3οίη9 θ^σίβ' που σίγουρα θα 
συναρπάσει τους φανατικούς - του 
είδους - 930131 - 5 . Με πολλά στοιχεία 
93 Γπβρΐ3γ δανεισμένα από το 
ΜίετοΓηβοάίηβδ III, με πίστες βασισμένες 
σε πραγματικό κόσμο, το ΙθηίΙίοη θα σας 
κάνει να οδηγήσετε ανάμεσα στις πιο 
απόκρημνες διαδρομές. Αντίπαλοι; 
Υπάρχουν αρκετοί. Θα πρέπει να τρέξετε 
εναντίον του χρόνου, των άλλων οδηγών, 
να αποφύγετε διάφορα κινούμενα 
αντικείμενα όπως για παράδειγμα το 
μεγάλο τρένο της πρώτης πίστας, αλλά 
και τις αντίξοες καιρικές συνθήκες που 
επικρατούν. Από τεχνολογικής άποψης 
το παιχνίδι έχει πραγματικά να 
παρουσιάσει κάτι το ξεχωριστό. Η 
νοημοσύνη των αντιπάλων οδηγών 
κινείται σε πολύ καλά επίπεδα -μην 
ανησυχείτε κάνουν και αυτοί λάθη, 
γίνεται συχνή χρήση ΙτβηδρβΓθπΙ εφέ για 
τον καπνό, τις φωτιές και το νερό και 
πλήθος άλλων ΓθΒΐίϊιπθ εφέ όπως 3π1ί- 
3 ΐί35ίη9· Αναμένεται να παρουσιαστεί 
έκδοση και για την 3Θίχ. 









Ακόμα μια μέρα στην παγωμένη κόλαση... 



Ο παγωμένος αέρας γλίστραγε μέσα 
από τα ρούχα του. Σίγουρα θα σφύ¬ 
ριζε δαιμονισμένα. Δεν ήθελε να 
τον ακούσει, ούτε αυτόν ούτε την 
εκνευριστικά ήρεμη φωνή της... και 
τα χέρια του έσφιγγαν όσο γινόταν περισ¬ 
σότερο τα αυτιά του, για να το αποφύγει. 
Ακόμα μία μέρα σε αυτή την παγωμένη κό¬ 
λαση, προορισμένη να γίνει η αιώνια διαμο¬ 
νή του... Εκτός αν ξέρναγε όσα ήξερε. Διά- 
ολε, ήξεραν καλά πως να σε φτάνουν στα 
πρόθυρα της απόγνωσης... Είχε χάσει τις 
μέρες, που ίσως να ήταν μήνες, ακόμα κι ο 
χρόνος δεν τον απασχολούσε -και πως θα 
μπορούσε να τον απασχολεί, ούτως ή άλ¬ 
λως δεν μπορούσε να ξεφύγει από την αι¬ 
ώνια μέρα αυτού του παγωμένου πλανήτη. 
Το κεφάλι του είχε αποκτήσει έναν συνεχή 
πονοκέφαλο, καθώς η οπτική του εναλλασ¬ 
σόταν μεταξύ του σκοταδιού της σπηλιάς 
του και του παγωμένου τοπίου. Κάθε από¬ 
πειρα να ξεφύγει είχε αποβεί μάταιη. Οσο 
έφτανε το μάτι του, έβλεπε το μισητό άσπρο 
να ξεδιπλώνεται αιχμηρό, ή χαριτωμένα κα¬ 
μπύλο, με μια ανεμελιά που του την έδινε 
στα νεύρα. Ενιωθε πως όσα είχε δει και ζή- 


σει στη ζωή του, χάνονταν μέσα σε έναν λευ¬ 
κό κόσμο, ανίκανο να δημιουργήσει συνειρ¬ 
μούς ή να διατηρήσει τις αναμνήσεις από 
τον μακρινό, ζεστό τόπο του Ολμέκα... Δεν 
ήταν μόνο το κορμί του παγιδευμένο σε αυ¬ 
τή τη χωρίς τοίχο φυλακή, αλλά χειρότερο 
απ’ όλα, το μυαλό του... Κατέβασε τα χέρια 
από τ' αυτιά του, την ώρα που ένιωσε ότι 
έπαψε το παγερό σφύριγμα. Η εφιαλτική φω¬ 
νή της τον βρήκε εκεί που στεκόταν, ακόμα 
μία φορά: 

“Είμαι ακόμα εδώ, Στίγμα, το χειρό¬ 
τερο όμως είναι ότι είσαι κι εσύ ακόμα 
εδώ". 

Γέλασε, με τον σαρκαστικό τρόπο που απο- 
κτάει μία μηχανή όταν ξέρει ότι βασανίζει 
κάποιον και μάλιστα άνθρωπο. 

“Οσο απομακρύνεσαι, τόσο κάνεις κα¬ 
κό στον εαυτό σου. Ξέρεις ότι είμαι η 
μόνη που έχεις για να πεις δυο κουβέ¬ 
ντες και αν πεις και κάποιες παραπά¬ 
νω, -με ουσία, εννοώ- μπορεί και να 
μην με ξαναδείς. Από σένα εξαρτάται". 

Ξαναέβαλε τα χέρια του στα αυτιά του. “Κλεί¬ 
σε το στόμα σου επιτέλους, ηλεκτρονική 
σκύλα”, ψιθύρισε και έσφιξε τα δόντια του, 


μια και δεν υπήρχε τίποτε εκεί γύρω να ξε¬ 
σπάσει. Τον φώναζε Στίγμα, κάνοντας κά¬ 
ποιου είδους κακόγουστο χιούμορ, μια και 
από την υπερυψωμένη θέση της, τον έβλε¬ 
πε σαν ένα μαύρο στίγμα μέσα στο απόλυ¬ 
το λευκό. Τώρα, το βλέμμα του είχε ανάγκη 
το σκοτάδι της σπηλιάς, που δυστυχώς εί¬ 
χε την είσοδό της, ακριβώς δίπλα στην τε¬ 
ράστια βιντεοθόνη της “σκύλας”. Εκατοντά¬ 
δες μέτρα πριν τη σπηλιά, αντίκρισε το δή¬ 
θεν αθώο βλέμμα της, απλωμένο πάνω στο 
άτριχο κεφάλι της. Γύρω από τη γιγάντια ει¬ 
κόνα της βρισκόταν το εξίσου τεράστιο πλαί¬ 
σιο της βιντεοθόνης, σφηνωμένο στην κα- 
τακόρυφη πλαγιά ενός βουνού. Η θέση της 
είχε το πλεονέκτημα να τον παρακολουθεί 
όπου κι αν πήγαινε -και το αντίστροφο. 
“Εχω την εντύπωση, πως υποφέρεις 
περισσότερο τον τελευταίο καιρό”, 
του είπε. Πήρε την έκφραση άκακης παι¬ 
δούλας. 

“Ειλικρινά, αν ήταν στο χέρι μου θα 
σε ανακούφιζα από το μαρτύριό σου, 
αλλά δυστυχώς αυτό βρίσκεται μόνο 
στο δικό σου χέρι”. 

Τον κοίταξε σταθερά μέσα στα μάτια. 
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“Αν μας δώσεις τις συντεταγμένες του 
Πύριου και μας πεις φυσικά που θα 
βρούμε τη, “φωτιά”, θα λυτρωθείς”. 

Ο Προμηθέας έκλεισε τα μάτια του. 

“Θα ανταλλάξεις την παγωμένη σου 
κατοικία, με μία πιό ζέστη, που ξέρω 
καλά πόσο επιθυμείς...” 

0 αέρας έστελνε τη φωνή της μέχρι τις πα¬ 
γωμένες κορυφές των γύρω βουνών. 
“Σήμερα θα ασχοληθώ με τις επιθυ¬ 
μίες σου” του είπε. 

“Η επιθυμία λοιπόν, είναι ένα αίσθη¬ 
μα που εκφράζεται εντονότερα, όταν το 
αντικείμενο της δεν βρίσκεται κοντά 
σε αυτόν που την έχει. Γίνεται μάλιστα 
εντονότερη όταν η επιθυμία δεν έχει 
ελπίδα να πραγματοποιηθεί. Ανοιξε τα 
μάτια σου, σου έχω μία εικόνα”. 

0 Προμηθέας συνέχισε να τα κρατάει κλει¬ 
στά. Ηξερε ότι οι εικόνες-παγίδες της, εί¬ 
χαν σκοπό να τον βασανίσουν περισσότερο. 
Και τότε άκουσε δύο γνώριμες φωνές. Τό¬ 
σο γνώριμες και λυτρωτικές ήταν οι φωνές, 
που ένιωσε αμέσως μία ζέστη να κυριεύει 
την ψυχή του, αν και αυτόματα μετατράπη- 
κε σε τσουχτερό πόνο. Η αντίστασή του πα¬ 
ρέλυσε και τα μάτια του άνοιξαν για να αντι¬ 
κρίσουν την εικόνα της γυναίκας και της κό¬ 
ρης του. Φαίνονταν θλιμμένες. Η κόρη του 
έπαιζε ήσυχα καθισμένη στα πόδια της, ενώ 
η γυναίκα του είχε καρφωμένο το βλέμμα 
έξω από το παράθυρο. 0 Προμηθέας ένιω¬ 
σε μέσα του να φουντώνει πυρετός και να 
ανεβαίνει σε καυτά κύματα προς τα μάτια 
του. Γύρισε αλλού το βλέμμα. 

“Οχι, μην γυρνάς τα μάτια τώρα. Εί¬ 
μαι σίγουρη πως θέλεις να το δεις αυ¬ 
τό”, του είπε. 

Η οθόνη μετακινήθηκε προς την πόρτα, όπου 
στέκονταν ορισμένες βαλίτσες. 

“Η γυναίκα σου, πρόκειται να μετα¬ 
φερθεί σε έναν πολύ μακρινό κόσμο. 
Φρονήσαμε να της δώσουμε ορισμένες 
πληροφορίες και σύμφωνα με αυτές, 
πιστεύει ότι θα σε βρει στον Βέγκα 20. 
Οι πληροφορίες, όπως καταλαβαίνεις 
είναι παραπλανητικές...” 

“Αθλια υποκείμενα” 
ούρλιαξε ο Προμηθέας 

“αν το κάνετε αυτό, δεν υπάρχει καμία 
πιθανότητα να σας πω αυτό που θέλε¬ 
τε”. 

“Θα μας το πεις... θα μας το πεις, 

του είπε με σιγουριά η οθόνη. 

Γιατί πρέπει να ξέρεις ότι στον Βέγκα 
20, η γυναίκα σου -και η κόρη σου μα¬ 
ζί- θα λάβουν κι άλλες παραπλανητι¬ 
κές πληροφορίες, που θα τις μεταφέ¬ 
ρουν σε άλλο άστρο, το οποίο -οφείλω 
να ομολογήσω- δεν αποτελεί ότι καλύ¬ 
τερο για να επιβιώσει μία μόνη και... 
νόστιμη γυναίκα με ένα μικρό κορι¬ 


τσάκι... Δεν θέλω να πω ότι θα διατρέ- 
ξουν κίνδυνο, αλλά κάτι χειρότερο... ”. 
0 Προμηθέας γονάτισε στο χιόνι. Ενιωθε 
ανήμπορος. Αν τους αποκάλυπτε πού βρι¬ 
σκόταν η “φωτιά”, θα έμενε στην ιστορία σαν 
ο φονιάς του ανθρώπινου γένους. Αν δεν το 
έλεγε, θα γινόταν ο φονιάς της ίδιας του της 
οικογένειας. Και στη μία περίπτωση και στην 
άλλη, θα γινόταν φονιάς μίας οικογένειας ή 
πάρα πολλών... 

0 παγωμένος άνεμος γλιστρούσε ανάμεσα 
στις βουνοκορφές. Η χλωμή μέρα έφεγγε 
-όπως πάντα- με τον ίδιο τρόπο. Η μορφή 
της γιγαντοοθόνης περίμενε, σιγοσφυρίζο- 
ντας, έναν εκνευριστικό μονότονο σκοπό. 
Κι όταν τελείωνε, ξανάρχιζε και περίμενε. 
0 Προμηθέας είχε κλειστεί στη σπηλιά του 
και δεν έλεγε να βγει. Και ο σκοπός, συ¬ 
νέχιζε... 

* * * 

“Θα σου δώσω αυτό που ζητάς”, 
είπε ο Προμηθέας κοιτάζοντας το πανύψη¬ 
λο κεφάλι του ανδρεικέλου. 

“Επιτέλους,είπε φανερά ευχαριστημένη 
η μορφή, κατάλαβες ποιο είναι το συμ¬ 
φέρον σου”. 

“Θέλω μία εικόνα του γαλαξία”, 
είπε ο Προμηθέας. Το ανδρείκελο βιάστηκε 
να κάνει όπως του ζήτησε. 

“Δώσε μου προσανατολισμό ”,ΤΙ\ς, είπε. 
Η γιγαντοοθόνη γέμισε με την εικόνα του 
γαλαξία και τα χιλιάδες άστρα του. 

“Δώσεμου τη θέση του Ολμέκα”. 

0 πλανήτης Ολμέκα εμφανίστηκε στο κέντρο 
της οθόνης με δυνατό μπλε και αμέσως πή¬ 
ρε τη θέση του μέσα στον γαλαξία. 

“Δείχνε μου τώρα ότι σου λέω, 
της είπε. Ρ28-5890-000, ζχ 70-9999- 
120, Ψ30-77-6”. 

Η οθόνη υπολόγιζε ταχύτατα θέσεις καθώς 
πορείες και σώματα εναλλάσσονταν στο κέ¬ 
ντρο της. Μία ακανόνιστη σύνταξη άστρων 
του γαλαξία, αναβόσβηνε τώρα κόκκινη 
“Ποιό απ’ όλα;” 

ρώτησε ανυπόμονα το ανδρείκελο. 0 Προ¬ 
μηθέας συνέχισε: 

“X 44-22 και Ω 57-6690-2”. 

“Το εντόπισα” 

φώναξε το ανδρείκελο ενθουσιασμένο. 
Τώρα δώσε ακριβή θέση που θα βρού¬ 
με τη “φωτιά”. 

0 Προμηθέας είπε: 

“Εντόπισε το ψηλότερο σημείο της 
επιφάνειας και από εκεί πήγαινε στο 
σημείο 28-19-63-32. Η μάλλον στά- 
σου...” 

0 Προμηθέας έπιασε το κεφάλι του φανερά 
συγχυσμένος. 

Καλύτερα το σημείο 28-19-68-32”. 


“Σήγμα, του είπε το ανδρείκελο, 
θέλω ακρίβεια”. 

“Προσπαθώ, είπε ο Προμηθέας, 
αλλά δεν μπορώ να θυμηθώ το ακρι¬ 
βές νούμερο της τρίτης σειράς. Κάνατε 
ότι μπορούσατε τόσο καιρό για να ξε- 
χάσω. Αυτά ξέρω να σας πω. Και τώρα 
τι θα γίνει με μένα; Εκανα ότι μου ζη¬ 
τήσατε. ” 

“Θα περιμένεις όσο πάρει μέχρι να 
επαληθευτούν οι πληροφορίες. Μετά 
θα δούμε τι θα κάνουμε μαζί σου. ” 

Η οθόνη, είχε γεμίσει από γαλαξία. Το αν¬ 
δρείκελο ήταν φανερά απασχολημένο με 
την επεξεργασία των συντεταγμένων. 0 
Προμηθέας όρμησε στη σπηλιά και άρπαξε 
τα τρόφιμα που είχε ετοιμάσει. Το τέχνα¬ 
σμά του είχε πιάσει και το αποτέλεσμα τον 
είχε γεμίσει με ελπίδες. Τώρα ήταν η κα¬ 
τάλληλη στιγμή για να φύγει. Αργά ή γρή¬ 
γορα θα καταλάβαιναν την απουσία του, 
αλλά θα το ρίσκαρε. Εξάλλου θα τους 
έπαιρνε χρόνο μέχρι να ερευνήσουν 
όλους τους δυνατούς συνδυασμούς των 
συντεταγμένων. Στο τέλος βέβαια δεν θα 
ανακάλυπταν τίποτε, αλλά αυτό δεν το 
ήξεραν ακόμα. Στο μεταξύ, εκείνος θα 
προσπαθούσε να φτάσει στην άλλη πλευ¬ 
ρά του παγωμένου πλανήτη. Η τουλάχι¬ 
στον θα προσπαθούσε. 

Δεν είχε άλλη λύση... 

Ορμησε στη σπηλιά και άρπαξε τις προμή¬ 
θειες ενώ στο μυαλό του γυρνούσαν συνέ¬ 
χεια οι πληροφορίες που είχε συλλέξει: 
όταν το ανδροειδές του παρουσίασε τον 
γαλαξία στην οθόνη, δίνοντάς του τη θέση 
του Ολμέκα, ο Προμηθέας έκανε στα γρή¬ 
γορα, έναν υπολογισμό της τωρινής του 
θέσης. Σύμφωνα με το γεγονός της αιώ¬ 
νιας μέρας και την ώρα που χρειάστηκε 
για να μεταφερθεί από τον Ολμέκα στο 
παγωμένο πλανήτη, εντόπισε στην οθόνη 
την πιθανή του θέση: τον σχηματισμό 
Αλμα, ο οποίος βρισκόταν κοντά στον 
Ολμέκα. Η άλλη πλευρά του, φαινόταν βυ¬ 
θισμένη σε ατέλειωτη νύχτα. Αν κατάφερ- 
νε να διασχίσει τους πάγους και να φτάσει 
στη σκοτεινή πλευρά, σε κάποια από τις 
αποικίες που είχε ακούσει πώς υπήρχαν 
στον Αλμα, ίσως και να 'βρισκε τρόπο να 
διαφύγει. Ισως προλάβαινε να φτάσει 
έγκαιρα στον Βέγκα 20 και αν είχε λίγη τύ¬ 
χη, ίσως κατάφερνε να αλλάξει θέση στη 
“φωτιά”. Αν είχε μόνο λίγη τύχη και αν για 
μία μόνο φορά γινόταν ο πάγος σύμμαχός 
του... 

0 Προμηθέας έριξε στον ώμο του το σάκο 
με τις προμήθειες και ξεκίνησε το ταξίδι 
του στο απόλυτο λευκό... 

Νβ8ίθΓ 
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Αγαπητό υ$ΕΚ, 

είμαι 15 χρονών και σε διαβάζω αρκετές 
φορές (τονίζοντας ότι είσαι το καλύτε¬ 
ρο περιοδικό που υπάρχει). Με έχει εντυ¬ 
πωσιάσει η στήλη αλληλογραφίας που 
έχεις, δίνοντας έτσι την ευκαιρία σε πολ¬ 
λούς αναγνώστες σου που έχουν διά¬ 
φορες απορίες να τους τις λύσεις εσύ. 
Ασχολούμαι περίπου δύο χρόνια με την 
πληροφορική και είμαι κάτοχος ενός 
486ΘΧ4 στα 100 ΜΗΖ, ΟΘ-ΚΟΜ 4Χ. 16 ΜΒ 
καμ, ίίορργ αι$ς αηνβ, $ουηα Βΐ3$τει- 16 
ΰίί, κάρτα οθόνης 01ιτυ$ Ιορίς 5430/40 
ρα και ννΐηάονν$ 95 (0ΐ·ββΚ νεκίοη). Ετσι 
έχω και εγώ μερικές απορίες (που οι πιο 
πολλές θα σου φανούν εξωφρενικές και 
θα γελάς μαζί μου). 

1) Τί γνώμη έχεις για την κάρτα οθόνης 


(συμβατική 640ΚΒ, δεσμευμένη 384 ΚΒ, 
Εχτεηάβά 15.360ΚΒ). θα πρέπει να αυ¬ 
ξήσω καμία ναι ή όχι; 

ΥΓ. Αν έχεις πρόβλημα χώρου, σε παρα¬ 
καλώ δεν χρειάζεται να γράψεις όλα τα 
παραπάνω. Ευχαριστώ. 

Με σεβασμό και φιλία, 

Βαγγέλης, Σαλαμίνα. 

Αγαπητέ ΒαγγέΑη, 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια 
και για την προτίμηση που δείχνεις για τη 
στήλη της αλληλογραφίας (μήπως θές να 
μας πεις κάτι και για τις άλλες στήλες:!) 

1. Από ότι μου λές το σύστημα που δια¬ 
θέτεις είναι 436, οπότε έχεις τέσσερις εκ¬ 
δοχές για το ύυ$ της κάρτας γραφικών: 
8011Ι5Α, 1601ΐ Ι5Α, ίΟΟΘΙΒυΣ και ΡΟΙ. Εσύ 
διαθέτεις το ΡΟΙ Ρυε που είναι και το τα- 




μου; Σε ρωτάω γιατί μερικοί φίλοι μου 
μου λένε ότι είναι αρκετά παλιά και ότι 
θα έπρεπε να την αλλάξω. 

2) 0 ΡβηΤίυηι είναι 586; Δηλαδή μετά από 
τον 486 είναι ο ΡβηίΙυηι; Επίσης θα ήθε¬ 
λα να μάθω (αν γίνεται) πόσα λεφτά θα 
πρέπει να δώσω περίπου για να ανα¬ 
βαθμίσω τον Η/Υ μου σε 6x86 στα 150 ή 
160 ΜΗΖ. 

3) Οταν πρωτοπόρα τον υπολογιστή μου 
(πριν δύο χρόνια περίπου), είχα τα 
ννΐηάΟΜΚ 3.1 και το πρόγραμμα οδήγη¬ 
σης κάρτας ήχου μου ήταν μόνο για τα 
ννΐη 3.1. Τώρα όμως που έχω Υνίηάονν$ 
95 λειτουργώ την κάρτα μου με το ίδιο 
παλιό πρόγραμμα και έτσι έχω πολλά 
προβλήματα, χρειάζεται να πάρω και¬ 
νούρια κάρτα ή απλώς πρέπει να αγο¬ 
ράσω καινούριο πρόγραμμα οδήγησης 
για να 

λειτουργώ την κάρτα χωρίς προβλήμα¬ 
τα; Μπορείς να μου προτείνεις κανένα 
άλλο πρόγραμμα οδήγησης ή άλλη κάρ¬ 
τα ήχου (αν χρειαστεί); (η κάρτα ήχου 
μου είναι η ΑΘ5Ρ-16 ΰθθίήονβη της 
ννββΓηβ^ και χρησιμοποιώ το πρόγραμ¬ 
μα οδήγησης της νογβτη νβΓίΙοη 2.2 
όπου εκεί έχω το πρόβλημα) 

4) Ποια είναι η διαφορά της συμβατικής 
μνήμης, της δεσμευμένης και της 
Εχΐβηάβά (ΧΜ5). Αν μια είναι χαμηλή, 
επηρεάζεται ο υπολογιστής μου; Ποια 
είναι η γνώμη σου για τη μνήμη μου 


χύτερο. Ωστόσο ό,τι κάρτα γραφικών και 
να πάρεις το βασικό σου πρόβλημα είναι 
ο επεξεργαστής, όπου σε πρώτη φάση θα 
πρέπει να κινηθείς προς στην αναβάθμι¬ 
ση του σε ΡβηίΙυηι. 

2. Είναι αλήθεια πως μέχρι τον 486 δεν 
υπήρχε μπέρδεμα στην ονομασία των 
επεξεργαστών. Η σειρά ήταν λογική 8086, 
286,386 και 486. Ομως η Ιηίβΐ αφού ετοί¬ 
μασε τον επόμενο επεξεργαστή που λο¬ 
γικά θα ονόμαζε 586, αποφάσισε για λό¬ 
γους ςοργΓΐ 9 ή( του ονόματος να τον βα¬ 
φτίσει "ΡβηίΙυηι". Από εκεί και πέρα ήρ¬ 
θε το χάος. Η Ογτίχ έφτιαξε και αυτή 
"ΡθηΐΙυτη" επεξεργαστές που τους ονό¬ 
μασε 6x86. Η ΑΜΩ παρουσίασε τους 5x86 
στα 120 ΜΗζ - που πολλοί μπορεί να τους 
μπέρδεψαν με τους ΡβηίΙυηι - αφού στην 
ουσία ήταν 486 που δούλευαν στα 133 
ΜΗζ. Το παιχνίδι με τις ονομασίες άρχισε 
και σίγουρα θα συνεχίσει να ισχύει. Δεν 
θα σου πώ πόσα λεφτά χρειάζεται, αλλά 
τί περιφερειακά χρειάζονται. 

Λοιπόν θέλεις νέο πιοίήθΓΰοΒΓά, νέο επε¬ 
ξεργαστή και καλύτερη κάρτα γραφικών. 
Οι μνήμες που έχεις τώρα πρέπει να ται¬ 
ριάζουν στο ΡβηίΙυηι πιοίήβΓΰΟΒΓΰ (δη¬ 
λαδή να είναι 72 ρΐη$) αφού όπως κατά¬ 
λαβα το παλιό σου διαθέτει τη νεότερη 
από τις παλιές τεχνολογίες. 

3. Ορισμένα περιφερειακά παρουσίασαν 
πρόβλημα ασυμβατότητας κάτω από τα 











\Μηάονν$. Το πρόβλημα αυτό όντως πα¬ 
ρουσιάζεται από τους ϋιΐνειε που τα 
οδηγούν. Η πιο καλή λύοη είναι να ψά¬ 
ξεις στο ΐηΐθΓΠβί να βρεις νέους άΓίνβη 
για τα νΥΙηάοννε 95. Ωστόσο υπάρχει μια 
πολύ μικρή περίπτωση να μην υπάρχουν 
νέοι ϋιΐνβιε για τα 95, κάτι που ουσια¬ 
στικά αχρηστεύει το περιφερειακό σου. 
Γ ισ την ιστορία αναφέρουμε πως το πρό¬ 
βλημα μπορεί να παραμείνει ακόμα και 
με την παρουσίαση νέων απνβη για τα 
95. Χαρακτηριστικό παράδειγμα αποτε¬ 
λούν τα πρώτα μοντέλα της Οιενίε 
υΐτΓ33ουηά τα οποία ακόμα και με νέους 
άήνβπ για τα ννίπαοννε 95 παρουσιάζουν 
πολλά προβλήματα. 

4. Οι ρίζες του προβλήματος της μνήμης 
προέρχεται κυρίως από την ηλικία του 
Μ5-Ω05 αλλά και την Μ5. Το Μ5-Ω05 πα¬ 
ρουσιάστηκε παράλληλα με τους 8086 
επεξεργαστές, οι οποίοι είχαν 2ΐύΐτ 
3άάΓ655 ύυ$ που τους περιόριζε μέχρι τα 
1024 ΚΒ καμ. Από αυτά τα 640 ΚΒ ονο¬ 
μάστηκαν συμβατική μνήμη και τα υπό¬ 
λοιπα 384 δεσμευμένη (όπως την απο- 
καλείς). Το 005 μπορούσε να χρησιμο¬ 
ποιήσει τα πρώτα 640 ΚΒ για τις εφαρ¬ 
μογές και τα υπόλοιπα 384 της δεσμευ¬ 
μένης για τα διάφορα περιφερειακά. Η 
Ιητβΐ θέλοντας να βελτιώσει τους επε¬ 
ξεργαστές της παρουσίασε τους 286, οι 
οποίοι διέθεταν το λεγόμενο ρΓοίβστβά 
ηιοάθ. Με το ρΓοίβςίθά ηηοϋβ ο επε¬ 
ξεργαστής άλλαζε εντελώς λειτουργία, 
σπάζοντας το φράγμα των 640 ΚΒ. Σε 
εκείνο το σημείο έπρεπε να γίνει το με¬ 
γάλο βήμα και να γραφτεί το Μ5-005 και 
όλες οι εφαρμογές του, σε ριοτβαεα 
Γηοϋθ. Εάν είχε γίνει αυτό, σήμερα δεν 
θα υπήρχε η ΧΜ5, η ΕΜ5, οι 005 
βχίβηά6Γ5 όπως ά054ςνν, το ρπηοάε και 
ό,τι άλλο περίεργο 5θΤτνν3Γθ που μας 
κάνει τη ζωή... δυσκολότερη. Το Μ5-005 
θα έβλεπε ολόκληρη τη μνήμη του υπο¬ 
λογιστή π.χ. 32 ΜΒ σαν συμβατική. 
Ανακεφαλαιώνοντας, η συμβατική μνή¬ 
μη καταλαμβάνει τα πρώτα 640ΚΒ και 
χρησιμοποιείται για την αποθήκευση δε¬ 
δομένων από τις άο$ εφαρμογές. Η δε¬ 
σμευμένη καταλαμβάνει τα υπόλοιπα 
384 ΚΒ και χρησιμοποιείται από άο$ και 
τους ϋΠνεκ του. Η μνήμη τύπου ΧΜ5 ή 
ΕΜ5 αποτελεί μια πατέντα για να μπο¬ 
ρέσουν οι εφαρμογές να ξεπεράσουν 
τον περιορισμό του 005 και να χρησι¬ 
μοποιήσουν τα υπόλοιπα ΜΒ μνήμης. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

είμαι ένας σχετικά παλιός αναγνώστης 
σου (τεύχος 57) και έχω έναν 
486/100ΜΗΖ, 16ΜΒ ΚΑΜ. 635ΜΒ σκλη¬ 
ρό δίσκο και εο-κοΜ 4χ. ποια απ' αυτά 
νομίζεις ότι χρειάζονται αναβάθμιση; 


θα ήθελα στο εο-ΚΟΜ να βάλεις το παι¬ 
χνίδι Β3ΤΤΙ65 Οί ΑΙ6Χ3ΙΚΙ6Τ. θέλω να μου 
πεις τους κωδικούς του ΜΟκηίΤ 1. Αν 
τους έχεις δημοσιεύσει σε κάποιο πε¬ 
ριοδικό να μου πεις ποιο είναι αυτό. 
Υ.Γ. ΠΑΟ 0-13. 

Ο φοβερός Νίκος. 

Φθβ£ρέ Νίκο, 

Χρειάζεσαι μια αναβάθμιση στον επεξεργα¬ 
στή και στον δίσκο. Ενας ΡβηΙίυηι στα 133 
ΜΗζ γίνεται πλέον το ελάχιστο οοηλ9υΓ3ΐϊοη 
για τον 93ηΐ6Γ. Από το μέγεθος του δίσκου 
σου, καταλαβαίνω ότι είναι παλαιότερης τε¬ 
χνολογίας. Αυτό σημαίνει ότι θα είναι αργός 
και θα καθυστερεί τη, γενικότερη απόδοση 
του νέου μηχανήματος σου. Οσο αφορά την 
αγορά νέου ΟΟ-ΚΟΜ, μπορείς να περιμένεις 
λίγο τις εξελίξεις αφού σε λίγο θα υπάρξει 
και η εναλλακτική λύση του ϋνο-ΚΟΜ. Τα 
16 ΜΒ που διαθέτεις προς το παρόν σε φτά¬ 
νουν. 

ΤΙρ$ για το \Λ/3ΐτχ3ίΐ 1 δεν έχουμε παρου¬ 
σιάσει σε κάποιο από τα τελευταία τεύχη. 
Εχουμε όμως για το \Λί3ΓςΓ3ίΙ 2;-) 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

είμαι ο Ιίχρονος Αργύρης, ένας νέος 
αναγνώστης οου και σ' έχω γνωρίσει 
τώρα τελευταία γι’ αυτό προς το παρόν 
έχω μόνο ένα τεύχος. Εχω όμως ακού¬ 
σει τα καλύτερα λόγια για σένα και πι¬ 
στεύω ότι είοαι το καλύτερο περιοδι¬ 
κό με θέματα βή/τεο-παιχνιδιών για ΡΟ 
θα ήθελα να μου στείλετε το 73ο τεύ¬ 
χος του υ$6ΐ* και το 2ο τεύχος του ρε 
ρουυεκριαυ, μαζί με τα εο τους βέβαια, 
θα ήθελα να παρακαλέσω επίοης τους 
υπεύθυνους του υ$βΓ στο εο του τεύ¬ 
χους υ$βτ 83 να βάλουν σε ελει-εννοΐΌ 
το Ο-ΝΟΜΕ. 

Τώρα μπορώ να προχωρήσω στις ερω¬ 
τήσεις μου. 

1) Πώς μπορώ να μετατρέψω ένα παι¬ 
χνίδι από άβηιο σε $ίΐ3Γ6»3ΐ , 6; 

2 ) πώς μπορώ να συνδεθώ με άλλον 
υπολογιστή; 

Φιλικά Αργύρης. 

Αγαπητέ Αργύρη, 

σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια. Την 
αποστολή των τευχών την έχει ήδη αναλά- 
βει η γραμματεία του περιοδικού. Το Ο-Νοπιβ 
υπάρχει στο ΟΘ-ΚΟΜ του υ$θΓ τεύχος Φε¬ 
βρουάριου. 

1) Η ερώτηση όπως τη διατυπώνεις δεν εί¬ 
ναι σωστή. Το Οθπιο είναι μια δοκιμαστική 
έκδοση ενός παιχνιδιού που τη δίνει το 
$ο«νν3Γθ ήου$θ που το ανέπτυξε, ώστε να 
πάρει ο χρήστης μια ιδέα για το παιχνίδι. Εάν 
του αρέσει η Οθπιο έκδοση, τότε πηγαίνει 
στο μαγαζί και το αγοράζει. 

Τα 5ή3Γβνν3Γθ είναι και αυτά δοκιμαστικές 


εκδόσεις κάποιων προγραμμάτων ή παιχνι- 
διών που μπορούν να μπουν ελεύθερα σε 
Οϋ-ΒΟΜ'ε, ΒΒ5'$, συλλογές ή ακόμα και στο 
ΙηΐβΓηθί, με στόχο να δοκιμαστούν ή και να 
διαφημιστούν. 

Συνήθως αναβαθμίζονται με ρ3ΐοήβ$ ή 
Γβ9ϊ$τΓ3ϋοη ςοάβε. 

Οπως καταλαβαίνεις δεν γίνεται να μετά- 
τρέψεις ένα παιχνίδι από Οθπιο σε 5ή3Γβνν3Γθ. 
2) Υπάρχουν αρκετοί τρόποι για να συνδέ¬ 
σεις δύο υπολογιστές: σειριακή σύνδεση, 
παράλληλη, ηιοΟθηι, δίκτυο, ίηίθπιβΐ ή ακό¬ 
μα και ασύρματη (ίηίΓ3-ΓθΟ). 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

είμαι ένας 14χρονος χρήστης ενός 
3860Χ/40 και πριν μου πείτε ότι είναι 
για πέταμα, λέω ότι θέλω να τον χρη¬ 
σιμοποιήσω λίγο ακόμα. Π’ αυτό θα σας 
θέσω τις παρακάτω ερωτήσεις. 

1) Εχω το παιχνίδι Ι3ηα$ οί ιογθ. Οταν 
προσπαθώ να το τρέξω μέσα από 
ννΐηαοΜΚ μου βγάζει το μήνυμα "ΤάΙ$ 
3 ρρΐΙθ3ίΙοη Ιΐ3$ νίοΟΤβά $γ$Τβηι 
ΐηίθθΓΐίγ αυβ το βη Ιηνβπα ββηβηΐ 
ρτοΐβεΤΙοη ίβυΙΤ ή άυβ Το βη Ιηνβπο 
Ιη$ΤηκΤΙοη.’ Τι να κάνω; θα κάνω Ιη$Τ3ΐΙ 
μια άοοΐ του άο$ 6.0 αλλά τότε θα τρέ¬ 
χει; (Και σε άλλα παιχνίδια μου βγάζει 
το ίδιο μήνυμα ενώ μέσω άο$ κολλά¬ 
νε). 

2) τα Χριστούγεννα θα του βάλω 4ΜΒ 
ΚΑΜ. Είναι φθηνά αλλά αναρωτιέμαι αν 
ο οοηιρυΤβΓ θα τα δεχτεί χωρίς πρό¬ 
βλημα. 

3) Υπάρχουν μαγαζιά που πουλάνε παι¬ 
χνίδια παλιά που τρέχουν στο αχηρυΐθΓ 
μου; π.χ. $ρ30θ θυβ$Τ 1-5, Κ1ηο'$ Ουβίΐ 
1-5, ΐ3ΓΓγ 1-5, Εςο θυβ$Τ 1-2 και διά¬ 
φορα άλλα γνωστά και μη. 

4) Η εγκατάσταση της δισκέτας άοοΐ 
είναι εύκολη υπόθεση; Δεδομένου ότι 
έχουν σβηοτεί μερικές σημαντικές 
εντολές όπως ίοηηβΤ και άλλες. Αλλο 
πρόβλημα είναι ότι το ςοιηιηβηα κολ¬ 
λάει. Εχω ένα σωστό ςοιηιηβηά στο 
σκληρό αλλά φοβάμαι να οβήοω το πα¬ 
λιό και να αντιγράψω το καλό στο άοοΐ. 
Τι να κάνω; 

5) Η τεχνολογία ονο και το ΙπΤθγπθτ 2 
θα βγουν το χειμώνα; 

6 ) Αξίζει να αγοράσω ένα φτηνό 
ηιυΙΤΙηιβαΐβ ΚΙΤ με δυάρι ςάι-οιη, απλή 
16άρα κάρτα ήχου και 5 »3ΐΐ ηχεία για 
το τωρινό μου ςοηιρυΤβτ; Φυσικά με τα 
επιπλέον 4ηιό ηιη. 

θέλω να παραπονεθώ για την κατάρ¬ 
γηση της στήλης της αλληλογραφίας 
στο 5ρβΜ 5άορ και την απάντηση ερω¬ 
τήσεων που στο πρώτο μου γράμμα εί¬ 
χαν κοπεί από το εισαγωγικό σημείω¬ 
μα (π.χ. οτο τεύχος 77 απαντάτε οε 
ερωτήσεις τιμής), περιμένω απάντηση 
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σας μέσω ίβχ ή γράμματος (εσωκλείω 
γραμματόσημο) και αν αυτά αποκλει¬ 
στούν σε δημοσίευση. Ευχαριστώ, Φι¬ 
λικά Κων/ος Παλαιολόγος 

Αγαπητέ Κωνσταντίνε, 

1) Το 9βηβΓ3ΐ ρΐΌίθοίίοη ίβυΐί σημαίνει ότι 
κάποιο πρόγραμμα προσπάθησε να γράψει 
σε μια περιοχή μνήμης, που δεν του ανήκει. 
Αυτό συμβαίνει όταν το πρόγραμμα κάνει 
εΙΙοςεΐθ ένα κομμάτι μνήμης και κατόπιν το 
χρησιμοποιεί χωρίς να ελέγξει εάν δεσμεύ¬ 
τηκε επιτυχώς. 

2) Δεν μου αναφέρεις πόση μνήμη διαθέτει 
ο υπολογιστής σου, έτσι ώστε να μπορέσω 
να υποθέσω πώς έχεις χρησιμοποιήσεις τις 
πιβιηοΓγ Ρ3πΚ$ του ΓηοίΠθΓΡοβΓά σου. Εάν 
το ηιοΐήβΓΡθ3Γά σου διαθέτει 4 ηιβιηοΓν 
Ρ3ηΚ$ και έχεις χρησιμοποιήσει τις 2. τότε 
λογικά με δύο 5ΙΜ5 των 2 ΜΒ θα μπορέσεις 
να προσθέσεις 4 ΜΒ ακόμα. Εάν όμως όλες 
οι ιπβίποΓγ Ρ3ΠΚ$ είναι δεσμευμένες τότε 
έχεις πρόβλημα, με μοναδική λύση να ανταλ¬ 
λάξεις τα 5ΙΜ5 σου με άλλα μεγαλύτερου 
μεγέθους. Εάν έχεις 8 ΜΒ μνήμης και έχει 
χρησιμοποιήσει μόνο 2 Ρ3ηΚ$ (πράγματα κά¬ 
πως απίθανο), τότε θα πρέπει να κοιτάξεις 
στο εγχειρίδιο του ηιοτήθΓΡοβΓά σου για το 
εάν μπορείς να επεκταθείς στα 8 + 4 = 12 
ΜΒ. Μερικά παλαιό 386 Γηοϋιβιΐθ3ΐτΐ5 δέ¬ 
χονται 2,4,8 ή 16 ΜΒ. 

3) Τα παιχνίδια που ζητάς είναι αρκετά πα¬ 
λιά. Καλύτερα να απευθυνθείς στα μαγαζιά. 
Πάντως πρέπει να ξέρεις πως πολλές εται¬ 
ρείες κυκλοφορούν συλλογές παλαιοτέρων 
παιχνιδιών τους σε Οϋ-ΒΟΜ. 

4) θες να δημιουργήσεις Βοοτ δισκέτα, αλ¬ 
λά δεν έχεις την ίοππβΐ; Κανένα πρόβλημα, 
αφού μπορείς να χρησιμοποιήσεις την “ς:\$γ$ 
3:\ Απλά φρόντισε η δισκέτα σου να έχει 
ελεύθερο χώρο για τα $γ$ΐβιη αρχεία. Εάν 
έχεις ένα καλό ςοηιηιβηά της ίδιας έκδοσης 
του άο$ που έχεις εγκαταστήσει, μπορείς 
απλά να το αντιγράψεις πάνω από το παλιό. 

5) Το ϋνϋ αναμένεται τα Χριστούγεννα. Το 
ΙηΙβΓηβί 2, δεν είναι για εμάς. 

6) Αφού δεν έχεις Οϋ-ΒΟΜ και κάρτα ήχου, 
οποιαδήποτε αναβάθμιση αξίζει. Δυστυχώς 
όμως θα δυσκολευτείς αρκετά να βρεις ένα 
τέτοιο ΚίΙ στην αγορά. 

Αγαπητό ϋδβι·, 

είμαι ένας παλιός αναγνώστης και σε 
διαβάζω ανελλιπώς και τώρα σκέφτο¬ 
μαι να γίνω και συνδρομητής! Προτού 
σας ρωτήσω θα ήθελα να τονίσω την 
καταληκτική δουλειά που κάνετε. 

1) Σε λίγο καιρό θα αποκτήσω ένα ισχυ¬ 
ρό ρς. πόοο καιρό ζωής έχει ένα 
ρβηΤΙυηι στα 200ΜΗΖ; Και ποιο είναι το 
καλύτερο ποδοσφαιράια; 

2) Να μου βαθμολογήσετε τα παρακά¬ 
τω παιχνίδια με άριστα το 2θ:ΡβΓίβοΐ 
ννββροη, ουηββοη κθθρθγ, Ρβηάβ- 


ηιοηΐυηι, μοκ, ΟυβΚβ. ΜοηΚβγ ΙεΟηά 2, 
Ν3503Γ 2 , ΑΙΙβΠ ΤΠΙοβΥ, νΐΓίϋ3 εορ. 

Υ.Γ.1 ΡΙβ3$β αυξήστε τη στήλη της αλ¬ 
ληλογραφίας!! 

Υ.Γ.2 Ελπίζω σε δημοσίευση. ΡΙβεεβ, 
ρΙββΒΘ. 

063Γ Κβ3ΰβΙ\ 

1) Από τον τρόπο που διατυπώσεις την πρώ¬ 
τη ερώτηση, να υποθέσω ότι θές τον 
Ρβηΐϊυητι στα 200 ΜΗζ για το ποδοσφαιράκι; 
“Το καλοκαιράκι", όπως θα έλεγε και ο Πορ- 
τοκάλογλου. 

2) 15,18,17,18,19,15,17,14 και 15. Μέ¬ 
σος όρος 16.4, πέρασες. 

Αγαπητό ϋδΕΚ, 
συγχαρητήρια για την πλούσια ύλη 
σου, το ασυναγώνιστο Οϋ σου και φυ¬ 
σικά την ασυναγώνιστη τιμή σου! Είμαι 
κάτοχος ενός ΡβηΤΙυηι ΙηΐβΙ ΜΜΧ166, 
16 ΜΒ καμ, κάρτα οθόνης 2 ΜΒ ρεί, ΙΟχ 
εο-ΡΟΜ, ηοο 1.28 ΟΒ, οθόνη 15“ και 
έχω επίσης έναν Ιηκίβΐ οαηοη, ένα 
$03ηηβΓ, ένα ιηοαβιη 28800 και μικρό¬ 
φωνο. 

1. Μήπως χρειάζεται να βάλω άλλα 16 
ΜΒ ΡΑΜ; (ασχολούμαι κυρίως με παι¬ 
χνίδια). 

2. Πόσο κοστίζει η ΟυίοΚ εαπιετα (έγ¬ 
χρωμη και σε τί βοηθάει); 

3. Γίνεται στα ννΐηάοννε 95 να φτιάξω 
ένα δικό μου Οβ$ΚΤορ (η.χ. μέσω του 
$03ηηβΓ) και να βάλω και λόγια μέσω 
του μικροφώνου; Πώς μπορώ να το 
φτιάξω; 

Ελπίζω σε δημοσίευση. 

Υ.Γ.1: Καλή συνέχεια και πάντα στην 
κορυφήΐ 

Υ.Γ.2: Με τον ΩΙηο, με το Βγτοη, τον Οι¬ 
κονόμου και τ' άλλα παιδιά! 

Φιλικά, “ίοήη ίήβ ναζβίο 5" 

Αγαπητέ .ίοΐιη, 

1. Αν και δεν είναι αναγκαίο με το 
ςοηίίςυΓΒΐΙοη που διαθέτεις, θα μπορού¬ 
σες να αγοράσεις λίγη μνήμη ακόμα. 

2. Οι τιμές στα περιφερειακά αλλάζουν συ¬ 
νεχώς. Μην ξεχνάς πώς το περιοδικό γρά¬ 
φεται δύο μήνες πριν το λάβεις στα χέρια 
σου. Η τιμή που θα σου δώσω θα είναι μάλ¬ 
λον μπαγιάτικη. 

3. Φυσικά και γίνεται. Απλά σχεδίασε την 
εικόνα που θέλεις σε κάποιο σχεδιαστικό. 
Μετά κάνε δεξί κλικ στο άβεκτορ και επέ- 
λεξε το “ρτορεηίβε". Από εκεί διάλεξε το 
“ΒεςΚβΓουηά" και στην επιλογή νι/εΙΙρερβί 
δώσε το όνομα του αρχείου που έχει την 
εικόνα που σχεδίασες. Για να βάλεις ήχους 
απλά πήγαινε στο ετεη/ εβηίηςε / εουηάε, 
από όπου θα επιλέξεις τον ήχο που θα συ¬ 
νοδεύει την κάθε πράξη σου στα νι/Ιηάονι/ε. 


Αγαπητό ϋδΕΚ, 

είσαι το πιο εοοΙ περιοδικό στον τομέα 
σου. Είσαι και το πρώτο. Είμαι καινού¬ 
ριος αναγνώστης σου, αλλά πλην φα¬ 
νατικός. Αλλα ας μπούμε στο ψητό. Εί¬ 
μαι κάτοχος ενός ΡβηΤΙυηι ΐηΤβΙ/133 
ΜΗζ, 16 ΜΒ ΡΑΜ, κάρτα οθόνης 30 
νίΓΒβ ρεί 2 ΜΒ ΕάΟ, εο-ΡΟΜ 12Χ 
το$ήΐΡ3, Ηϋ 1.7 6Β, οθόνη 14 ιντσών 
νΟΑ θυβ$Τ και κάρτα ήχου .Ι-ΜΕ01931Β 
16 Ρ!ΐ και 80ΙΤ. Τον αναβάθμισα πριν λί¬ 
γους μήνες από 386/40 ΜΗζ. Ας μπού¬ 
με τώρα και στις ερωτήσεις. 

1. Νομίζεις πώς κάτι από τα παραπάνω 
χρειάζεται αναβάθμιση, και αν ναί, τό¬ 
τε πόσο περίπου θα μου κοστίσει; 

2. Η οθόνη χρειάζεται αλλαγή επειδή 
είναι νΟΑ και η κάρτα οθόνης $νθΑ, και 
αν ναί, πόσο περίπου θα μου κοστίσει 
μια καινούρια; 

3. τί είναι ΤΟ ΜΜΧ; 

4. Τί είναι τα ονο ΡΟΜ5; 

5. τί είναι τα εορ'$; 

6. Μπορείς να μου πεις μερικά καλά μα¬ 
γαζιά στην Αθήνα, που πουλάνε εο- 
ρομ' 5 παιχνίδια, επειδή είμαι από επαρ¬ 
χία; 

Με πολύ αγάπη Γιάννης 

Υ.Γ.1: Ελπίζω να δημοσιεύσετε το γράμ¬ 
μα μου και να μου απαντήσετε 
Υ.Γ.2: Ελπίζω να μην σας κούρασα. Αν 
σας κούρασα συγνώμη. 

Και πάλι γεια σας. 

Αγαπητέ Γιάννη, 

γεια σου. 

1. Οχι δεν χρειάζεται να αναβαθμίσεις τον 
υπολογιστή σου. 

2. Επειδή το πιοηΐτοι· έχει άμεση σχέση με 
την υγεία των ματιών, καλό θα ήταν να αγο¬ 
ράσεις κάποιο καλύτερης ποιότητας και τε¬ 
χνολογίας. Μην τσιγκουνευτείς στην αγορά 
(ηοηίΐοΓ. 

3. Το ΜΜΧ είναι ένα νέο σετ εντολών που 
διαθέτουν οι τελευταίοι ΡβηίΙυιτι επεξεργα¬ 
στές και επιτρέπει τη δημιουργία ταχύτερων 
προγραμμάτων/παιχνιδιών. 

4. Πρόκειται για αποθηκευτικά μέσα με τε¬ 
ράστια χωρητικότητα 4.7 ΟΒ, τα οποία θα 
υποστηριχτούν από πολλούς κατασκευαστές 
παιχνιδιών στο άμεσο μέλλον. 

5. Τα 00Β’$ είναι τα γνωστά πράσινα ή χρυ- 
σαφιά Οϋ'5, πάνω στα οποία μπορεί να γρά¬ 
ψει ένα κοινό 00-ΒβςοΓάβΓ. 

6. Η λύση είναι μια. Πήγαινε στην Οδό Πουρ- 
νάρη και θα βρεις τη γιατρειά σου. Στις δια¬ 
φημίσεις του περιοδικού θα βρείς τις διευ¬ 
θύνσεις! 

Υπέρτατο ϋδΕΚ, 

είμαι ένας αρκετά παλιός αναγνώστης 
σου (τεύχος 33) και είναι η δεύτερη φο¬ 
ρά που σου γράφω. Το να πώ ότι είσαι 



το καλύτερο περιοδικό στην Ελλάδα 
για εοηφίιίβΓ 03ΐηβ$ και όχι μόνο είναι 
περιττό και όλοι το γνωρίζουμε. Γι' αυ¬ 
τό λοιπόν περνάω ευθύς αμέσως στην 
ερώτησή μου. 

1) Εχω έναν 4860X4/120 με 16ΜΒ ΚΑΜ. 
με Η.0.120 ΜΒ (μόνο) σκοπεύω να τον 
αλλάζω, κάρτα γραφικών οΐαπιοηά 
5τβ3ΐτπ 30 2000, οθ-κομ 8 Χ και κάρτα 
ήχου δουηά Βΐ3$τβΓ 80Κ. Στα λέω όλα 
αυτά, διότι τα Χριστούγεννα αγόρασα 
το βιόΚθπ δννοτά και μόλις έβαζα το οο 
και πήγαινε το παιχνίδι στο Ιηετοΐΐατίοη 
μου έβγαζε ένα μήνυμα που έλεγε ότι 
χρειάζεται νΕ$Α 1.2 τοιηραΐΐϋΐε και ότι 
δεν μπορεί να την αναγνωρίσει. Δοκί¬ 
μασα το παιχνίδι σε έναν φίλο μου με 
την ίδια κάρτα γραφικών και έπαιζε. 
Αργότερα δοκίμασα μερικά προγράμ¬ 
ματα όπως το ΙΙΝίνΒΕ, το παιχνίδι έμπαι¬ 
νε στο Ιπετβΐΐβΐΐοη, αλλά στο κυρίως 
παιχνίδι κολλούσε και μου είπαν μήπως 
το πρόγραμμα χρειάζεται να δημιουρ¬ 
γήσει 5ΐν3ρ$ ΠΙΘ5 και δεν τρέχει λόγω 
του μικρού σκληρού μου δίσκου. Γι' αυ¬ 
τό λοιπόν έγραψα σε σας για να μου 
πείτε τη γνώμη σας. 

Υ.Γ.1 Ελπίζω σε δημοσίευση. 

Υ.Γ.2 θάνατος στα I Μηύονκ 95. 

Με εκτίμηση 

Μάριος, “ΟνεΠοΒΓά", Λέφας 


Αγαπητέ Μάριε, 

ο υπολογιστής που διαθέτεις έχει πα¬ 
ράξενο οοηίΙςυΓΒΙΙοη. Είναι λίγες οι φο¬ 
ρές που έχουμε ακούσει για έναν 486 σε 
ΡΩ ΓποΐήθΓΟοεΓϋ που να δουλεύει με 
την θΐΒΓηοπά 5ίβ3Ιΐή 30 2000. Πώς μπό¬ 
ρεσες και τα συνδύασες; Αλήθεια δου¬ 
λεύει; Φέρε μας καμία φωτογραφία του 
μηχανήματος σου:·) Μην ξεχύσεις να 
φαίνεται και ο δίσκος στη φωτό! 
πέρα από το αστείο. Η ϋΐβΓηοπά 5ίβ3ΐ(ή 
30 2000 είναι μια αρκετά εξελιγμένη 
κάρτα γραφικών που τρέχει σε ένα όχι 
τόσο τεχνολογικά προηγμένο σιοίήβ- 
Γΰο 3Γά, που με τη σειρά του φιλοξενεί 
έναν (σχετικά) αργό επεξεργαστή. Το 
πρόβλημα μάλλον οφείλεται σε ασυμ¬ 
βατότατα της κάρτας και του 
Γηο(ή6Γόθ3Γϋ, με βάρος και στο ΡΟ 
Ιηίβΐί306. 

Η 30 2000 είναι σίγουρα συμβατή με το 
1/653 1.2, για να μην αναφέρω και το 2.0. 
Το υηΐνΒΕ εξομοιώνει το I /653 2.0 (συ¬ 
νεπώς και το 1.2) στις κάρτες γραφικών 
που δεν τα διαθέτουν. Με αυτό τον τρό¬ 
πο ξεπερνάς το πρόβλημα της αναγνώ¬ 
ρισης του Υ653 και προχωράς κανονικά 
στο παιχνίδι, όπου και κολλάει. Εάν κολ¬ 
λάει απότομα, τότε μάλλον το πρόβλη¬ 
μα οφείλεται στο προβληματικό 
βπιυΐ3ϋοη από το ϋηΐΥΒΕ και όχι από τον 


δίσκο. Φυσικά τα 120 ΜΒ που διαθέτεις 
είναι πολύ λίγα (υποθέτω πώς δεν έχεις 
95;), αλλά όχι ικανή και αναγκαία συν¬ 
θήκη για να κολλήσει ο υπολογιστής 
σου. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

σε διαβάζω εδώ και αρκετό καιρό. Στο 
τεύχος 81 παρουσίασες το Ακαοβ Μ3Πο 
στον φάκελο $ή3Γβνν3Γ6. θέλω να σε 
ρωτήσω: 

1 ) από που προμηθευτήκατε το τίτλο; 

2 ) κανένα ΙιΙηί για τον συγκεκριμένο 
τίτλο; 3) αν υπάρχουν άλλοι τίτλοι 
Μ3Πο για ΡΟ, πού μπορώ να τους βρώ 
και πόσο περίπου κοστίζουν; 

Αγαπητέ αναγνώστη, 

το ξέραμε πώς με το Μ3Γΐο θα συγκι- 
νούσαμε ορισμένους οβγπθγβ, κυρίως 
αυτούς που έχουν ασχοληθεί από παλιά 
με τα οοηηρυίβΓ 93/ΠΘ5. Το Μ3λο το βρή¬ 
καμε μετά από ΒυηίΙης στο δίκτυο. Δεν 
είναι δύσκολο να το βρεις, αρκεί να ξέ¬ 
ρεις πώς και τί ψάχνεις. Ηΐηΐ δεν έχου¬ 
με να σου δώσουμε για δύο λόγους: α) 
δεν είναι και τόσο δύσκολο!! β) το παι¬ 
χνίδι το ξέρουν μόνο λίγοι και καλοί. 
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του Δ,Χρυσοχού 


Ιπδίάβ Ουί 


ΤΓίΐηδρίΐΓβηί ΒΙίΐΜρδ 

Τα ηβηδρβΓβηΐ Βίυηβρδ αποτελούν 
“μαθηματικό” αξίωμα όοο αφορά το 
§3ΐηε ρΐ'ο§ι·3Γηιηίη§. Τί ακριβώς εί¬ 
ναι τα ΐΓ3Π5ρ3Γεηΐ Βίίπιβρδ; Πρό¬ 
κειται για διαφανή δριϊίε τα οποία 
αφήνουν δεν επικαλύπτουν ολοκλη¬ 
ρωτικά το 03θ1;§Γοιιηά. Ας υποθέ¬ 
σουμε ότι θέλετε να εμφανίσετε (ή 
κινήσετε) ένα διαστημόπλοιο πάνω 
από την εικόνα ενός ξερού πλανήτη. 
Εάν χρησιμοποιήσετε την 
03πν35.0Γ3\ν με ένα κλασικό πιοάε 
επικάλυψης (ΟΚ ή ΧΟΚ), το δια¬ 
στημόπλοιο πάνω στον πλανήτη θα 
μοιάζει... μακαρόνια με κιμά. Η μί¬ 
ξη δύο Βίΐιπβρδ με ΟΚ ή ΧΟΚ, είναι 
απαράδεχτη όσο αφορά το £3Πΐε 
ρΐΌ§ι·3Γηιτπη§. Για να επιτύχουμε το 
επιθυμητό αποτέλεσμα, χρησιμο¬ 
ποιούμε λοιπόν μια διαφορετική πα¬ 
τέντα. 

Φροντίζουμε να μαυρίσουμε την πε¬ 
ριοχή του όβοΙι^Γουηό πάνω στην 
οποία θα πέσουν τα αδιαφανή 
(ορβηυε) ρίχείδ της οπ§ίπ3ΐ εικόνας, 
έτσι ώστε το ΟΚ να μην μιξάρει λαν¬ 
θασμένα. Για τον σκοπό αυτό δημι¬ 
ουργήσουμε μια μάσκα του βίιιτΐ3ρ 
(ΓΒίίΜβδΙι), όπου όλα τα ΐΓ3η$ρ3Γεπι 
ρίχείδ έχουν άσπρο χρώμα και όλα 
τα ορβηυε μαύρο. Τυπώνουμε τη μά¬ 
σκα με ΑΝΩ πιοάε, με αποτέλεσμα 
να μαυρίσει το 03ε1<.§ΐ'οιιηό εκεί που 
θα πέσουν τα ορβςυε ρίχείδ της ει¬ 
κόνας και να μείνει ανέπαφο στα 
ΐΓ3πρ3Γεπι. 

Κατόπιν επιλέγουμε το ΟΚ πιοόε και 
τυπώνουμε το οπρμπβΐ Βάιηβρ, όπου 
έχουμε φροντίσει τα ΐΓ3Πδρ3Γεηι 
ρίχείδ να έχουν μαύρο χρώμα. Ετσι 
λοιπόν τα ορβηυε ρίχείδ της εικόνας 
θα μιξαριστούν με το μαύρο 
03θ1ς§Γουη<1 (ίπΐ3§ε ΟΚ Ε>ΐ3θΚ-Ε>§) = 
ΙΐΏ3§ε, ενώ τα μαύρα-διαφανή θα 
μιξαριστούν με το 03θ1ί§Γουηά 
(Ττβπδρ ΟΚ Β3ε1ι§Γουη(1)= 
ΒβεΙι^Γουπά. 

Ο κώδικας που πετυχαίνει τα παρα¬ 
πάνω είναι ο εξής: 

\ΥίιΗ 03πν3δ άο Βε^ίπ 
εοργπιοείε :=οπδιτΑηι1 ; 
ϋΓ3\ν (0,0, ΡΒίιΜβδΚ); 


εοργπιθ(1ε:=ειπδι·οΡ3ίηΙ; 

0Γ3\ν (0,0, ΡΒίιΜβρ); Επ<3; 

ΚδδίίΐΓίΙη^ τα Μηάο\ν$ 

Εάν θέλετε να δώσετε τη 
δυνατότητα στο πρόγραμμα σας, 
να επανεκκινήσει τα Υνίπάοινδ, 
τότε μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
τις δύο παρακάτω εντολές, 
Εχίιλνίπάοινδ() και 
Εχίΐ\νίπ<1οινδΕχεε(). 

Ωστόσο η ΕχίΐΥνίπ<1οινδ() έχει ένα 
μικρό πρόβλημα. Οι παράμετροι στο 
όοευιηεπιβίίοπ του ΑΡΙ έχουν δοθεί 
ανάποδα. 

Σύμφωνα με το άοουητείβΐίοπ της, 
θα πρέπει να γράψετε Εχίιλνίπάοινδ 
(0,Ε\ν_Κεδΐ3Γί-\νίπάοινδ) για να 
επανεκκινήσουν τα ννίπάον,’δ. 

Το σωστό είναι Εχίίλνίπάοινδ 
(Ελν_Κβδΐ3Π\νίπ(1οινδ,0). Η λάθος 
χρήση της εντολής απλά σας βγάζει 
στο ϋοδ, χωρίς να ξαναμπείτε στα 
ννίπάοινδ. 

Μια δεύτερη λύση είναι να χρησιμο¬ 
ποιήσετε την ΕχίίλνίπάοινδΕχες η 
οποία κάνει τεδίβπ, τρέχει ένα ΩΟδ 
πρόγραμμα της αρεσκείας σας και 
μετά επιστρέφει στα \νίικίο\ν 5 . Εάν 
δώσετε ένα εκτελέσιμο που δεν 
υπάρχει, η εντολή θα κάνει τεδίβπ 
και επιστρέφει κανονικά πίσω στα 
λνίπ. 

Ο κώδικας που πετυχαίνει το παρα¬ 
πάνω είναι ο εξής: 

Οοπδΐ λΥτοη^Εχε = “ρίόίδ.εχε’; 
μέσα στο πρόγραμμα σας γράψτε: 
ίί (Μεδδ3§ε01§(Ή εγκατάσταση ήταν 
επιτυχής. Να επανεκκινήσουν τα 
\νίηάο\νδ;’,ππΙηΓοι-ηΐ3ΐίοη, 
[πιΒΥεδ,πιΒΝο],0) = ιτιτΥεδ) ΐΗεη 
ΕχίίλνίηάοννδΕχεο ^Υτοη^Εχε, ΝίΕ); 

Γρήγορα Β1ϋηβρ$ 

Εχετε δοκιμάσετε ποτέ να αλλάξετε 
μεμονωμένα ρίχείδ ενός Βίιτηβρ; Εάν 
ναί, τότε σίγουρα θα έχετε διαπι¬ 
στώσετε πώς η ταχύτητα είναι απο- 
γοητευτική. Μάλλον θα μπαίνει κα¬ 
μία άεΐ3ν από τον οοιπρίίει- (που πέ¬ 
ρα από την πλάκα είναι εκπληκτι¬ 
κός). Παρακάτω σας δίνουμε ένα 
τρόπο με τον οποίο μπορείτε να προ¬ 


σπελάσετε τα ρίχείδ ενός Βίιπιβρ με 
εκπληκτική ταχύτητα. 

Πρώτα δημιουργείτε ένα 3ΐΤ3γ όπου 
θα περιέχει τα ρίχείδ, π.χ.: 
νβΓ Ιπΐ3^ε3ΓΓ3γ: 3ΓΓ3γ [0..63,0..63] 
οΓ Βγΐε; Ιπΐ3§εΡΐΓ: Ροίπίετ; 

Μέσα στο πρόγραμμα γράψτε το 
εξής: 

Ιπΐ3§εΡπ:=Α(1(1ι·(Ιπΐ3§εΑη-3γ) 
Ιπΐ3§ε1.Ρί«υΓε.Βίΐηΐ3ρ.λνίι1ΐΙι:=64; 
Ιπιβ^ε 1 .Ρίοΐιπ-ε.Βίΐπΐ3ρ.Ηεί§1η:=64; 
Και τώρα μεταφέρετε τα δεδομένα 
από το 3ΓΓ3γ μέσα στο Βίίπιβρ: 
δειΒίιπορΒίΐδ (Ιιπ3§ε1.Ρίκιιι·ε. 
Βίΐιηβρ.ΗΒηβΙε, δίζεοί (1ιπ3^εΑπ·3ν), 

Ιιπ3§εΡπ); 

Και τώρα εμφανίστε το Βίίπιβρ στην 
οθόνη: 

Ιπιβ^εΐ ,ΚεΓιεδΗ; 

Αναμονή του τερματισμού εκτέ¬ 
λεσης ενός προγράμματος 

Ισιος μερικές χρειαστεί να εκτελέ- 
σετε ένα εξωτερικό πρόγραμμα μέ¬ 
σα από την ΟεΙρΗί, π.χ. το ϋεΐΐνεε 
0:\ννίπ95, και να περιμένετε μέχρι 
να τελειώσει η εκτέλεση του. Πώς 
όμως μπορείτε μέσα από την εφαρ¬ 
μογή σας να παρακολουθήσετε την 
πορεία εκτέλεσης του άλλου προ¬ 
γράμματος; 

Η εφαρμογή σας μπορεί να τρέξει 
ένα άλλο πρόγραμμα με τον εντολή 
\νίπΕχεο(). Η εντολή αυτή επιστρέ¬ 
φει ένα Ηβπιΐΐε που αντιστοιχεί στο 
πρόγραμμα που μόλις ξεκίνησε. Από 
αυτό το Ββπάΐε καταλαβαίνετε τί 
ακριβώς γίνεται με το άλλο πρό- 
γραμμα. 

Συγκεκριμένα δοκιμάστε τον εξής 
κώδικα: 

νβΓ ΕχεοΉβηάΙε: ΤΗβηάΙε; 

Βε^ίη 

ΕχεεΗ3ηι11ε:=\νίηΕχε<:(Τ/\χχχχχχχ. 

εχβ’,’δλν_δΗο\νηοΓηΐ3ΐ); 

λνΐιίΐε Οει Μοιίυίευδβ^ε 
(ΕχεεΗ3ηι11ε)<>0 άο 
3ρρ1ίε3ΐίοη.ρΓοεεδδπιεδδ3§εδ·, 

{το πρόγραμμα θα φτάσει σε αυτό 
το σημείο, μόνο όταν τερματιστεί 
η εκτέλεση της εφαρμογής που 
τρέξατε με την ν/ίπΕχεε}. Επά; 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


ι 




για όλα τα 
εξαρτήματα 
της 

κεντρικής 

μονάδας 


Ρΐ3/5£αΝοη 



■* 


€ΟΜΡϋΤ€^ρ ,^ιΙ· 

ΙΝΡΟ Ρ05: 

ΟΡυ ΡΕΝΤίυΜ 75-ΕΟΟ ΜΗΖ με κεντρική μνήμη 
8-128 Μό υποΒοηθούμενη από 256-512 Κ 
035 ήε. 5 Ϊ 3 Π 03 Γ 0 ΡϋΟ. Ηϋ 850 ΟΜΒ- 6.5 6ό, 
Οϋ Ρογπ 8χ-Ξ4χ, ΓΤίοηϋοΓ 
χαμηλής 
ακτινοβολίας 

ψ η Φ |ακό * 4 - 

21. ορίίοπΒί 
ΓποόεΓη 14400-33600. 

Από 165.000* 




_ >ΟΡΑ 

ΡΕΑΙ. νΐδΙΟΝ 
νίΘΕΟ ΕΑΚΘ 5ν<5Α 
τν ΤυΝΕΡ 

3 ίΝ Ι|^10Ν0 33.800 

//>ν^ 

6ΑΜ65>ια ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙ0Ν και 
5ΑΤΌΡΝ απόΑ.900’ 

Ανταλλαγές από 1.300* 


9 



Βδ 

ΡΟΜ 

ΑΜΙΟΑ 


εοΝΞΟίεΞ 

ΡΙ-ΑΥ5ΤΑΤΙ0Ν...45.900* 
5ΑΤΙΙΡΝ...45.900* 
ΝΙΝΤ6ΝΟΟ 64...51.900* 
Μ66Α ΟΡίνε... 12.700* 
5υΡ6Β ΝΙΝΤ6ΝΟΟ...12.700* 
6ΑΜ6Β0Υ...8.900* 

δΕΡνιεε 




ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

486 ► ΡΕΝΤίυΜ από 29.900* 
5θυΝΟΒΙΑ5Τ6Ρ 
Αννε 64...29.900* 

5ν6Α ΟΙΑΜΟΝΟ 5Τ6ΑΙ.ΤΗ 968 
2νΡΑΜ...21.200 


***Ι»Μ, 


Υπεύθυνη, γρήγορη 
εξυπηρέτηση και παράδοση 
κατ' οίκον 




/ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 

Αποκτήστε το εοπιρυίεΓ- 
κονσόλα που ονειρεύεστε με 
ανταλλαγή του παλιού σας 
μηχανήματος, χωρίς 
προκαταβολή και όσες δόσεις 
θέλετε 


ΑΜΙ6Α 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΉ* 

ΠΑη° ΛΗ ™ Ν ΕΛΛΑΔΑ 

ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤΟΙΚΟΝ 
εΝΑ ΤΗΛΕΦΩΝΗΜΑ 


1 


ΑΜΙΟΑ 500.. 25.500* 
ΑΜΚΞΑ 1200...49.900* 

περιφερειακά 

6ΑΜΕ5 υΤΐυΤΙΕ5 

5ερνιεε 


Η 01 κίΐ 



ΟΟΜΡυΤΕΒδ · ΟΟΝδΟΙΈδ · νΐϋΕΟ 0ΑΜΕ5 ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 

00ΜΡΙΙΤΕΒ8: ΖΑΪΜΗ 28 ΕΞΑΡΧΕΙΑ ΤΗΛ.: 8210712 ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 8236141 ΓΡΗΓΟΡΙΟΥ ΛΑΜΠΡΑΚΗ 52 

00Ν80Ι.Ε8 - νΐΟΕΟΟΑΜΕδ: ΜΕΤΣΟΒΟΥ 26 ΕΞΑΡΧΕΙΑ ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 8254726 ΕΥΑΓΓΕΛΙΣΤΡΙΑ-ΠΕΙΡΑΙΑΣ 


*ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 18% 





















Παλιό 

Τεύχη 

Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώ¬ 
σαμε όλα τα τεύχη του ΙΙ8ΕΗ και σας τα παραθέτουμε. 
Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 

* Το τείχη ποο λείπουν έχοιι* εξαντληθεί 


ΠΑΑΑΙΑ ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ ϋ8ΕΒ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ: 

ΰΑΤΑΡΟΙΝΤ: ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, 

ΤΗΛ.: 3303039 - 3302694 
I Α4: ΜΠΟΤΑΣΗ 5, ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3302220 


$ρο(Ι δίιορ Ιοοπι 


$ρβΒ δίιορ Ε:ο 


Οοβιΐ ι 


ΤΕ5?ΟΙ 


ΟΙρϊ V»*. Ηβ03 


Τοίχος 3 
ΗΑΚΟΝΑΙ 


Τοίχος 4 

ΤΕ5Τ ΕΚΤΥΠΟΤΟΝ. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ ΜΟΟΕΜ 


Τοίχος 5 

ΟοπιρυΙβΓϊ και δβχ 


Τείχος 6 

ΟοηνΛβΓϊ & Τρόμος. 
δρβΙΙ δίιορ Ηβγο' 5 
ΟιιβΟ 


ίίί& 7 | 


Παιχνίδ», 
δρβΠ δίιορ Ιοπγ III, 
ίίΓτγ II. ΙΟηρ* Ου«Ι IV, 
δροοβ Ουβε! III 


Τεύχος 8 
ΤΕδΤΑπ» 
$οοα $Ηοο 
Μέρος Α' 


Τείχος 9 Τείχος 10 Τείχος 11 

Ε»χειρ#·ο. Ββό δίοπο Εγχειρίδιο: ΧοηοοιοερΛ. Εγχειρίδιο; Τί* ΚτίιΙβΙ, 
ΙοσγΙΙΙ Ηεΐηρ, II οπμ Γγοπί ϋιβ Μ εβη» ίτοπι ϋ» όβιβΓΐ τν δρο«* ΡοοΙΡοΙΙ. 
ί««η Μέρος Α', δρβίι Μέρος Β', δρβίι δίιορ δρβίι δΐκ>ι' 

δΐιορ Ιβιτγ III Μέρος Β' Ροοεβ Γ- - 


βΟυβΟΙ 


ΙΗΒ* 


υαΐζΗ ι 

ί Ψί 


ΜίαΜΟΑΐαβΕ! 


Τείχος 17 Τείχος 19 Τείχος 20 

Εγχειρίδιο: Β«Β» μ _ Εγχαμδιο: ΤΙ|βΙϊ/Ιηβ*1 Εγχειρίδιο: Ββί. Μιιρ Εγχειρίδιο: δίιιόον 01 


Τείχος 21 Τείχος 22 

. ---— -,- . Ββΐ. Μηο Εγχειρίδιο: δίι3όο* 01 Εγχειρίδιο: 

ΟολμιμκκΙ. δρββΛίΠ II, Ηομτ, δΙΠΜΟΓίΙι,ΟοπνιΐΜίβΓ, δρβΙΙ δίιορ Τ&Ο ΒμΜ Η, δρβίΙδΛορ ρτ,$ρ*|~ 


δΙίορΤΝβδβοΓβΐόΐΤϊιβ δριεβ 0οβ*1 I 
Μοηλβγ ΙεΙβηό 


ΟοΜίΡοεβΙΟΓγ II Μέ¬ 
ρος Α’ 


Β , δρβΙΙ δίιορ Ουι 
ΟΙοιγ II Μέρος 


0ο«4 


Τείχος 23 
δρβίΙ δίιορ ΙηίΙοηε 
ί0Μ( οηί Ηιβ 13*1 
ΟπίΜόβ Μέρος Α’ 


" 




III 


Μίχοςίί 

χορίδιο: Ββΐ.-ηβη, ΙηΙ**Ιι- 


Τείχος 12 Τείχος 13 

Εγχειρίδιο: ΚοΚ, ΡιΙεοη, Εγχειρίδιο: 


δρβί! $Νορ Μβϊπ 
δίΓββΐί. ΘΕΜΑ ΟΙεηβγ 
ΑΙιηοϋοη δΐιιόΐο 


δρβ* »ορ: Ιβπγ η Μέ 
Β', ΤΙν $οεηί οί Ομ 


δίιορ ΙοπγΙ, 


1*Γτγ II 


Τείχος 25 
Εγχειρίδιο: νβηίοΥΙε 
, * 2, δρβΠ Μέρος Α’, ΟοΙοτοίο, 

5Ι*ορ ΙηίΙεηι ϋοοβ* οηί ΙββηΟβτ, δρβίι δΐιορ 
II» ΙΜ Οπϋίόβ Μέρος ΥΥΙΙΙγ Βββιηΐιίι 
Β', Ιοπγ 5 Μέρος Α’ 


Τείχος 2β Τείχος 27 

Εγχειρίδιο: ΚΙοΙ* 0« 2, ΕνχειρΟκι: ΒίΙΙίοίΐ3*Ια 
ΟΝοοα'Ν’ ΟΙιοεΙι. νβη- 1942, ΕίΡ, δρβΙΙ δίιορ 
ίβηι Μέρος Β’, δροΙΙ ΟοηςιιβχΙ οΙ ϋ» Ιοορ 
δίιορ Ιοετγ 5 Μέρος Β’ Βο» 




···' 


— 


τείχος 30 

Εγχειρίδιο: ΡοπηυΙβ Ο» 
ΒγμΪΡγΙχ. δρβίι δίιορ 
ΙηίΙβΜ λοηβ* ιηί 0» 


Τείχος 31 

Εγχειρίδιο: δίτββ* Ηοί>· 
Ιβε II. δροΙΙ δίιορ Ιπομ- 
ι» ίοοβ* ιηί Ο» ΕιΙβ 


' 32 Τείχος 33 Τεί) 

διο: διρβτ Μιηο Εγχειρίδιο: δί»όο» 01 Εγχε 
δΙιηΑηΙ, ΤΙιιυβ* οΙ ΤΙ» Βοι*Ι 3 Μέρος Α', Ηι» 
η. Ιι* ΝΙπ|ι 3. Χοηορίιοί». 01«11η«οη. ίο* 


Τείχος 35 
Εγχειρίδιο: 


ΜΜΠ 


$6ί- 


Ε ηδ| 
£ 


Μ*0ίΜ 


3 Μέρος 


ΡβΙβ 01 ΑϋβηΙί* Μέρος Α’ 01 ΑΙΙβηΙΙ* Μέρος Β’ δρΗΙδΛορδ^εβ'οβΜΐ ί δρβίΓδίιορΗορ'* 0ο**( β', δρ^Ιδίιορ ΚΙης'* ' 


6 Μέρος Α 


Οοοεί 6 Μέρος Β' 


Τείχος 36 

Βοεί δίτη- Εγχειρβίο: ΙΙΙβ οηί 

ν* δριεβ Μυΐί ηυ Οβιίίι Μέρος Α' δροΙΙ 
Α', Νονγ δββΐί, δίνορ δ^ΓίοεΙι ΗοΙπτβ* 
ΐΒορ δΙιβτΙοεΙ: Μέρος Β'. ΟιγΕιοοΡ 

ι Μέρος Α' 


Τείχος 37 
Εγχειρίδιο: II» οηί 
ΟβοΟι Μέρος Β' 
δροΙΙ δΙ»ρ ΟΜβντβγ 


Τείχος 31 


Εγχειρίδιο: ΟοΜΙηε 2 
Μέρος Α' δροΙΙ δίιορ 
Ιοροηί οΐ Κγτιηίΐο 


Τείχος 52 Τείχος 54 Τείχος 61 

δρβίι δΝορ δδιίΟΜΟί δρβί) δίιορ Οιγ οΙ Ο» Αριερωμο 

ϋ» ΟοΓοβΐ, ϋΓ»βοα*ρΙιβτβ ΤβηΙβεΙβ, Ιο*1 Ιη Τίπιβ σης σχολές 
Μέρος β' πληροφορική 


Τείχος 62 Τείχος 63 Τεύ 

Ηΐ Οε»Η», δίιοοο ΤΙ» ΡΚίίΐΙίΐηίροιΙί, Ραόβ 

δοιεβτβΓ 2, Εχ-ΟςΙΛίί. ΡΙ Ιο ΒΙοελ, Μβρ» Οίη»Ι 
Τ,βίζζβϊΟΜΐτβ - * " 


Μίβιββί 2.6 


2, Ρπ'ιηοΙ Ββςβ. ΑρβοΗβ ΡΓίεοοβΓοΙΙε 
Ιοηβδο» 


Τείχος 66 
δροΙΙ*Ιιορ: 


η 0» δοεεβΓβϊ II υηΙνβεεβ. ΝοείτορβΙΙ* Αιη«οη Οιιοβη 


Τείχος 67 Τείχος 6$ 

δρβίι δίιορ: ΡϋοΜ οΙ II» δροΙΙ δίιορ: ΤΤϊβ 0» 


Τείχος 71 
δρβΠ δίιορ: δ 


Τείχος 73 Τείχος 74 

$ρο« δδορ: \ν>Γετπη 2, δρβΙΙ 5(>σρ: ΒΙρρβί 


Τείχος 75 

δρΜί δίιορ: ΡίηίΟΓβ'* 
όβΓβεϋνβ ο' μέρος 


Τείχος 76 

δρβΙΙ δίιορ: Ρ»ηί0Γ3'$ 
<»Γοείνο β' μέρος 


.77 Τείχος 78 Τείχος 79 

δίιορ: ΝοπηθΗΙγ, δροΙΙ 8(ιορ: ΤοηΙι $ρ^Ι δίιορ: 

οΙ Ιί» 5*ο γΟ Γ3ϊίβΓ ο' μέρος. Οδηγός Γϊίΰβτ β' |ώι 
στροτηγιχής: δγηίΐεο» στρατπγικιΚ: 
*3« ο' μέρος *8Γϊ β' μέρος 


Τείχος 41 

ι: ΟΙιυελΒοελ 
. ςΑ’,δροϋ δίιορ 
180Γ8 Βο» 2: Τίιβ 
ΟβρββΓ ο( Αηοη Βι 


■ ΟίΜίολ Ηοολ Ει 
. Β',δρβη δίιορ 
Οβγ οί Β» ΤβηΙκΙβ 

Μέρος Α' 


δβιΙΤββη Μέ- 


δδορ ΑΙοι» Ια Ιήβ ίιό Αίοοβ Ιη Ιίιι άιτϊ Μέρος 
. Β', δέη Ιί Μεζ, βοδίία* 


Τείχος 46 
Εγχβρ&ο:! 
ρος^ΜβρβΙοβιιηίι Μέ¬ 
ρος Β-δρβΙΙ δίιορ Β1ηο· 

«Οί» $»ΚΜ 0» δΟΓΜΓί 


Τεύχος 46 

Εγχαρίδιο: Βίπγ ΡΗικ* ο< 

Β» ΥοΛ ΤΑ δμβ δίιορ 
$ρκ* ΟιβεΙ 5: Τδ* Νβζΐ Μι- βιΟτΙβΙ ΚηΙρίιΙ 
Β» δοΓεβτβΓ ϋϋοβ, ΒΙβελ ΟηΜτο·. Ομπ- 
ρΐοίοο* ο) Χβϋι Μέρος Α 


Τείχος 47 Τείχος 46 Τείχος 49 

Εγχειρίδιο: ΝΙρροη δρβί) δίιορ Ηβχ Νβόυΐβτ δρβΙΙ δίιορ Οεοεο» 

διίβι Ιηε, δρβΙΙ δίιορ ιηί ϋιο ΟοχεηΙο Οεηίβί- υηΐββείιβί. νβΙΙ ο( 


ΟβΛηβκ, ΙηηοεβηΙ 
υηΙΙΙ Οοορίιΐ Μέρος Α' 
























































ΤΩΡΑ ΤΟ ϋ3ΕΚ 

ΦΟΡΙΕΤΑΙ! ! 



Στε Ολε μας τ@ παρακάτω 
κ©υπ®ν ι και γί,νε μέλ©ς 
στ© πι© 1η ο1τΛ>... 

Τ© σ1τΛ> τ©υ ΙΙ3ΕΗ! ! 

Σε περιμέν©υν πβλλές, 
μα πάρα π®λλές εκπλήξ 
ι Σε πρώτη φάση, μπλ®υζ 
τζώκε'ί και, τα φ©βερά 
3ΡΕΙΧΒ00Κ I ΚΑΙ 2 


Εντάξει... Με πείσατε!! Στείλτε μου γρήγορα τα είδη που έχω τσεκάρει... θα πληρώσω με αντικαταβολή 
στο ταχυδρομείο τπς περιοχής μου μαζί με 1.000 δρχ, που είναι τα έξοδα αποστολής. 


□ Μπλουζάκι ϋδΕΚ.2.900 δρχ. 


Μέγεθος: Μβάίυιη □ ΙβΓςβ □ Χ-Χ.Γ& ΙβΓςβ □ 

□ Τζόκεϊ ϋδΕΚ.2.500 δρχ. 

Χρώμα: Άσπρο □ Μαύρο □ Μπλε-Γκρι □ 

□ δΡΕΙΙΒΟΟΚ 1. από 1800 μόνο 1500 δρχ. 

□ δΡΕΙΙΒΟΟΚ 2. από 1800 μόνο 1500 δρχ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ . 

ΤΚ.ΠΟΛΗ...ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 















ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


η ανταλλάσονται ΡΟ 
6ΑΜΕ5: ΑΤΙΑΝΤΙδ, ΘΑ ΟΜΑΟΕΡΘ Ν, ΡΕΠΓΕθ τ 
^ ΑΡ Θ^ί, 3£ΓϊΒΛΜΕ· Η~ £ ·, - &Ε0Α Β& ί ΕΤ , δ&θ*- 
ΰθθ βΡ Β -, Τ-&ΜΑΗΘ-97, ΑΠΚ ΟΓ ΤΙ Μ Ε, - ΟΤ ' 9 7, 
νΕΡδΑΙΙΕδ 1685, ΚΘΡΒΝ, Ι_ΑδΤ ΕΧΡΡΕδδ, ΝΙΝΕ 
ΖΟΡΚ, Ν ΕΜ Ε & ^τ 5Ρ ΐ ν & Ρ » 2 , ΤΟΜΒ Β Λ Ι & ΕΒ, 
ΑΖΡΑΕΕ’δ ΤΕΑΡ, ΗΑΡ\/ΕδΤΕΡ, ΠΕΑΙΜΟ Ο Ρ ΤΠΕ 
Η ΑυΝΉ Νβ, Τί^Ε - ΜΕ I Ι ΟΟ ΡΓΓ Α 1_, (τ ΑΙΙΑ ΗΑΝ ^ και 
πολλά άλλα. Τιμές έκπληξη. Τηλ.: (061)641866 


864 2ΜΒ ΡΓ3ΓΠ, δουπά νίδίοη 8 άίΐ, κάρτα ήχου και 
ννϊπ 95. Τιμή 180.000 δρχ. Τηλ.: 7018341 Στέλιος 


ΑΝΤΑΛΛΑΖΟΝΤΑΙ 


τα παραπάνω αυθε¬ 
ντικά παιχνίδια ΡΟ: ΡΕϋ ΑΙ_ΕΡΤ, ΜΑ6Ι0: ΤΗΕ 
0ΑΤΗΕΡΙΝ6 και ΒΙΙΘ! στο κουτί και με τις οδηγίες 
το καθένα με κάποιο καινούργιο παιχνίδι. Τηλ.: 
(003574)653983 (Κύπρος) 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


τα παρακάτω παιχνί¬ 
δια: Χ-ννΐΝ6 νδ ΤΙΕ ΡΙ6ΗΤΕΡ (2 Οθ + ΜΑΝΙΙΑΙ) = 
6.000 δρχ., ΤΟΟΝδΤΡϋΟΚ (2 Οθ = ΜΑΝΙ)Αί)= 
5.000 δρχ., ΟίνΐϋΖΑΤΙΟΝ II (1 Οθ + ΜΑΝΙΙΑΙ) = 
5.000, ΡϋΘΗΤ ΟΡ ΤΗΕ ΑΜΑΖΟΝ ΟΙΙΕΕΝ (10ϋ + 
ΜΑΝΙΙΑί)= 3.500, 01ΙΕ5Τ ΡΟΡ θίΟΡΥ 
ΑΝΤΗΟίΟΘΥ (1 ΟΡ + ΜΑΝΙΙΑΙ)= 4.000. Κώστας. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ με 2 χει¬ 
ριστήρια και με τα εξής παιχνίδια: ΤΕΤΡΙδ, ΤΕΝΝΙδ, 
ΟΡ. ΜΑΡΙΟ, ΡΟΒΟΟΟΡ 3, ΝΟΥΥ ΒΡΟΤΗΕΡδ, ΚυΝ6 
ρυ, ΜΕΤΑί ΘΕΑΡ, δυΡΕΡ ΜΑΡΙΟ ΒΡΟδ 3 στην τι¬ 
μή των 45.000 δρχ. Τιμή συζητήσιμη. Τηλ.: 8325787 


ΒΟΤΙΟδ 33.6\/, εσωτερικό. Στην τιμή των 22.000 
δρχ. Τιμή συζητήσιμη. Μόνο για τους θεσσαλονι- 
κείς. Τηλέφωνο: 472690. Ζητήστε τον Αρχοντή. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


ένας εκτυπωτής 
ΕΡδΟΝ ΟΟΙ-ΟυΡ δΤΥίυδ ΙΙδ και ένας ΕΡδΟΝ ΙΥ- 
300, σχεδόν αμεταχείριστοι με πολλά έξτρα όοπυε 
λόγω αναβάθμισης. Τιμή 75.000 δρχ. και οι δύο ή 
50.000 δρχ. και 35.000 δρχ. αντίστοιχα. Πάνος, 
τηλ.: 4315948, (18:00 - 22:00 καθημερινά). 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ή ανταλλάσεται το 
αυθενπκό εντελώς αμεταχείριστο ΡΟ 6ΑΜΕ, ΜΕ6Α 
ΡΑΟΕ. Τιμή 5.000 και ανταλλάσεται με ένα από τα 
εξής παιχνίδια: ΤΗΕΜΕ ΗΟδΡΙΤΑί, ΜΙΟΡΟ- 
ΜΑΟΗΙΝΕδ 2, δΟΝΙΟ 3Ρ, ΡΕδΤΡυΟΤΙΟΝ ΡΕΡΒΥ 
2, ΗΑΡΡΥ 7, δΟΡΕΑΜΕΡ. Τηλ.: (0651)33673 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΙΗ/Υμε: 0Ρυ=0ΥΡΙΧ 
166 + ΜΟΤΗΕΡΒΟΑΡΡ= ύΕΤΛΑ/ΑΥ 656, ΜΝΗΜΗ= 
32 ΜΒ ΡΑΜ, ΣΚΛ.ΔΙΣΚΟ = 1,27 βό ηυαπίυπι, 
ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ= δουπά ΒΙαεΙβτ 32, κάρτα γραφι- 
κών= θίάτηοπό 3Θ 2000 με 4 ΜΒ, ΗΧΕΙΑ= 
ΥΑΜΑΗΑ Θ5Ρ-20, ΟΘΟΝΗ = δΟΝΥ δΡΙ115”. Τιμή 
320.000. Τηλ.: (031)698557 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Λόγω αγοράς υπο¬ 
λογιστή ένα 5ΝΕ5 + ΘΟΝΚΕΥ Κ0Ν6 Ρ + 2 χειρι¬ 
στήρια 40.000 δρχ. Επίσης πουλάω τα παιχνίδια 
για δΝΕδ: ΚΙΙΙΕΡ ΙΝδΤΙΟΤ 20.000, ΥΟδΗΙδ ΙδΙΑΝΟ 
20.000, ΒΟΜΒΕΡΜΑΝ 2 14.000, ΡΙΡΑ 97 20.000. 
Αγορές άνω 70.000 δρχ. δώρο ΑΤΑΡΙ + βιβλίο με 
συστήματα. Τιμές συζητήσιμες. Τηλ. 0351-32293 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


486ΘΧ4/100 με 8ΜΒ 
Ρ&ππ, 850 ΜΒ ΗΟ, δοπγ ού-ΙΌΠΊ 4χ, 2 ΡΟΘ, έγχρωμη 
οθόνη 15” ΝΙ 1_Ρ, κάρτα γραφικών άίαπτοπά εΙβαΙΙΙι 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ή ανταλλάσεται το 
ΟΡΙΘΙΝΑί ΘΡυδΑΘΕΡ για ΡΟ, πωλείται προς 6.500 
δρχ. ή ανταλλάσεται με το δΟΡΕΑΜΕΡ 2. Ζητήστε 
το Δημήτρη. Τηλ.: 2625645 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ή ανταλλάσεται το 
ΡΟ 93ΓΠ8 ΜΕ6ΑΡΑΟΕ 2 (2 Οθ + ΜΑΝυΑί+ κου¬ 
τί) προς 5.000 δρχ. ή κάποιο άλλο αυθεντικό παι¬ 
χνίδι. Τηλ. 0651-33673 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


τα ΟΡΙΘΙΝΑί ΡΟ 
ΘΑΜΕδ: δΥΝΘΙΟΑΤΕ ΥΥΑΡδ, ΟίΑΝΘΕδΤίνΥ (20Θ) 
3.000 δρχ. το ένα. Τηλ. 5816299 


I ΡΑΧ-ΜΟΘΕΜ υδ.ΡΟ- 


Θέλετε να κάνετε καριέρα στο αγαπημένο σας περιοδικό; 

Ζητάμε Συντάκτες μάνιμηςαποοχάτΙησης. 

Εάν είστε από 22-30 ετών, με εκπληρωμένες τις στρατιωτικές υποχρεώσεις 
(για τα αγόρια και τα κορίτσια!). 

Εάν έχετε γνώσεις σε τεχνικά θέματα (ΡΟ και Μεο) αλλά και έχετε ξενυχτήαει 
προσπαθώντας να τελειώσετε το αγαπημένο σας αάνεπίυΓβ. 

Εαν διαθέτετε αρκετό χιούμορ (και υπομονή) ώστε να μπορέσετε να συνεργαστείτε 
μαζί με τους υπόλοιπους συντάκτες των περιοδικών μας. 

Εάν πιστεύετε ότι χειρίζεστε άριστα τον γραπτό λόγο (και είστε υποφερτοί έστω στον προφορικό) 
Τότε μην περιμένετε άλλο: Ετοιμάστε το βιογραφικό σας, γράψτε ένα τβνίενν όποιου 
παιχνιδιού εσείς θέλετε και επικοινωνήστε με τον κο Γληγόρη. 


- 

Π 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ ΤΕΧΝΙΚΟΣ Η Υ. 


Δεν είναι τόσο απαραίτητη 
η προϋπηρεσία όσο η ευελιξία 
και όρεξη για εκμάθηση των 
τελευταίων τεχνολογιών. 
Στείλτε βιογραφικά στην ΑΜΥ 
ΑΕ,Τροίας 58,152 35 Βριλήσσια 
ή στο ίαχ 6133301 
υπόψιν Α.Χαλκίδη. 












































ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 



ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 


• Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του υ$ΕΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή 

Νο.με το αντίστοιχο ποσό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογίζεται με 1.000 δρχ. 

Τα έξοδα συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ. (ανεξάρτητα του αριθμού τευχών). 




























































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 










ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 




ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 
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